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Antes de emplear el proyector, lea con atencion este manual de manejo.

Introduccion ESPANOL [l =
3
IMPORTANTE Q.
Para que le sirva de ayuda al notificar la pérdida o el o)
robo de su proyector, anote el nimero de serie que se N.° de modelo: XV-Z10E 0,
encuentra en la parte inferior del proyector y guarde g‘
esta informacion. Antes de reciclar la envoltura, N.° de serie:
asegurese de haber comprobado el contenido de la ) -
caja de carton comparandolo con la lista de la seccion

de “Accesorios suministrados” en la pagina 14.

ADVERTENCIA: En el interior de este aparato se encuentra una fuente de iluminacion intensa. No mire directamente
I <X §> hacia el haz de luz. Tenga especial cuidado de que los nifios no miren directamente hacia el haz de luz.

ADVERTENCIA: Para reducir el riesgo de que se produzca una descarga eléctrica, no
exponga este producto a la lluvia ni a la humedad.

Para reducir el riesgo de descarga eléctrica no abra el aparato. En su interior no existen
componentes que pueda reparar el usuario. En caso de averia, solicite los servicios del personal
cualificado.

ADVERTENCIA:

El ventilador de enfriamiento de este proyector continda funcionando durante unos 90 segundos después de
activado el modo de espera del proyector. Durante la operacion normal, cuando active el modo de espera, utilice
siempre el botén STANDBY (Espera) del proyector o del mando a distancia. Asegurese de que el ventilador de
enfriamiento esté parado antes de desconectar el cable de alimentacion.

DURANTE EL FUNCIONAMIENTO NORMAL, NUNCA APAGUE EL PROYECTOR DESCONECTANDO EL CABLE
DE ALIMENTACION. SI NO SIGUE ESTE CONSEJO, LA LAMPARA PODRA FALLAR PREMATURAMENTE.
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Precaucion acerca del reemplazo de la lampara

Existe el peligro potencial de despredimiento de particulas de vidrio si la lampara se rompe.

—

(O

A LAMP REPLACEMENT CAUTION

BEFOHE HEMOVING THE SCREW DISCONNECT POWER
CORD. HOT SURFAGE INSIDE. ALLOW 1 HOUR TO COOL
BEFORE REPLACING THE LAMP. REPLACE WITH SAME
SHARP LAMP UNIT TYPE BQC-PGB10S//1 ONLY.

UV RADIATION : CAN CAUSE EYE DAMAGE. TURN OFF
LAMP BEFORE SERVICING

HIGH PRESSURE LAMP : RISK OF EXPLOSION. POTENTIAL
HAZARD OF GLASS PARTICLES IF LAMP HAS RUPTURED.
HANDLE WITH CARE. SEE OPERATION MANUAL.

PRECAUTIONS A OBSERVER LORS
DU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.

DEBRANCHER LE CORDON D’ALIMENTATION AVANT DE
RETIRER LA VIS. L'INTERIEUR DU BOITIER ETANT
EXTREMEMENT CHAUD, ATTENDRE 1 HEURE AVANT DE
PROCEDER AU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.
BQ(I;(EMPLSS/ER QUE PAR UNE LAMPE SHARP DE TYPE
RAYONS ULTRAVIOLETS : PEUVENT ENDOMMAGER LES
YEUX. ETEINDRE LA LAMPE AVANT DE PROCEDER
A LENTRETIEN.

AMPE A HAUTE PRESSION : RISQUE D’EXPLOSION.
DANGER POTENTIEL DE PARTICULES DE VERRE EN CAS
D’ECLATEMENT DE LA LAMPE. A MANIPULER AVEC

PRECAUTION, SE REPORTER AU MODE D’EMPLOI.
\

PRECAUCION ACERCA
DEL REEMPLAZO DE LA
LAMPARA

ANTES DE RETIRAR EL TORNILLO,
DESCONECTE EL CABLE DE
ALIMENTACION. EN EL INTERIOR HAY
PARTES CALIENTES. PERMITA QUE SE
ENFRIE DURANTE UNA HORA ANTES DE
REEMPLAZAR LA LAMPARA

S0LO REEMPLACE LA LANPARA POR
OTRA LAMPARA SHARP DEL MISMO
TIPO: BQC-PGB10S/1 _
RADIACION UV: PUEDE CAUSAR DANOS
EN 8US 0J0S,

APAGUE LA LAMPARA ANTES DE
TRABAJAR EN ELLA.,

LAMPARA DE PRESION ALTA: RIESGO
DE EXPLOSION. SI LA LAMPARA SE
ROMPE, LAS PARTICULAS DE CRISTAL
PUEDEN CONVERTIRSE EN UN PELIGRO

POTENCIAL.
MANIPULAR CON CUIDADO. VER EL
MANUAL DE MANEJO.
J
~—

®-2




/06mo leer este manual de manejo

5
-
- - - s - - e - .gu =
En este manual de manejo, la ilustracién y la visualizacidn en pantalla aparecen simplificados 8_
y pueden diferir ligeramente de la visualizacion real. g
2]
) O
P . 3
{Utilizacion de las pantallas de menu
Las pantallas de menu permiten ajustar la imagen y modificar diversos ajustes del proyector. (Las
opciones del mend difieren dependiendo del modo de entrada.)
El menu se puede hacer funcionar con el proyector o con el mando a distancia.
Visualizacion en
pantalla
@FIN <»SEL./AJ « INTRO QANT.
Selecciones de menu B‘o’t;,‘e:"; ajuste
7 m (Austes] » ®/;® é @ Botén ENTER
Botdn utilizado en T P =
este paso & -
-Se,\\‘/(i::a\iza la pantalla de menu BOtoneS Utlllzados en
oo o 6 esta operacion
ENTER
A@ e
Sn'gg Z /7 én MENU
AV 4D
Botones
de ajuste
®-36
. Informacion ........ Indica medidas de seguridad al utilizar el proyector.
%Nota ................... Indica informacioén adicional en la configuracion y el manejo.
[ Para consultar en el futuro ]
Mantenimiento Solucion de problemas Glosario

= Pagina 60 = Paginas 63 y 64 = Pagina 67
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/IMPORTANTES MEDIDAS DE SEGURIDAD

PR ECAU ClON : Lea completamente estas instrucciones antes de usar el producto y consérvelas
para poder consultarlas en el futuro.

La energia eléctrica puede tener muchas aplicaciones Utiles. Este producto ha sido disefiado y fabricado para garantizar
la seguridad del usuario. SIN EMBARGO, EL USO INCORRECTO DEL PRODUCTO PUEDE OCASIONAR DESCARGAS
ELECTRICAS E INCENDIOS. A fin de no anular los dispositivos de seguridad incorporados en este producto, observe las
siguientes reglas basicas para la instalacion, uso y mantenimiento del producto.

1.

10.

11.

12.

Lectura de instrucciones
Antes de utilizar el producto deberan leerse todas las instrucciones
de seguridad y funcionamiento.

. Conservacion de las instrucciones

Las instrucciones de seguridad y funcionamiento deberan
conservarse para poder utilizarlas como referencia en el futuro.

. Cumplimiento de advertencias

Deberan cumplirse todas las advertencias que aparecen en el
producto y en el manual de instrucciones.

. Seguimiento de las instrucciones

Deberan seguirse todas las instrucciones de funcionamiento y
utilizacion.

. Limpieza

Desenchufe este producto de la toma de corriente antes de limpiarlo.
No emplee limpiadores liquidos ni aerosoles. Para la limpieza, utilice
un pano himedo.

. Aditamentos

No utilice aditamentos que no hayan sido recomendados por el
fabricante del producto porque podran causar peligros.

. Agua y humedad

No utilice este producto cerca del agua como, por ejemplo, proximo
auna banera, lavabo, fregadero o lavadora; ni en un sétano himedo,
al lado de una piscina o lugares similares.

. Accesorios

No coloque este producto encima de un carrito, soporte, tripode,
ménsula 0 mesa inestable porque podria caerse y estropearse
seriamente 0 causar lesiones graves a un nifio 0 a un adulto. Utilicelo
solamente con un carrito, soporte, tripode, ménsula 0 mesa que sea
recomendado por el fabricante o que se venda con el producto. Al
montar el producto deberan seguirse siempre las instrucciones del
fabricante, y deberan utilizarse los accesorios de montaje
recomendados por él.

. Transporte

La combinacion del producto vy el carrito
debera moverse con cuidado. Las paradas
repentinas, la fuerza excesiva y las
superficies desniveladas podrian hacer que I
la combinacién del producto y el carrito
volcase. =

Ventilacion
Las ranuras y aberturas de la caja tienen la finalidad de que el aparato
pueda ventilarse; para asegurar asf su buen funcionamiento y
protegerlo contra el recalentamiento. Las aberturas no deberan
cubrirse ni bloquearse nunca colocando el producto en una cama,
sofé, alfombra u otra superficie similar. Este producto no debera
colocarse en una instalacion empotrada como, por ejemplo, una
librerfa o estanteria para libros, a menos que se disponga de la
ventilacion apropiada o se hayan seguido las instrucciones del
fabricante.

Fuentes de alimentacion

Este producto s6lo deberd funcionar con el tipo de alimentacion
indicado en la etiqueta de caracteristicas. Si no esté seguro del tipo
de alimentacion empleado en su hogar, consulte al distribuidor del
producto o a la compafifa eléctrica local. Para los productos
disefiados para funcionar con la alimentacion de pilas o baterias, u
otras fuentes, consulte las instrucciones de uso respectivas.

Conexion a tierra o polarizacién
Este producto esta equipado con uno de los tipos siguientes de
enchufe. Si su enchufe no se adapta a la toma de corriente, por
favor contacte a un electricista para dar solucion al problema.
No anule la caracteristica de seguridad del enchufe.
a. Enchufe (principales) de tipo bifilar.
b. Enchufe (principales) de tipo trifilar con un
terminal a tierra.
Este enchufe solo se ajustara dentro de una toma
de corriente a tierra.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

Proteccion de los cables de alimentacion

Los cables de alimentacion deberén colocarse de forma que no
sean pisados por personas ni aplastados por los objetos que se
Fongan sobre o contra ellos, y debera tenerse mucho cuidado en
0s puntos donde las clavijas se unen alos cables, en las tomas de
alimentacion y en los puntos por donde salen del producto.

Tormentas eléctricas

Para mayor proteccion de este producto durante tormentas eléctricas
0 cuando se deje sin atender durante un periodo de tiempo
prolongado, desenchufe el cable de alimentacion de la toma de
corriente y desconéctelo del proyector. Esto impedira que se estropee
‘el ?roducto debido a las tormentas eléctricas y a la sobretension de
a linea.

Sobrecarga

No sobrecargue las tomas de corriente, cables de extension o
receptaculos de alimentacion integrales porque esto puede causar
un riesgo de incendio o descarga eléctrica.

Entrada de objetos sdlidos y liquidos

No introduzca nunca objetos de ninguna clase en este producto a
través de las aberturas porque podran tocar puntos peligrosos de
alta tension o crear cortocircuitos, lo que a su vez podria producir
un incendio o una descarga eléctrica. No derrame nunca ningun
tipo de liquido sobre el producto.

Reparaciones

No intente reparar este producto usted mismo ya que al abrir o retirar

las cubiertas podra exponerse a una tension peligrosa o a otros

peligros. Solicite cualquier reparacion a personal de servicio
cualificado.

Daiios que requieren reparaciones

Desenchufe este producto de la toma de corriente y solicite

el servicio de reparaciones a personal cualificado cuando

se produzcan las condiciones siguientes:

a. Sielcable o el enchufe de alimentacion esté estropeado.

b. Sise han derramado liquidos o han caido objetos en el interior
del Producto.

c. Siel producto ha estado expuesto a la lluvia o al agua.

d. Siel producto no funciona normalmente a pesar de haberse
seguido las instrucciones de uso. Ajuste solamente los
controles indicados en este manual de instrucciones, ya que
un ajuste mal hecho en otros controles podria causar danos
ytalvez reﬂuiera eltrabajo laborioso de un técnico cualificado
para que el producto vuelva a funcionar normalmente.

e. fSi el producto se ha caido o estropeado de cualquier otra
orma.

f. Si el producto muestra un cambio patente en su
funcionamiento, esto indicard la necesidad de tener que
repararlo.

Reemplazo de componentes

Cuando sea necesario reemplazar componentes, asedgt]rese de que
el técnico de servicio utilice los componentes de reemplazo
especificados por el fabricante 0 que posean las mismas
caracteristicas que los originales. Las sustituciones no autorizadas
pueden ocasionar incendios, descargas eléctricas u otros peligros.
Comprobacion de seguridad

Al terminar cualquier trabajo de mantenimiento o reparacion en este
producto, solicite al técnico de servicio que realice comprobaciones
de seguridad para determinar si el producto se encuentra en buenas
condiciones de funcionamiento.

Instalacion en la pared o en el techo

Este producto debe montarse en una pared o techo sélo de la forma
indicada por el fabricante.

Calor

Este producto debera instalarse lejos de fuentes de calor tales como
radiadores, salidas de aire caliente, estufas y otros productos
(incluidos amplificadores) que produzcan calor.
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Microsoft y Windows son marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation en Estados Unidos
y/u otros paises.

PC/AT es una marca comercial registrada de International Business Machines Corporation en Estados
Unidos.

Macintosh es una marca comercial registrada de Apple Computer, Inc. en Estados Unidos y/u otros

paises.
Todos los demas nombres de compaiiia o producto son marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de sus respectivos propietarios.




Al instalar el proyector, asegurese de leer y observar las
siguientes medidas de seguridad.

Advertencia acerca de la lampara

B Si la ldmpara se rompe las particulas de
cristal pueden ser un peligro. Si la lampara
se rompe, solicite el reemplazo de la misma
en el centro de servicio o distribuidor de
proyector Sharp autorizado més cercano.

ERER
CAUTION

Consulte la seccion “Reemplazo de la PRECAUGION

PRECAUTION
BAC-PGB10S//1

lampara” en la pagina 54.

Precauciones a tener en cuenta para la instalacion del proyector

B Para minimizar la necesidad de mantenimiento y mantener
una alta calidad de imagen, SHARP recomienda instalar este
proyector en un lugar que esté libre de humedad, polvo y
humo de cigarrillo. Si se instala el proyector en un ambiente
expuesto a estas condiciones, serd necesario limpiar el
objetivo y el filtro con mayor frecuencia de lo normal. Siempre
que el proyector sea sometido a servicio de mantenimiento
de la forma indicada, el uso del mismo en estos ambientes
no reducira su vida util. Tenga presente que la limpieza de
todas las partes internas debe ser realizada por un centro
de servicio o distribuidor de proyector Sharp autorizado.

No instale el proyector en lugares expuestos a la luz

directa del sol o a luz intensa.

B Sitde la pantalla de modo que no quede expuesta a la luz directa del
sol o0 a lailuminacién de la habitacion. La luz que incide directamente
en la pantalla atenta los colores, lo cual dificulta la visualizacién de
laimagen. Siinstala la pantalla en una habitacién soleada o luminosa,
cierre las cortinas y baje la intensidad de las luces.

El proyector puede inclinarse hasta un maximo de 12 grados.
B Elproyector debe instalarse dentro de un angulo +12 grados
respecto del plano horizontal.

No someta el proyector a impactos fuertes y/o vibracion.
B Tenga cuidado de no golpear o dafar la superficie del objetivo.

No monte el proyector en un techo girandolo.

B Utilice la opcion de desplazamiento del objetivo cuando
proyecte la imagen desde una posicion elevada.

Descanse la vista ocasionalmente.

B Simira continuamente la pantalla durante horas, se le cansara
la vista. Asegurese de descansar la vista ocasionalmente.

Evite los lugares con temperaturas demasiado altas o bajas.

B La temperatura de funcionamiento del proyector es de
+5°C a +35°C.

B La temperatura de almacenamiento del proyector es de
—20°C a +60°C.

No bloquee las aberturas de entrada y salida de aire.

B Deje un espacio de al menos 20 cm entre la abertura de
ventilacion y la pared u objeto més cercano.

B Asegurese de que las aberturas de entrada y de ventilacion
de aire no estén obstruidas.

B Si se obstruye el ventilador de enfriamiento, un circuito de
proteccion activa el modo de espera del proyector. Esto no in-
dica mal funcionamiento. Retire el cable de alimentacién del
proyector desde el toma de corriente mural y espere por lo menos
10 minutos. Instale el proyector en un lugar donde las aberturas
de entrada y de ventilacién de aire no queden bloqueadas,
enchufe el cable de alimentacion y encienda el proyector. Esto
restablecera la condicion normal de funcionamiento del proyector.

Precauciones al transportar el proyector

B Al transportar el proyector, asegurese de no someterlo a impactos
fuertes y/o vibracion, ya que éstos pueden danarlo. Tenga especial
cuidado con el objetivo. Antes de trasladar el proyector, asegurese
de desenchufar el cable de alimentacion de la toma de corriente
mural, y desconecte todos los deméas cables conectados al proyector.

B No transporte el proyector sujetandolo por el objetivo.

B Al transportarlo, no olvide colocar en el proyector el bloqueo
de transporte del objetivo y la tapa del objetivo.

Conexidn de otros equipos

B Al conectar un ordenador u otro equipo audiovisual al proyector, haga
las conexiones DESPUES de desenchufar el cable de alimentacién
del proyector de la toma de CA y apagar el equipo que va a conectar.

B Para instrucciones sobre cémo hacer las conexiones, lea los
manuales de manejo del proyector y del equipo que va a conectar.

Uso del proyector en otros paises

B La tension de alimentacion y la forma del enchufe pueden variar
dependiendo de la regién o pais en que vaya a usar el proyector.
Al usar el proyector en el extranjero, asegurese de utilizar el cable
de alimentacion apropiado para el pais en que se encuentre.

Funcién de monitor de temperatura

B Si el proyector comienza a recalentarse
debido a problemas de configuracion u
obstruccion de las aberturas de ventilacion,
‘YA v EIEIE’ se iluminaran
en la esquina inferior izquierda de la imagen. Si la temperatura
sigue aumentando, la lampara se apagara, el indicador de
advertencia de temperatura del proyector parpadeard y, después
de un periodo de enfriamiento de 90 segundos, se activara el
modo de espera del proyector. Para mas detalles, consulte la
seccion “Indicadores de mantenimiento” en la pagina 52.

0
>¢,< TEMPERATURA

. Informacion

o Elventilador de enfriamiento regula la temperatura interna del proyector,
y su funcionamiento se controla de forma automatica. El sonido del
ventilador puede variar durante el funcionamiens del proyector debido a
cambios en la velocidad del ventilador. Esto no indica mal funcionamiento.

o No desenchufe el cable de alimentacién durante la proyeccion de
imégenes o mientras el ventilador de enfriamiento esta en funcionamiento.
Esto podria causar dafios debido al aumento de la temperatura interna,
ya que en este caso el ventilador de enfriamiento dejaré de funcionar.
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Referencia rapida

En esta seccidn se incluye la referencia rapida para usar el proyector. Consulte la pagina para ver
detalles sobre cada procedimiento.

Configuracion a la proyeccion

La conexion del proyector y el equipo de video con un terminal de S-Video se explica a continuacion
mediante un ejemplo.

@ Botsn ON ¢
/7 Paton ON ~ N @ Boton STANDBY
G{ weur ] resae 1 /— Boton ON
e

stanoeY L |—|— B Botones de ajuste
(AVY D)

Botén KEYSTONE

\— @ Botones de ajuste

Botén STANDBY
6 (AVYP)

Boton INPUT 2

Boton de zoom

Aro de enfoque

SHARP

R Introduzca las pilas en el

Palanca de compartimento de las pilas del
orientacion del

objetivo \ / mgndo a distancia (consulte la
pagina 15).
Botén HEIGHT
ADJUST

2- Conecte el proyector al equipo de video y enchufe el cable de
alimentacion en la toma de CA del proyector.
Después de la conexion, reproduzca la imagen de video.

Al conectar los otros dispositivos, consulte las
paginas 12, 22, 23, 24 y 25.

= Paginas 20, 21

3- Encienda el proyector

Pulse el botén ON para encender el proyector. En el proyector  En el mando a distancia
ON
ON

O) -



4- Seleccione el modo de ENTRADA

Seleccione “ENTRADA 2” utilizando el botén INPUT del proyector o el boton INPUT 2 del mando a distancia.

En el proyector En el mando a distancia VWVisualizacién en pantalla
INPUT INPUT 2

=PENTRADA2
=PENTRADAZ]

o Al pulsar (&) en el proyector, el modo de entrada cambia secuencialmente entre r’ENTRADA 1—>ENTRADA2 —>ENTRADA 3 '| .

INPUT 1 INPUT 2 INPUT 3
= Pagina 27

e Cuando utilice el mando a distancia, pulse /@/ @ para cambiar el modo de ENTRADA.

5. Ajuste la imagen proyectada

@ Enfoque bien la imagen proyectada y ajuste su tamaio

Zoom

¢ Ajuste el tamafo
de la imagen
proyectada
utilizando el
botén de zoom.

Enfoque

e Enfoque bien la
imagen proyectada
utilizando el aro de
enfoque.

Posicion de proyeccion Angulo

e Ajuste la posicion e Ajuste el
de la imagen angulo del
proyectada proyector
utilizando la utilizando el
palanca de > botén HEIGHT
orientacién ( 4\.,‘ ADJUST.
del objetivo. = \‘7//

= Pagina 32

(® Corrija la distorsion trapezoidal

Correccion de la distorsion trapezoidal utilizando la correccion E.Trapec.

En el mando Comprime la parte superior. Comprime la parte inferior.
a distancia
KEYSTONE
—

= Pagina 29

6- Apague el proyector

Pulse el botén STANDBY vy, a continuacion, vuelva a pulsarlo mientras aparece el mensaje de confirmacion
para poner el proyector en modo de espera.

VVisualizacion en pantalla

En el proyector En el mando a distancia -
STANDBY ¢ Entrar al mode de ESPERA?
STANDBY@ Si:Pulse de nuevo No:Espere

o Desenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente después de que se pare el ventilador de enfriamiento. o
= Pagina 28
®-9
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Nomenclatura

Los nimeros en ([ se refieren a las paginas principales de este manual de manejo en donde
se explica el topico. El aspecto del producto esta sujeto a cambios sin previo aviso.

Proyector (Vista frontal y superior)

P4 Boton INPUT
Para seleccionar el modo

Botén ON @ de entrada 1,2 0 3.
Para conectar la
alimentacion eléctrica. m Botén RESIZE
. Para conmutar la
Indicador de @ visualizacion de la imagen
alimentacion (ALARGAMIENTO, BARRA
LATERAL, etc.).

Botén STANDBY X))

Para activar el modo de w Botones de ajuste
espera del proyector. wour/ meszE (AVYP)
e Para seleccionar items en
los mends.

Indicador de la @

lampara LAMP e Para ajustar la correccion

de la distorsion trapezoidal
en el modo E.Trapec.

/,_\r\
@@) voL 1 27 sgtfnes de volumen

Indicador de advertencia @
de temperatura TEMP.

Boton UNDO P

Para deshacer una
operacioén o restablecer la
visualizacion anterior. 37

Para ajustar el nivel de
MENU volumen del altavoz.

Boton ENTER

Para registrar items
seleccionados o ajustados
en el mend.

Botén MENU
Para visualizar pantallas de
Sensor de mando ‘B ajuste y configuracion.

a distancia

Indicador de
alimentacion

Indicador de m

la lampara LAMP m Aro de enfoque

Para enfocar bien la
Indicador de imagen proyectada.
advertencia de

temperatura TEMP.

Botén de zoom 1))
Para ajustar el tamano

m Toma de ventilacién

de la imagen
proyectada. Altavoz
Pata de ajuste (KR <77 ———— EBY Palanca de
delantera orientacion
(en la parte inferior del objetivo

Para ajustar la
posicién de proyeccion
moviendo el objetivo

del proyector)

Botén HEIGHT

ADJUST hacia arriba, hacia
abajo, hacia la
Fijacion y extraccion de la tapa del objetivo izquierda o hacia la
e Presione los dos botones de la tapa del objetivo y fijela derecha (360°).

sobre el objetivo. Luego suelte los botones para
bloguearla en posicion.

e Presione los dos botones de la tapa del objetivo y
retirela del objetivo.

®-10
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Indicadores en el proyector

Indicador de

O/@ alimentacion

STANDBY @ /

N

c
o
ol
o
5

©

Indicador de la

e lampara LAMP
TEMP. .
© Indicador de
advertencia de
temperatura TEMP.
. & ol
Indicador dg 5ET0O
advertencia
de temperatura
TEMP. —
Indicador de la Indicador de
lampara LAMP alimentacion
',,'}g'j,‘ig‘,’,?,,’ﬁznig Estado de la lampara Pagina
Indicador de Encendido de color verde/rojo --- Normal 52
alimentacion Destella en rojo -~ Anormal

. Encendido de color verde --- Normal
Indicador de . .
. Destella en verde - La lampara se estd calentando. | 52
la lAmpara LAMP . . . .
Encendido de color rojo ... Cambie la lampara.

Indicador de Apagado ‘- Normal
advertencia de Encendido de color rojo -+ La temperatura 52
temperatura TEMP. interna es excesivamente alta.
/Colocacién y retirada del bloqueo de transporte )
del objetivo
Al colocar el bloqueo de transporte del objetivo, no olvide colocar la
palanca de orientacion del objetivo en la posicion central. Si el objetivo
esta hacia arriba o hacia abajo, no podra colocar el bloqueo de
transporte del objetivo.
- J

®-11



Nomenclatura

Proyector (Vista posterior)

N [ N [
l;‘f D|I|D
Terminal RS-232C Terminal INPUT 1 Terminal INPUT 3
Conexion del B Conexion de equipos de video| | Conexién de equipos de video sin
ordenador para con terminal de salida de terminal de salida S-video. (Vea la
controlar el proyector. componentes (reproductor de | | pagina 21.)
(Vea la pagina 25.) DVD, decodificador DTV, \ /
N etc.). (Vea la pagina 22.)
H Conexioén del ordenador.
§ (Vea la pagina 24.) )
OC)® ‘ ©®
RS-232C INPUT 1 ICDI INPU'I INPUT 3 23| AUD|O ©
10101 COMPUTER/COMPONENT S- VI)EO VIDEO |(INPU[ 123)
Conector de Sensor de mando a distancia
seguridad (Vea la pagina 15.) |
estandar p N N
Kensington

=——=°
o 1o

Terminal AUDIO INPUT

Terminal INPUT 2
Conexién de equipos de video
con terminal de salida S-video

(Vea la pagina 21.)

(VCR, reproductor de DVD, etc.).

Conexion de un cable de
audio (terminal de entrada de
audio compartido para
INPUT 1,2y 3). (Vea las
paginas 21-24.)

Uso del candado de seguridad Kensington

o Este proyector esta equipado con un conector de seguridad estandar Kensington que se utiliza con el sistema

de seguridad MicroSaver de Kensington. Para obtener instrucciones sobre como asegurar el proyector, consulte
la informacion incluida con el sistema.

®-12
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Los numeros en [l se refieren a las paginas principales de este manual de manejo en donde
se explica el tépico.

Mando a distancia (Vista frontal)

.
N

c
o
o
o
5

‘B Transmisores de sefal del
mando a distancia

—@ Botén ON

Para conectar la alimentacién
eléctrica.

Botén STANDBY L) ——

Para activar el modo de espera del

proyector. —m Boton MENU
Para visualizar pantallas de

ajuste y configuracion.

Botén KEYSTONE 1)) —
Para seleccionar el modo de
correccion de distorsion
trapezoidal.

Botones de ajuste

(AV 4P)

 Para seleccionar items en los mens.

 Para ajustar la correccion de la
distorsion trapezoidal en el modo
E.Trapec.

Botén UNDO 1) —
Para deshacer una operacion o
restablecer la visualizacion

£Y# Boton ENTER

anterior. Para registrar items
seleccionados o ajustados en el
Botones INPUT 44 menu.
Para cambiar a los respectivos
modos de entrada. /_m Botén RESIZE
Para conmutar la visualizacion
de la imagen

Botén AUTO SYNC [

PICTURE (ALARGAMIENTO, BARRA

Para ajustar imagenes RGB/COMP. SETTNG FREEZE
automaticamente cuando el . . LATERAL, etc.).
proyector esta conectado a un e |
ordenador. ) EE’ Boton FREEZE
C. . . Para congelar imagenes.
Boton RGB/comP. Y SHARP
Para cambiar el tipo de sefal \__| PROJECTOR -
(RGB o Componente).
XY Boton PICTURE SETTING
Para seleccionar la posicion de
Botones de volumen VOL @44 memoria.
Para ajustar el nivel de volumen
del altavoz. \ m .
Boton MUTE
[ Para suprimir el sonido de

forma temporal.
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Accesorios

Accesorios suministrados

4 )
Dos pilas
(tamafio “AA”)
Mando a distancia
Cable de alimentacion®
Para Europa, excepto Para el Reino Unido, Para Australia, Nueva
el Reino Unido Hong Kong y Singapur Zelanda y Oceania
(1,8 m) (1,8 m) (1,8 m)
* Use el cable de alimentacion apropiado para las tomas de corriente de su pais.
0D
@D
@D Cable 3 RCA a D-sub
Tres adaptadores RCA de 15 contactos
(3,0m)
Adaptador de conversion Tapa del objetivo (instalada) Filtro de aire extra
RCA de 21 contactos
(Distribuido sélo en Europa)
Manual de manejo
Bloqueo de transporte del objetivo
(instalado)
J
Accesorios opcionales
4 R
Bl Cable RGB para ordenador (10,0 m) AN-C10BM (Conector macho mini D-sub de 15 contactos)
¢ Algunos cables no pueden utilizarse por la forma del conector. Compruebe la especificacion del
ordenador. Puede que necesite un adaptador (disponible en el comercio) para la conexién.

.
%Nota

e Dependiendo de la region, algunos de los accesorios podrian no estar disponibles. Consulte
con el centro de servicio o distribuidor de proyector Sharp autorizado mas cercano.

®-14
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so del mando a distancia

poau|

Alcance del mando a distancia

Al

c
o
ol
o
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El mando a distancia puede utilizarse para
controlar el proyector dentro de los margenes
que se indican en la ilustracion.

%Nota

» La sefial del mando a distancia puede reflejarse
en una pantalla, lo cual facilita su uso. Sin em-

bargo, la distancia efectiva de la sefial puede a0° §
variar dependiendo del material de la pantalla. Transmiso,esx
de sefal del
. . mando a
Al usar el mando a distancia: distancia

¢ Asegurese de no dejar caer el mando a distancia ni
de exponerlo a la humedad o a altas temperaturas. 7m

eEl mando a distancia no funcionara
correctamente cuando esté bajo el efecto de
una lampara fluorescente. En este caso, aleje
el proyector de la lampara fluorescente.

I
Instalacion de las pilas

Las pilas (dos pilas (tamano “AA”)) vienen
incluidas con el mando a distancia.

1 Presione la tapa en la parte
marcada A y deslicela en la
direccion de la flecha.

N

2 Instale las pilas. \9 SB°
e Instale las pilas asegurandose de que las
polaridades coincidan con las marcas (+) y (5)

en el interior del compartimiento de las pilas.

3 Coloque la tapa y deslicela hasta
que quede debidamente instalada en
su sitio (escuchara un chasquido).

El uso incorrecto de las pilas puede causar fugas o explosiones. Tome las precauciones que se indican a continuacion.

A\ Precaucion

e Instale las pilas asegurandose de que las polaridades coincidan con las marcas ® y © en el interior del
compartimiento de las pilas.

e Las pilas de distinto tipo tienen propiedades diferentes; por lo tanto, no mezcle distintos tipos de pilas.

* No utilice simultdneamente pilas usadas y pilas nuevas.
Esto podria reducir la vida util de las pilas nuevas o causar fugas en las pilas usadas.

¢ Extraiga las pilas del mando a distancia cuando se hayan agotado; de lo contrario, las pilas podran tener fugas.
El liquido de las pilas (electrdlito) es peligroso para la piel; por lo tanto, asegurese de limpiar primero las pilas y luego séquelas con un pafio.

e L as pilas incluidas con este proyector se pueden agotar en un corto periodo de tiempo, dependiendo de como las use.
Asegurese de reemplazarlas por pilas nuevas lo antes posible.
e Extraiga las pilas del mando distancia cuando no vaya a usarlo durante un periodo prolongado de tiempo.
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. Preparacion de la pantalla

Para obtener una imagen 6ptima, sitie el proyector perpendicularmente a la pantalla con todas las patas
niveladas (sin utilizar la pata de ajuste).

%Nota

o El objetivo del proyector debe quedar centrado en la pantalla. Si la linea horizontal que pasa a través del
centro del objetivo no esta perpendicular a la pantalla, la imagen aparecera distorsionada, lo que dificultara
su visualizacion.

e Para conseguir una imagen optima, situe la pantalla de modo que no quede expuesta a la luz directa del sol
o a la iluminacién de la habitaciéon. La luz que incide directamente en la pantalla atenua los colores, lo cual
dificulta la visualizacién de la imagen. Si instala la pantalla en una habitacion soleada o luminosa, cierre las
cortinas y baje la intensidad de las luces.

¢ No es posible usar una pantalla polarizada con este proyector.

Instalacion estandar (Proyeccion frontal)
B Instale el proyector a la distancia requerida de la pantalla segun el tamafo de imagen deseado. (Vea la
pagina 17.)

Ejemplo de instalacion estandar

(Cuando se usa una pantalla grande (16:9))

Tamafo de la pantalla: 100 pulgadas (254 cm)

Vista lateral

Centro del objetivo

Posicién de orientacion del
objetivo a la derecha

e a distancia desde la pantalla

- j90° >>>>>>>>>>> :
- P al proyector puede variar
7T Grentadion del objetvo dependiendo del tamafio de la
BN 7 (colocacién elevada) a—
£l | pantata pantalla. Pagina 17
- « Al instalar el proyector delante de
P ~~__ Centro del objetivo la pantalla, se puede usar el ajuste
e e — - de fabrica. Si la imagen proyectada
2t Hoo l
14,8 0m Posicin superior do esté invertida, vuelva a poner el
orientacion del objetivo . ,
(eolocacion sobre lamesa)  gjuste a “Frente” en el menu “Modo
- - PRY”. Pagina 51
Vista superior
Gontio del chlefvo « Sittie el proyector de manera tal
Pantalla [~ = - - - - _ _ _ , .
R 000 gt que la linea horizontal que pasa
o - &2 . -
i - a través del centro del objetivo
& _-~" Posicién de orientacion del quede perpendicular a la
o N e objetivo a la izquierda
S . pantalla.
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Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Cuando se usa Tamafio de la imagen (pantalla) | Distancia de proyeccion [L] Distancia desde el centro del objetivoa | Distancia desde el centro del
una pantalla gen (p proy la parte inferior de la imagen [H] | objetivo al centro de la imagen [W]
g;a:::o(ég:g) Diag. [x] | Anchura | Altura | Minima [L1]|Maxima [L2] | Inferior [H1] [Superior [H2]| Izquierda | Derecha
visualizar la imagen 300 6,6 m 3,7m 9,2m 11,5m 418,5cm | —443cm | 178,5cm | 178,5cm
de 16:9 en toda la 250 55m 3,1m 7,7m 9,6 m 348,8cm | -36,9cm | 148,8cm | 148,8 cm
pantalla de 16:9. 225 5,0m 2,8m 6,9m 8,6 m 313,9cm | -33,2cm | 133,9cm | 133,9cm
16 200 4,4 m 2,5m 6,1m 7,7m 279,0cm | —29,5cm | 119,0cm | 119,0cm
150 3,3m 1,9m 4,6 m 57m 209,3cm | —22,1 cm 89,3 cm 89,3 cm
9 133 29m 1,7m 41 m 51m 185,5cm | —19,6 cm 79,1 cm 79,1 cm
106 2,4 m 1,3m 3,2m 4,0m 1479cm | —15,6 cm 63,1 cm 63,1 cm
B : Area de la imagen 100 22m 1,3m 3,0m 3,8m 139,5cm | —14,8 cm 59,5 cm 59,5 cm o
92 2,0m 1,2m 2,8m 3,5m 128,3cm | —13,6 cm 54,7 cm 54,7 cm o
84 1,9m 1,1m 2,6 m 32m 117,2cm | —12,4 cm 50,0 cm 50,0 cm g
72 1,6 m 0,9m 22m 2,7m 100,4cm | —10,6 cm 42,8 cm 42,8 cm g
60 1,3m 0,7m 1,8 m 2,3m 83,7 cm -8,9cm 35,7 cm 35,7 cm =1
40 0,9m 0,5m 1,2m 1,5m 55,8 cm —-5,9 cm 23,8 cm 23,8 cm 8
%: Tamafo de la imagen (diag.) (pulg) Férmula para tamafo de imagen y (1
L: Distancia de proyeccion (m) distancia de proyeccion 5
L1: Distancia de proyeccion minima (m) L1 (m)=0,0308) — 0,035 »n
L2: Distancia de proyecciéon maxima (m) L2 (m) = 0,0385) — 0,035 5"
H: Distancia desde el centro del objetivo a la parte inferior de la imagen (cm) H1 (cm) = 1,395% —_—
H1: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de la imagen (cm) H2 (cm) = 0,1475% 8
H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de la imagen (cm) W (cm) = 0,595% —
W: Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm) g‘
Cuando se usa Tamafio de la imagen (pantalla) | Distancia de proyeccién [L] Distancia desde el centrq del objetivo a _D\stanma desde el c_entro del
una pantalla la parte inferior de la imagen [H] | objetivo al centro de la imagen [W]
normal (4:3) Diag. [x] | Anchura Altura Minima [L1]|Méxima [L2] | Inferior [H1] |Superior [H2]| Izquierda | Derecha
En caso de ajustar 300 61m | 46m 85m | 106m | 3843cm | —40,6cm | 163,5cm | 1635 cm
la imagen 16:9 a 250 51m | 38m 70m 88m | 320,3cm | —33,8cm | 136,3cm | 136,3 cm
toda la anchura
horizontal de la 200 41m 3,0m 56m 7,0m 256,2cm | —27,0cm | 109,0cm | 109,0 cm
pantalla de 4:3. 150 3,0m 2,3m 42 m 53m 192,2cm | —20,3cm 81,8 cm 81,8 cm
% 100 2,0m 1,5m 2,8m 3,5m 128,1cm | —-13,5¢cm 54,5 cm 54,5 cm
T 84 1,7m 1,3m 2,3m 29m | 1076cm | —11,4cm | 458cm | 458cm
72 1,5m 1,1m 2,0m 2,5m 92,2 cm —-9,7 cm 39,2 cm 39,2 cm
3 60 1,2m 0,9m 1,7m 2,1m 76,9 cm -8,1cm 32,7 cm 32,7 cm
40 0,8 m 0,6 m 1,1m 1,4m 51,2 cm —5,4 cm 21,8 cm 21,8 cm
L %: Tamafo de la imagen (diag.) (pulg) Férmula para tamafo de imagen y

distancia de proyeccion
L1 (m) = 0,0283X — 0,032
L2 (m) = 0,0353X — 0,032
H1 (cm) = 1,281%

H2 (cm) = 0,1352%

W (cm) = 0,545%

[0 : Area de la pantalla tr Bistancia ge proyeccion (m) m)
LA f 1: Distancia de proyeccién minima (m
B : Area de la imagen L2: Distancia de proyeccién maxima (m)
H: Distancia desde el centro del objetivo a la parte inferior de la imagen (cm)
H1: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de la imagen (cm)
H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de la imagen (cm)
% W: Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm)
Nota

¢ Los valores anteriores tienen un margen de error de +3%.
e Los valores con un signo menos (—) indican la distancia desde el centro del objetivo a un punto situado
debajo de la parte inferior de la imagen.

Indicacion del tamaino de la imagen proyectada y de la distancia de proyeccion

Ejemplo : Cuando se usa una pantalla grande (16:9)

Tamanio de la imagen
300" e

200"

100"
84"

®-17



4

Preparacion de la pantalla

Proyeccion de una imagen espejo

Proyeccion por detras de la pantalla

B Instale una pantalla translucida entre el proyector y la
audiencia.

B Invierta laimagen seleccionado “Detras” en “Modo PRY”. (Vea
la pagina 51.)

Audiencia Pantalla transltcida

Proyecciodn utilizando un espejo

B Instale un espejo (plano de tipo normal) delante del objetivo.

B Cuando se coloca la pantalla translicida entre el espejo y la
audiencia, ajuste la opcion a “Frente” en el menu “Modo PRY”.
(Vea la pagina 51.)

B Cuando el espejo en el lado de la audiencia, ajuste la opcién
a “Detras” en el menu “Modo PRY”. (Vea la pagina 51.)

Ajuste a “Frente” ; « <o
J Espejo Ajuste a “Detras
\ /
Pantalla translucida E i
Audiencia Audiencia

. Informacion

e Al usar un espejo, asegurese de situar el proyector y el espejo
cuidadosamente de modo que la luz no llegue directamente a
los ojos de los espectadores.

®-18

Cuando la imagen se proyecta
desde detras de la pantalla
translucida utilizando el ajuste por
defecto.

VVisualizacion en pantalla

FAAATUAE
2sinenogmod

J

Ajuste a “Detras”.

J

VVisualizacion en pantalla

& ENTRADA1
Componentes

La imagen se invertira.



(£ C
Antes de hacer las conexiones

%Nota

¢ Antes de hacer las conexiones, asegurese de desenchufar el cable de alimentacion del proyector de la
toma CA y de apagar los dispositivos que se van a conectar. Una vez que haya completado todas las
conexiones, encienda el proyector y luego los otros dispositivos.
Si conecta un ordenador, asegurese de que éste sea el ultimo dispositivo en ser encendido una vez
completadas todas las conexiones.

o Antes de hacer las conexiones, asegurese de leer los manuales de manejo de los dispositivos que va a conectar.

onexion del proyector a otros dispositivos

4 A
Este proyector puede conectarse a:

Equipo de video u otro equipo audiovisual:

B UnVCR u otro equipo audiovisual (Vea la pagina 21.)
B Un reproductor de DVD o descodificador DTV* (Vea
la pagina 22.)

()
o
=
)
=t
o
3
@
»
o
=
7]
—
=

*DTV es un término general que se utiliza para
describir el nuevo sistema de television digital en los
Estados Unidos.

Un ordenador utilizando:

H Un cable RGB (disponible en el comercio o vendido
por separado) (Vea la pagina 24.)

H Un cable RS-232C (médem nulo, cruzado, disponible
en el comercio) para controlar el proyector (Vea la
pagina 25.)

7

uoioe

Conexion de los cables con tornillos de apriete manual

B Conecte el cable con tornillos de apriete manual
asegurandose de que quede debidamente sujeto
al terminal. Luego, apriete firmemente los tornil-
los a ambos lados del conector para asegurarlo.
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Conexion del proyector a otros dispositivos

Conexion del cable de Accesotio \ e
alimentacion suministrado able de alimentacion

Conecte el cable de alimentacion
suministrado a la toma de CA situada
en la parte posterior del proyector.

%Nota

o El proyector se pone en modo de espera
enchufando el cable de alimentacién en la
toma de corriente después de apagar primero
el proyector y desenchufando después el
cable de alimentacion de la toma de corriente.
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Conexidén a equipos de video

Conexion a equipos de
video con un terminal de
salida de S-video (INPUT 2)

Con un cable de S-video o audio (disponibles Y
en el comercio), puede conectarse un VCR o @ ®

cualquier otro equipo audiovisual a los S ] 9
terminales INPUT 2 y AUDIO INPUT. t 3
>
. Al t inal INPUT 2 Al t inal o
1 Conecte el proyector al equipo de ermine AUDIO INPUT 3
video utilizando un cable de S- g
.~ video (disponible en el comercio). o =
Cable de S-video — Miniclavija de =
. (disponible en el comercio) gﬁa?omR'gi cable de g"
2 Conecte el proyector al equipo de (disponible en el o
video mediante una miniclavija de comercio) S
23,5 mm a cable de audio RCA . . =
. . . Al terminal de Al terminal de
) g (dISponlble en el comerCIO)_ salida S-video ‘ “ salida de audio
I
%Nota L:, Sool_——1 0000

o El terminal INPUT 2 (S-VIDEO) emplea un sistema de
sefal de video en el que la imagen se separa en sefial
de colory sefial de luminancia para conseguir una imagen \ VCR u otro equipo audiovisual
de mayor calidad. Para obtener una mejor calidad de
imagen, utilice un cable de S-Video (disponible en el
comercio) para conectar el terminal INPUT 2 al proyector
y el terminal de la salida S-Video al equipo de video.

e Para la entrada de audio se requiere una
miniclavija de 3,5 mm a cable de audio RCA
(disponible en el comercio).

Conexion a equipos de
video sin terminal de
salida de S-video (INPUT 3) { Q Oe)

RS-232C wpur 28

Con un cable de video compuesto o audio, puede

iolol comvreRcomen_| SVioeo

‘”WL&JG&B‘{’W ]
conectarse un VCR o cualquier otro equipo au-
diovisual a los terminales INPUT 3 y AUDIO IN-

Al terminal INPUT 3 Al terminal
PUT. AUDIO INPUT
1 . Cable de video combinado Miniclavija de
Conecte el proyector al equipo de 03,5 mm a cable de

. - . audio RCA
video utilizando un cable de video (disponible en el
.~ compuesto.

comercio)

Al terminal de Al terminal de
salida de video { salida de audio

2 Conecte el proyector al equipo de
video mediante una miniclavija de L: cooe—= cooo
03,5 mm a cable de audio RCA x
(disponible en el ComerCiO). ‘ VCR u otro equipo audiovisual ‘
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Conexion del proyector a otros dispositivos

Conexion a equipos de Accesorio R
video con un terminal de suministrado
salida de Componente
(INPUT 1)

Utilice el cable 3 RCA a D-sub de 15 contactos
(incluido) para conectar equipos de video de
componentes al terminal INPUT 1, como
reproductores DVD y decodificadores DTV*.

> Cable 3 RCA a D-sub
de 15 contactos (3,0 m)

* < . aps
DTV es un término general que se utiliza para
describir el nuevo sistema de television digital
en los Estados Unidos.

INPUT2-€ | INPUT 38| AUDIO -©
S-VIDEO | VIDEO

1 Cconecteel proyector al equipo de Alterminal
video utilizando el cable 3 RCA a

D-sub de 15 contactos.
o Asegure los conectores apretando los tor-

.~ nillos.

Miniclavija de

23,5 mm a cable de
audio RCA
(disponible en el
comercio)

Cable 3 RCA a D-sub
de 15 contactos
(suministrado)

2 Conecte el proyector al equipo de
video mediante una miniclavija de
03,5 mm a cable de audio RCA

‘.~ (disponible en el comercio).

Al terminal de salida de
componente analdgico “‘
% Nota y 9

Al terminal de
salida de audio

-

« Al conectar el proyector al equipo de video ( @/ [ \9‘|
de componentes, ajuste “Tipo de seiial” =1 1 O]
del menu “Imagen” a “Componentes”

(pagina 44), o pulse P' del mando a [ Reproductor de DVD o descodificador DTV* |
distancia para seleccionar la entrada de
componentes.

o Ajuste “Modos espec.” a “480P” para introducir
la sefal 525P (pagina 45).

e Para la entrada de audio, se requiere una
miniclavija de 3,5 mm a cable de audio RCA
(disponible en el comercio).
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Extension de los cables de conexion

M Utilice los tres adaptadores RCA (suministrados) para la siguiente conexion.

(Ejemplo) Cable 3 RCA Tres adaptadores Cables RCA
a D-sub de RCA (suministrados) (disponible en el

15 contactos comercio)
(suministrado)
—) - q]:Dnm—I——umﬂ:[D

- (] ] =cOm———m P

=[] ) €= Om———m

Nducleos de ferrita

. Informacion

¢ No retire los nucleos de ferrita fijados al cable 3 RCA a D-sub de 15 contactos.
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Conexién del proyector a un ordenador

e Antes de hacer las conexiones, asegurese de desenchufar el cable de alimentacion del
proyector de la toma CA y de apagar los dispositivos que se van a conectar. Una vez que
haya completado todas las conexiones, encienda el proyector y luego los otros dispositivos.
Si conecta un ordenador, asegurese de que éste sea el ultimo dispositivo en ser encendido
una vez completadas todas las conexiones.

¢ Antes de hacer las conexiones, asegurese de leer los manuales de manejo de los dispositivos
que va a conectar.

Conexion a un ordenador
mediante un cable RGB

1 Conecte el proyector al ordenador
utilizando el cable RGB
(disponible en el comercio o

vendido por separado).
o Asegure los conectores apretando los tor-

.~ nillos.

INPUT2-69 | INPUT 3 801
S-VIDEO | VIDEO

AUDIO ©
(INPUT 123) ]

1
:

Al terminal
AUDIO INPUT

2 Para introducir una senal de audio,
conecte el proyector al ordenador
utilizando un cable de audio mono o
estéreo de 93,5 mm (disponible en el

.~ comercio).

%Nota

* Al conectar el proyector al ordenador, ajuste
“Tipo de sefal” del menu “Imagen” a “RGB”

(pagina 44), o pulse RP' del mando a

distancia para seleccionar la entrada de RGB.

e Para ver una lista de sefales de ordenador
compatibles con el proyector, consulte la “Tabla
de compatibilidad con ordenadores” en la
pagina 59. El uso de sefiales de ordenador
distintas de aquellas indicadas en la lista
puede inhabilitar algunas funciones.

e Puede ser necesario un adaptador Macintosh
para usar el cable del ordenador para
conectar a algunos ordenadores Macintosh.
Pdéngase en contacto con el centro de servicio
o distribuidor de proyector Sharp autorizado
mas cercano.

eDependiendo del ordenador que esté
utilizando, puede que no sea proyectada una
imagen a menos que el ajuste de salida de la
sefal del ordenador se haya cambiado a
salida externa. Consulte el manual de manejo
de su ordenador para el cambio del ajuste de
la salida de senal del ordenador.

e Al usar un cable de audio mono de 3,5 mm,
el nivel de volumen sera la mitad que cuando
se utiliza un cable de audio estéreo de ©3,5
mm.

— Cable de audio
mono o estéreo
de 23,5 mm
(disponible en
el comercio)

Al terminal de
salida RGB

Al terminal de
salida de audio
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Control del proyector mediante un ordenador

Conexion a un ordenador
con un cable RS-232C

Cuando el terminal RS-232C del proyector se
conecta a un ordenador con un cable RS-232C

(médem nulo, cruzado, disponibles en el
comercio), el ordenador puede utilizarse para Q I@_xl — .O w@qw (@)
controlar el proyector. Consulte los detalles en soicizben | SV | "WoES | g
la pagina 58. e
Al terminal RS-232C 6
1 Conecte un extremo del cable RS- a
232C (médem nulo, cruzado) al o
terminal RS-232C del proyector. 5
) W @
()
2 Conecte el otro extremo del cable | obe RS 2506 2
RS-232C al terminal RS-232C del (disponibles en el comercio) °.
=

.~ ordenador.

%Nota

e La funcién RS-232C podria no funcionar en
el terminal de su ordenador si no esta
correctamente configurada. Para mas
informacién, consulte el manual de manejo
de su ordenador.

o Consulte la pagina 57 para ver la conexion
de un cable RS-232C.

e Puede ser necesario un adaptador Macintosh
para usar el cable del ordenador para
conectar a algunos ordenadores Macintosh.

Pdéngase en contacto con el centro de servicio
o distribuidor de proyector Sharp autorizado
mas cercano.

A Informacion

e No conecte el cable RS-232C a otro puerto
distinto del terminal RS-232C del ordenador.
Podria dafar el ordenador o el proyector.

o No conecte o desconecte el cable RS-232C
al o del ordenador cuando esté encendida.
Esto podria dafar a su ordenador.
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royeccion de imagenes

-
Encendido del proyector

Conecte el equipo externo requerido al
proyector antes de realizar los procedimientos
siguientes.

. Informacion

o Elidioma preajustado en la fabrica es inglés.
Si desea cambiar el idioma de visualizacion
en pantalla, reposicione el idioma de acuerdo
con el procedimiento en la pagina 51.

. . Indicador de Botdn ON
1 Enchufe el cable de alimentacion alimentacion Botén INPUT ON
en la toma de corriente mural. an)
o El indicador de alimentacion se encendera Botén ON

de color rojo y el proyector entrara en
.~ modo de espera. =

ON ON STANDBY é/m/—)\/@
o
2 Pulse @ en el proyectoro (1) en K3 @@ s
el mando a distancia. :i’,@ S
oE| indicador de alimentacion se encendera = =

de color verde.

eCuando la lampara se enciende, el
indicador de la lampara se enciende de
color verde. Cuando el indicador de la
lampara se enciende de color verde, el
proyector esta preparado para comenzar
a funcionar.

%Nota

¢ El indicador de la lampara LAMP se
ilumina, indicando el estado de la
lampara.
Verde: La lampara esta lista.
Parpadeando de color verde:
La lampara se esta calentando.
Rojo: Es necesario reemplazar la
lampara.
¢ Si se activa el modo de espera en el
proyector e inmediatamente después
se vuelve a encender, el indicador de
la lampara LAMP tardara en iluminarse.

Indicador de la
lampara LAMP

. Informacion

e Consulte la pagina 30 para ver detalles
sobre el ajuste del enfoque y el tamafio
de la imagen proyectada.

e Consulte “Uso de las patas de ajuste”
(pagina 31) para ajustar el angulo del
proyector y “Opcién de desplazamiento
variable del objetivo” (pagina 32) para
ajustar la posicion de laimagen proyectada.
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Seleccion del modo de
ENTRADA

Seleccione el modo de entrada apropiado para
el equipo conectado.

INPUT 1 INPUT 2 INPUT 3

= =
Botones INPUT

INPUT 1 INPUT 2 INPUT 3

Pulse , (=) o (=) en el mando a
distancia para seleccionar el modo de

ENTRADA. V¥ Visualizacion en pantalla del modo de
INPUT ENTRADA (ejemplo)
¢ Al pulsar (g) en el proyector, el modo de entrada
. . —Modo ENTRADA 1
cambia secuencialmente entre
[~ ENTRADA 1— ENTRADA 2~ ENTRADA 37 Usando & ENTRADA1
: Seﬁa'es de Componentes
componente

%Nota
eCuando no se recibe ninguna sefal, se U R I = ENTRADAT1
visualiza “SIN SENAL”. Cuando se recibe una RGB RGB
sefial para la cual el proyector no esta
preajustado, se visualiza “NO REG.".

" Cuando o Vissalzagor ol mond-Opcionee’ Modo ENTRADA 2 -
Usando sefales
esté ajustado a“(()” (DESACTIVADO). (Vea S Ve =PENTRADA2
la pagina 47.)
Acerca de los modos de ENTRADA l
ENTRADA 1 1Se util P— Modo ENTRADA 3
e utiliza para proyectar imagenes Usando sefiales
(Componentes | desde equipos conectados al termi- de video EENTRADA3
/RGB) nal INPUT 1y que envian sehales
de componentes o de RGB.
ENTRADA 2 | Se utiliza para proyectar imagenes I—
(S-Video) desde equipos conectados al termi-
nal INPUT 2.

ENTRADA 3 |Se utiliza para proyectar imagenes

Video desde equipos conectados al termi-

( ) o INPST g Botones de volumen VOL
I 0@

STANDBY @/ @

Ajuste del volumen b (_}@)
Pulse (&) o en el mando a o @) @

distancia para ajustar el volumen.

%Nota

e Pulse (=) para disminuir el volumen.
Pulse para aumentar el volumen.
e En el proyector, el volumen puede ajustarse

Botones de
volumen VOL

pulsando (if o

VVisualizacion en pantalla

| VOLUMEN|
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Proyeccion de imagenes

Supresion temporal del
sonido

MUTE
Pulse del mando a distancia para

suprimir temporalmente el sonido.

%Nota

MUTE .
o Al pulsar de nuevo, se restablecera el
sonido.

Apagado (Proyector en modo de
espera)

1 Pulse s»oex@ en el proyector o
STANDBY

en el mando a distancia, a
continuacion, pulse de nuevo ese
botén mientras visualiza el mensaje
de confirmacién, para activar el
modo de espera.

%Nota

) STANDBY |
« Sipulsa smwosv (@) o accidentalmente

y no desea activar el modo de espera del
proyector, espere hasta que el mensaje de
confirmacién desaparezca.

2 Desenchufe el cable de alimentacion
de la toma CA después de que el
ventilador de enfriamiento se
detenga.

. Informacion

¢ No desenchufe el cable de alimentacion du-
rante la proyeccion de imagenes o mientras
el ventilador de enfriamiento esta en
funcionamiento. El ventilador de enfriamiento
de este proyector continta funcionando du-
rante unos 90 segundos después de que el
proyector pasa al modo de espera. Esto podria
causar dafios debido al aumento de la
temperatura interna, ya que en este caso el
ventilador de enfriamiento dejara de funcionar.
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MUTE

Botéon MUTE

VVisualizacion en pantalla

%] mubo

STANDBY

Botoén \¢

STANDBY

VVisualizacion en pantalla

é Entrar al mode de ESPERA?
Si:Pulse de nuevo No:Espere



Correccion de la
distorsion trapezoidal

Cuando se proyecta la imagen desde arriba o
abajo hacia la pantalla en angulo, la imagen
se distorsiona (adoptando la forma de un
trapecio).

La funcion que corrige este problema se
denomina correccion de la distorsion trapezoi-
dal.

%Nota

eLa correccion de la distorsion trapezoidal
puede ajustarse hasta un angulo de
aproximadamente +30 grados y la pantalla
también puede configurarse a un angulo de
aproximadamente +30 grados (cuando el
modo cambio tamafo se ajusta a
“ALARGAMIENTQO” para la entrada de la
sefnal de video o a “BARRA LATERAL”’ para
la entrada de sefal del ordenador).

e La correccion de la distorsién trapezoidal no
puede ajustarse lateralmente.

¢ Si desea mas detalles sobre la configuracion,
consulte las paginas 7 y 16.

KEYSTONE
1 Pulse para entrar en el
modo de correccion de la
distorsion trapezoidal.
¢ Aparecera la visualizacién en pantalla del
.~ modo de Correccion Keystone.

2 Pulse A,V oW paraajustar la

distorsion trapezoidal.
e También puede ajustar la correccion de
la distorsiéon trapezoidal usando los

botones o, &, @ y @ del proyector.

%Nota

UNDO
e Pulse para volver al ajuste por
defecto.
¢ Durante el ajuste de laimagen, las lineas
rectas y los bordes de la imagen
proyectada pueden aparecer irregulares.
¢ Al corregir la distorsién trapezoidal, la
relacion de aspecto de la imagen
cambiara ligeramente.
\ 9

KEYSTONE
3 Pulse (@) .
e La visualizacion en pantalla del modo de
correccion de la distorsiéon trapezoidal
N desaparecera.

KEYSTONE
Botoén

AV, 4> KEYSTONE
Botones de ajuste STo

ON

J.0)
STANDBY é/

£ e

N\
o O§--
o &>}

UNDO @ @ MENU

INPUT  RESIZE

@ ®

Botéon UNDO

Botones de
ajuste

'WVisualizacién en pantalla (modo de correccion de la
distorsion trapezoidal)

ETrapec. H -mmme 4
| GYFIN_ <5+ AJUSTE SR REPOSICION

Comprime la
parte superior.

@
()

Comprime la
parte inferior.

®-29



/

Proyeccion de imagenes

-
Ajuste del objetivo

Para enfocar la imagen y ajustarla al tamano
deseado, use el aro de enfoque o el boton de
zoom del proyector.

Botdon de zoom

Aro de enfoque

1 Gire el aro de enfoque para
enfocar la imagen.

) g

2 Mueva el botéon de zoom para
ajustar el tamano de la imagen.
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Uso de las patas de
ajuste

La altura del proyector puede ajustarse con las
patas de ajuste delantera y trasera del proyector
cuando la pantalla no esta perpendicular al centro
del objetivo del proyector o cuando la superficie
de instalacion esta ligeramente inclinada.
Cuando la pantalla esta en una posicion mas alta
que el proyector, la imagen proyectada puede
agrandarse ajustando el proyector.

1 Pulse el botén HEIGHT ADJUST.
\ e Sale la pata de ajuste delantera.

2 Levante el proyector para ajustar
su altura mientras pulsa el botén
HEIGHT ADJUST.

eE| proyector puede ajustarse hasta
aproximadamente 12 grados (5 pasos).
o Al bajar el proyector puede que resulte
dificil mover la pata de ajuste delantera si
la superficie en la que esta apoyado el
proyector no es deslizante. En este caso,
eche ligeramente hacia atras el proyector
.~y ajuste la altura.

3 Quite las manos del botén
HEIGHT ADJUST del proyector
cuando haya ajustado con

' precision su altura.

4 utilice 1a pata de ajuste trasera
para nivelar el proyector.

o El proyector puede ajustarse +1 grado
" desde la posicién normal.

%Nota

eCuando la altura de la imagen se esta
ajustando con las patas de ajuste, laimagen
se distorsiona trapezoidalmente. En este
caso, consulte “Correcciéon de la distorsion
trapezoidal” en la pagina 29, para corregir la
distorsidn trapezoidal.

A Informacién

o No pulse el boton HEIGHT ADJUST cuando
salga la pata de ajuste delantera sin sujetar
firmemente el proyector.

¢ Al levantar o bajar el proyector, no lo sostenga
por el objetivo.

o Al bajar el proyector, tenga cuidado de no
introducir el dedo entre el proyector y la pata
de ajuste.

Botén HEIGHT
ADJUST

Pata de ajuste
delantera

H trasera

Pata de ajuste

®-31



~

Proyeccion de imagenes

Opcidén de desplazamiento variable del objetivo

Ademas de la funcidon zoom y del ajuste del angulo de proyeccion utilizando la pata de ajuste, es posible
mover el objetivo hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda y hacia la derecha (360°) para ajustar la
posicion de proyeccion moviendo simplemente la palanca de orientacion del objetivo de la parte delantera
del proyector. Es una funcion muy util cuando, por ejemplo, no puede moverse la pantalla.

Movimiento hacia arriba o hacia abajo Movimiento hacia la izquierda y hacia la
derecha

ion
" Campo de accl
cion
Gampo de a¢

justable
aju! tavle,

Campo de accion I
ajustable *

|
|
1
|
|

)
Campo de accién I\
ajustable

Palanca de orientacion del objetivo Palanca de orientacion del objetivo

Campo de accion ajustable de la palanca de orientacion del objetivo

El campo de accion ajustable de la palanca de orientacién del objetivo tiene ciertas limitaciones.
La imagen puede ajustarse como se muestra a continuacion.

Punto central de la imagen

Eje del zoom

Campo de accién ajustable

|

|
- del centro de la imagen
|

|

|

|

7

Centro de la imagen

Altura de la
imagen
proyectada x (aprox.) 60%

Anchura de la imagen \
proyectada x (aprox.) 30%
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Ajuste de la posicion de
la imagen proyectada

Ajuste la posicion de la imagen
proyectada utilizando la palanca de
orientacion del objetivo.

. Informacion

o Al usar el proyector (durante la proyeccion),
procure no someterlo a ningun impacto. Si
sufre algun impacto, la imagen proyectada
puede desviarse de la posicidn ajustada.

o Al transportar el proyector, coloque en el
proyector el bloqueo de transporte del objetivo
y la tapa del objetivo.

e Cuando se esta ajustando el angulo con la
pata de ajuste, la desviacion de la imagen
proyectada que se produce al mover
lateralmente la palanca de orientacion del
objetivo no puede corregirse con la correccion
de la distorsion trapezoidal.

Congelacion de una imagen

Con el mando a distancia podra congelar
instantaneamente una imagen en movimiento.

Congelar una imagen en
movimiento

FREEZE
1 Pulse (=2).

e La imagen proyectada se congela.

FREEZE
2 Pulse nuevamente para volver

a la imagen en movimiento del
.~ dispositivo actualmente conectado.

- o

FREEZE

Botén FREEZE
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Seleccion del modo de visualizaciéon de la imagen

Esta funcion le permite modificar o personalizar el modo de visualizacion de imagen para
mejorar la imagen recibida. Dependiendo de la sefial de entrada, puede elegir imagen
“ALARGAMIENTO,”, “BARRA LATERAL” 0 “ZO0M DE CIME”.

Conmutacion de la
visualizacion de la
imagen utilizando
distintas senales de
entrada

RESIZE

Boton RESIZE

RESIZE

Pulse (2).

RESIZE
e Al pulsar cambia el modo de visualizacién

de la imagen como se muestra en la pagina

35. Boton RESIZE
e Para volver a laimagen normal (‘ALARGAMIENTO?”), @ o EE

pulse mientras aparece “CAMBIO TAMANO” @/@ @

en la pantalla. e
e Puede cambiar el modo de visualizacion de la N @@) o=

c RESIZE © ®

imagen pulsando en el proyector. ((? @

Boton UNDO
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Imagen en la pantalla de salida

Buzén

Sefial de ALARGAMIENTO | BARRA LATERAL | ZOOM DE CINE
entrada (Ajuste por defecto)
O Olll e O O O
1 ¥
Formato 4:3 1 I
e © ©
= O "I Q I" Q
SECAM O O O O O O O O
| ?

o
o

N0

Imagen comprimida de formato

o

u

O}

10801

O O O O
slE
o O

o O

o O
o O

Formato 16:9

720P

O

O O
o O

o O
o O

VGA
SVGA
XGA

O

@)
O O

Formato 4:3

00
070

N

k2

|}

1

»

I : Area recortada donde no es posible proyectar imagenes.

%Nota

* “ALARGAMIENTO?” es fijo cuando se reciben sefiales 720P o 1080I.
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Utilizacidn de las pantallas de menu

Las pantallas de menu permiten ajustar la imagen y modificar diversos ajustes del proyector. (Las
opciones del menu difieren dependiendo del modo de entrada.)
El menu se puede hacer funcionar con el proyector o con el mando a distancia.

magen |0I© S92 -

Contraste S (D — v
Brilantez T &) —m— + @3
Color | ol@r U +(®
Matiz [ oleEr Tl +0
N|t|dez ] (D - +D
Rojo | olel U +0O
Azul R O — s +0
Reposicion
& Temp CIr £ 8500K
©@Gamma » @ Estandar
¥ Tipo de sefial  {(=) Componentes
EfAjuste imagen {4 Memoria OFF

®FIN <»SEL/AJ « INTRO ®ANT.

Selecciones de menu

(Ajustes) ,
: Boton ENTER
MENU STANDB‘; /
- ' é’” i : VoL =1
a c B

1 Pulse (&)

%Nota

eSe visualiza la pantalla de menu
“Imagen” correspondiente al modo de
entrada seleccionado.

A’ v’ <’>

Botones de ajuste

weo (@) @ e

\Botén MENU

Botéon MENU

A! v! <! ’
Botones
de ajuste
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. Seleccione el icono.
2 Pulse € o P> para seleccionar el —clone & eorP

icono de la pantalla del menu que =
desea ajustar. (@] ? e

e La icono del menu seleccionado aparece
resaltado. P Imagen  |[@® S [(ENTRI
Contraste (D — =y +D
Icono de menu |Pantalla de menu Brilantez S ) —memy +(3)
Color ) &) — +3
(D Imagen Matiz ) O — +0
Nitidez ) (1) — +(D
3 Sinc.fina Rojo Y O) - @
Azul O -m— +O
® Opciones Reposicion
& Temp CIr > 8500K
Idioma BGamma D@ Estandar
" s Tipo de seflal (=) Componentes
I,E Modo PRY EdAjuste imagen B4 Memoria OFF
= FIN s+ SEL./AJ «1 INTRO $QANT.

%Nota

¢ El menu “Sinc.fina” no esta disponible
para ENTRADA 2 o 3.

¢ Consulte las opciones de los menus en
los graficos de las paginas 40 y 41.

V.
3 Pulse AoV para seleccionar el
item que desea ajustar. Imagen |09
o El item seleccionado aparece resaltado. g%?;ﬁzf %% — :%
Color 0] (&) — +(3)
Seleccione |_|| Matiz %8 — — +8
i Nitid — — +
%\ Nota la opcién. Rloljoez — O — 0
* Si desea ajustar la opcion mientras ve Qzetgosicién BE O e "
i A & 8500K
la |ma,gen proye.ctada, pu!§e Gam?na & @ Estandar

después de seleccionar la opcion. Sélo =2 Tipo de sefial  HE Componentes

se visualizarad el item de ajuste EdAjuste imagen & B Memoria OFF
@FIN <-SEL./AJ «! INTRO SANT.

seleccionado.
Al pulsar A o ¥, aparece la siguiente
opcién (“Brillantez” después de

« » >
Consturh%%te ). [Contraste WM -===r __+(J) | =
e Pulse para volver a la pantalla an- %
terior. »
<
o
S
4 puise 4o P para ajustar el item imagen OO @@= [ ENR 1 =
seleccionado. S 4 5
o El ajuste esta memorizado. Color +(@ (v}
Matiz +0) o
Nitidez +(D g
Rojo +0 »n
Azul +Q
Reposicion |
& Temp CIr  8500K
®Gamma DB Estéhdar
N 3 Tipo de sefial (=) Corrronentes
EdAjuste imagen OB Mer|oria OFF
MENU ®=FIN <~SEL./AJ «= INTF|O QANT.
5 Pulse =). —
i ) Ajuste la opcién o
e | a pantalla del menu desaparecera. realice el ajuste.

) g
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/

Utilizacion de las pantallas de menu

Selecciones de menu

‘\,‘5‘1,”
Botones de ajuste

Botén ENTER

(Configuracion)
MENU
1 Puise ().

%Nota

eSe visualiza la pantalla de menu
“Imagen” correspondiente al modo de
entrada seleccionado.

% / MENU
SR
= / Botén MENU

“5‘5‘15’>
Botones de
ajuste

) e

2 Pulse 4o P para seleccionar el
icono de la pantalla del menu que

desea ajustar. [@l<] Qx @

o El icono del menu seleccionado aparece

Seleccione el icono.

resaltado. Imagen |.9 DG |
- - [Contraste IS (1) — s
Icono de menu |Pantalla de menu Brilantez Y] ) — sy +@3
@ Imagen Color Y (&) —m——+ (2
Matiz ==%8%---! +8%
. X Nitidk — — +
3 Sinc.fina Elolj?ez %8 ~ — +8
. ZU — +
5 Opciones Reposicion
- & Temp Clr & 8500K
Idioma ©®©Gamma » @ Estandar
¥ Tipo de sefial  {(=) Componentes
I-E Modo PRY EdAjuste imagen B4 Memoria OFF
®FIN <»SEL/AJ « INTRO ®ANT.

%Nota

¢ El menu “Sinc.fina” no esta disponible
para ENTRADA 2 o 3.

¢ Consulte las opciones de los menus en
los graficos de las paginas 40 y 41.

) g
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3 Pulse AoV para seleccionar la
opcion que desea ajustar.

%Nota

UNDO
e Pulse (%) o 4 para volver a la pantalla

anterior.

\
4 puise .

e E| cursor cambia al menu secundario.

ePara algunas opciones no puede
visualizarse el menu secundario. En esos
casos, seleccione el icono utilizando 4 o
P> para realizar el ajuste y después siga en
el paso 7.

N

S PuilseAoV para seleccionar el
ajuste del item que se visualiza
en el menu secundario.

ENTER
6 Puise (©).
¢ Se ajusta el item seleccionado.
d
MENU

7 Pulse (@).

e La pantalla del menu desaparecera.

\//

Seleccione
la opcién.

magen |0I© 9= -

Contraste Y (D — =y
Brillantez 6] () —mme +€cj=3
Color O () — +(3)
Matiz N © — s +0
Nitidez ] (D - +D
Rojo R O — s +0
Azul R O — s +0
Reposicion
& lemp CIr 1 8500K
©OGamma »EEstandar

152 Tipo de sefal | (=) Componentes
| E4Aiuste imacen | O & Memoria OFF

®FIN <»SEL/AJ « INTRO ®ANT.

(lnagen @092 [ENTRY
Contraste ] (D -y +(D
Brilantez I &) — me— +3)
Color 0] (&) — +(3)
Matiz R O — sy +0
Nitidez N (D - +D
Rojo [ olel__ U +0
Azul N O — sy +0
Reposicion =
& Temp Clr Estandar

©OGamma (D Cinemai

sz Tipo de sefial Cinema2

E4Ajuste imagen [luminar

®FIN 3+ SEL/AT = INT T ~DANT.

Menu secundario

Imagen  |[@®® e [ENTR 1
Contraste Y (D —me— +D
Brilantez I &) — me— +(3)
Color 0] (&) — +(3)
Matiz N (O -y +O
Nitidez N (D - +D
Rojo [ olel__ U +0
Azul N O — sy +0
Reposicion

& Temp Clr Estandar
©OGamma Cinema1
»=)Tipo de sefial Cinema2
EfAjuste imagen lluminar

®)FIN <+ SEL./AJ «! INTRO $QANT.

=
(=

(7]

—
[1]
(7]

<
(2]
o
=]
—

[{=]
(=
=
Q
o,
(=]
=]
1]
(7]
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. Elementos de los menus

A continuacion puede ver las distintas opciones que pueden ajustarse en el proyector.

Menﬁ “Imagen” Menu principal P ——— N Menu secundario

| Imagen ¥ |—--| Contraste  —-30 « +30|
e J0ooo= LT HPane T forianes 0]
Contraste I (D —mems +D
Brillantez %%——s +% H
Color “— iz —0- 0]
Matiz -ﬂo  — +D Mia.tlz 30 < +30
A O e g
Rojo EEQQ) -memes O L
Azul | olek T +0O
Reposicion HH Azul -30 - +30
8TempCr 850K T
©®Gamma @ Estandar —
¥ Tipo de sefial (= Componentes \_=Pagina42
EdAjuste imagen B Memoria OFF Tomp OF p—
@FIN 2 SEL/AJ < INTRO <@ANT, = Pagina 43 es00k
8500K
9300K
% N Ota 10500K
—| Gamma |— E{;léndar
Cuando se usa el modo ENTRADA 1 en el = Pagina 43 e
proyector: lluminar
¢ En el menu “Imagen” de ENTRADA 1, “Color”, “Matiz” y
“Nitidez” sélo aparecen cuando “Tipo de senal” esta —‘M'—'HGB |
»Péglna 44 Componentes

ajustada a “Componentes”.
pren ~ 1y s — » Ajuste imagen Memoria 1< Memoria 5

¢ “Tipo de sefal” solo aparece en el menu “Imagen” en el I—,-»Pagina v Mermoria OFF |
modo ENTRADA 1.

Cuando se usa el modo ENTRADA 2 o
ENTRADA 3 en el proyector:

e La opcion “Tipo de sefial” no aparece en el menu
“Imagen”.

¢ “Nitidez” es ajustable entre -3 y +3.

Menu “Sync.fina’ |

[W D@@@ =2 ENTR 1 [ Sinc.fi?a. [=) |—-¢-| Reloj 30 - +30] i
Relo] WIQ == +O WPagnads  Ufre 15t |
Foe IO mmr ot O ]
SoLH f fe—— oy ] |
Roposcion oo 1|
(&) Modos espec. 480 ! - '
) Sinc.auto. 2 OB \ WPaginads J
¢_1Info. de sefial M 640 x 480
=) Pagina 45 720 x 480
Sincauto [ACTIVADADESACTIVADA] 480P
=) Pagina 46
@FIN < SEL/AJ < INTRO <@ANT, info.desenal | Resolucion 480P
»Pégina 46 Frec.H. 31 kHz
Frec.V. 60 Hz

%Nota

Cuando se usa el modo ENTRADA 1 en el proyector:

¢ El menu “Sinc.fina” s6lo aparece cuando la entrada del proyector es ENTRADA 1.

e Los valores de “Resolucion”, “Frec.H.” y “Frec.V.” de los tres graficos sélo son ejemplos.

¢ “Reloj”, “Fase” y “Sinc.auto” no pueden ajustarse cuando “Tipo de sefial” esta ajustado a “Componentes”.
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(D @ IE ENTR 2 Menu principal Menu secundario
(pores & __f{Tompamo |
(@ Visualizador @¢ O = Pagina 47 =) Pgina 47
BSoral ao it o@Auto
Fondo ® >0 =) Pagina 47
;_g Modo eco 0 ﬂ)ﬂ —| Senal de video |— Auto
% Desconex Automét o6 & =) Pagina 48 PAL
(&) Posicion menu @ Central 9 gggiass
h Color menu mh¢ A
PAL-M
PAL-N
PAL-60
®FIN «*SEL./AJ 1 INTRO <QANT.
=) Pagina 48
=) Pagina 49
=) P4gina 49
—| Posicién menu |— Central
2qi Der. super.
» Pagma 50 Der. infer.
|zq. super.
I1zq. infer.
Nota -
Color menu

[Opaco/Translucido]

Cuando se utiliza el modo ENTRADA 1: = Pagina 50
e La opcion “Sefal de video” no aparece en el menu “Opciones”.

Cuando se utiliza el modo ENTRADA 2 o ENTRADA 3:
¢ “Matiz” no puede ajustarse en el menu “Imagen” cuando “Sefal de video” esta ajustada a “PAL’, “SECAM”,
“PAL-M”, “PAL-N" o “PAL-60".

Menu “Idioma”

ldoma | @ ® SN2 [ENTRI lgioma €3 ___|— Engiish

English = Pagina 51 Espariol =
Deutsch c

S Nederlands »n
 Espariol Frangais =3
Nederlands Italiano i
Francais Svenska @
Italiano Portugués <
Svenska iE (2]
Portugués g=0f g
NE H AR —
st=20] =
AR S
Q
®=FIN <*SEL./AJ «2INTRO QANT. g
=}

1]

»

Menu “Modo PRY”
Modo PRY) @ ® ©©fa) [ ENTRA 1 \Mi—‘ﬁeme—l
I Frente =) P4gina 51 Detrds

& Detras

®FIN <+SEL./AJ «! INTRO <QANT.
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/ Ajuste de la imagen

Ajuste de la imagen

%Nota

e Seleccione primero la posicion de memoria (Me-
moria 1 a 5 o Memoria OFF) cuando quiera
almacenar los ajustes realizados en el menu
“Imagen” (consulte la pagina 44.)

Seleccione el item deseado en el menu
“Imagen” y ajuste la imagen.

Ajuste de la pantalla del menu » Pagina 36

Ejemplo: Pantalla del menu “Imagen” para el
modo ENTRADA 1 (Componentes)

[magen |00 ®e@ [ENR|
» Contraste (D — v +(D

Brillantez ) () — v +(5)
Color ] &) — s +(®
Matiz N O — +0)
Nitidez 0] (D — s +(D
Rojo R O — e +O
Azul e O -y +O
Reposicion @
& [emp CIr > B500K
©Gamma > @ Estandar

=) Tipo de sefial (=) Componentes
EfAjuste imagen 4 Memoria OFF
®)FIN <> SEL./AJ « INTRO <QANT.

Descripcion de los items de ajuste

. Informacion

e Color”, “Matiz” y “Nitidez” no se visualizan al
seleccionar ENTRADA 1 y ajustar “Tipo de
sefnal” a “RGB”.

e“Matiz” no puede ajustarse y “Nitidez” es
ajustable entre -3 y +3 en el menu “Imagen”
cuando “Sefal de video” esta ajustada a “PAL”,
“SECAM”, “PAL-M”, “PAL-N" 0 “PAL-60" para el
modo ENTRADA 2 o ENTRADA 3.

¢ Se puede ajustar “Nitidez” cuando se detecten
sefnales 4801, 480P, 540P, 5801, 580P, 720P,
10351 o0 10801 mientras que “Tipo de sefal”’ para
ENTRADA 1 esté ajustada en “Componentes”.

e Para restablecer todos los items de ajuste,
ENTER

seleccione “Reposicién” y pulse (=9).

Items disponibles Pulse < Pulse »
Contraste | para reducir el contraste. para aumentar el contraste.
Brillantez | para reducir la brilantez. para aumentar la brillantez.
Color para reducir la infensidad de los colores. | para aumentar [a intensidad de los colores.
Matiz para hacer que los tonos de la piel | para hacer que los tonos de la piel
adquieran una tonalidad més rojiza. | adquieran una tonalidad més verdosa.
Nitidez para reducir la nitidez. para aumentar la nitidez.
Rojo para reducir el nivel de rojo. para aumentar el nivel de rojo.
Azul para reducir el nivel de azul. para aumentar ! nivel de azul.
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& Temp ClIr (Ajuste de Ia
temperatura de color)

Seleccione “Temp CIr” en el menu “Imagen”
y elija el ajuste de temperatura de color
deseado.

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Imagen” para el
modo ENTRADA 1 (Componentes)

(lmagen @O 9=
+D

Contraste 8] (D —

Brillantez ] () — v +(5)

Color ) &) — +O

Matiz N O — = +0

Nitidez R (D) — +@D

Rojo R O — +0

Azul  EO - +O
Beposicion &

» & Temp CIr > 8500K
Standar
=) Tipo de sefial (= Componentes
EfAjuste imagen O B4 Memoria OFF

®FIN +»SEL./AJ « INTRO <9ANT.

Descripcion de los ajustes de temperatura de color

Ajustes disponibles Descripcion

5500K | Para reducir la temperatura de color y obtener imdgenes mas
6500K | cdlidas, con tonalidades rojizas y un aspecto incandescente.
7500K
8500K
9300K | Para aumentar la temperatura de color y obtener imégenes
10500K | més frias, con tonalidades azuladas y un aspecto fluorescente.

%Nota

eLos valores para “Temp CIr” sélo son
aproximados.

7
Gamma (Correccion del gamma)

Gamma es una funcidon de mejoramiento de la
calidad de imagen que produce una imagen mas
rica aclarando las partes mas oscuras de la misma
sin alterar el brillo de las partes mas claras.

Al proyectar imagenes que contienen muchas
escenas oscuras, tales como una pelicula o un
concierto, o al proyectar imagenes en una
habitacion luminosa, esta funcion facilita la
visualizacion de las escenas oscuras y produce la
impresion de mayor profundidad en la imagen.

Seleccione “Gamma” en el menu “Imagen”
y elija el modo gamma deseado.

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Imagen” para el
modo ENTRADA 1 (Componentes)

(magen @0 L= -
Contraste (D -
Brillantez 8] &) —m—mv + @3
Color 0 &) — s +(®
Matiz | OleEl +0
Nitidez 6] (D) — +(D
Rojo R O — sy +0O
Azul R O — v +0O
Reposicion
LA TempClr & 8500K
»I. ©OGamma > B Estandar
EfAjuste imagen  © 4 Memoria OFF
®FIN +»SEL./AJ « INTRO < ANT.

Descripcion de los modos gamma

Ajustes disponibles Descripcion
(&) Estandar —
. Aporta mayor profundidad a las partes
(£ Cinemat mas oscuras de las imagenes.
=~ El brillo disminuye y la imagen queda
(2)Cinema2 mas compensada.
Da brillo a las partes mas oscuras de
lluminar | las imagenes para visualizarlas mejor
en una sala poco iluminada.
Estandar Cinemat

=
c
(7]
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@
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<
o
o
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Ajuste de la imagen

#-) Tipo de senal (Seleccion del
tipo de senal)

De acuerdo con la sefial de entrada del
dispositivo conectado al terminal INPUT 1 del
proyector, puede seleccionarse “Componentes”
o “RGB” para ajustar el tipo de senal.

En el menu “Imagen”, seleccione la opcidon
“Tipo de senal” y ajustela a “RGB” o
“Componentes”.

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Imagen” para el
modo ENTRADA 1 (Componentes)

Ej§ Ajuste imagen (Almacenamiento
y seleccion de ajustes)

Use esta funcion para almacenar los ajustes del mend
“Imagen”. Independientemente del modo de entrada o tipo de
sefal que seleccione, siempre podra seleccionar y aplicar los
ajustes que haya almacenado en una posicién de memoria.

Seleccione “Ajuste imagen” en el menu
“Imagen”y la posiciéon de memoria en la que
desea almacenar los ajustes. Luego, ajuste
los items de ajuste del menu “Imagen”.

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Imagen” para el
modo ENTRADA 1 (Componentes)

(magen |00 9L - (magen (OO S L -
Contraste (D —memmv Contraste (D —memmv
Brilantez ] 5) —mmme + @3 Brillantez 0] €5) — ey + @3
Color Y © -+ O Color O —
Matiz B ©) — sy +0O Matiz 0 © — +0)
Nitidez Y (D — v+ (D) Nitidez Y (D) -+ (D)
Rojo ) ) — s +0 Rojo 0] ) — +0
Azul R O — sy +0O Azul  HENO - +0
Reposicién Féie$0810100n|r 5 8500K
em
8 Lemp Cir KSOOK' ndar .GamFr)na ~ Q.Estandar
»‘ =) [1po de senal (=) Componentes .él e
JUSte imagen o i Vismona OFF »r,
®FIN »SEL./AJ «! INTRO <ANT. ®FIN SEL./AJ +! INTRO <ANT.
Descripcion de Ajuste imagen
Descripcion de los tipos de sefal Ajustes disponibles Descripcion
: - S [@{ Memoria 1 | Los ajustes de todos los items del
Ajustes disponibles Descripcion I Momoria 2 mend “Imagen” (excepto “Tipo de
Seleccione este ajuste para recibir = - senal”) pueden almacenarse en una
ORGB sefiales RGB. : P Memor!a 3 posicién de memoria. Los ajustes
- - — [ Memoria 4 | aimacenados pueden seleccionarse
(=) Componentes Seleccione este ajuste para recibir 59 Memoria 5 | en cualquier modo de entrada.
sefales de componentes. - - -
B4 Memoria Pueden almacenarse los ajustes del mend
OFF “Imagen” para cada modo de entrada. .
Los ajustes almacenados en “Memoria
OFF” no pueden aplicarse cuando se
%; Nota selecciona otro modo de entrada.

 Puede cambiar el ajuste del tipo de sefal en Si desea aplicar los ajustes almacenados del ment “Imagen”,
“Tipo de sefial’ pulsando RP del mando a selecc_iqqe“Ajuste ima_gen”en el menu“lmagen’jyluego elija
distancia cuando esta seIecmonado el modo la posicion de memoria en que almaceno los ajustes.
ENTRADA 1. Si desea cambiar los ajustes almacenados, seleccione la
posicién de memoria para esos ajustes y realicelos en el
menu “Imagen”.

%Nota

elas posiciones de memoria pueden seleccionarse
SETTING ;IECTTHSE

pulsando (g del mando a distancia. Al pulsar (&

cambia la posicion de memoria desde “Memoria 1”
hasta “Memoria 5” y “Memoria OFF” en este orden.
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/ Ajuste de imagenes de ordenador

El menu “Sinc.fina” le permite ajustar la imagen del ordenador, seleccionar un modo que
corresponda al modo de visualizacion del ordenador y comprobar la sefial de entrada.

Ajuste de la imagen del
ordenador

Cuando la funciéon “Sinc.auto.” se ajusta a
DESACTIVADA o cuando se producen franjas
verticales o parpadeo en algunas partes de la
pantalla aunque “Sinc.auto” esté ajustada a “
(ACTIVADA), ajuste “Reloj”, “Fase”, “Pos. H.” y
“Pos. V.” para obtener una imagen ptima.

Seleccione el item en el menu “Sinc.fina”
y ajuste la imagen del ordenador.

Ajuste de la pantalla del menu » Pagina 36

Ejemplo: Pantalla del menu “Sinc.fina”
para el modo ENTRADA 1 (RGB)

Sincfina O'® 3 —ENTR 1
Relo o] () — v + ()
Fase 0 &) — +

» Pos.H. ] O — +0D
Pos.V. R O -y +0

Reposicion
& 'Vﬁ_ 530S espec. U BoXA |
) Sinc.auto. S S
t1Info. de sefial

®FIN »SEL./AJ «! INTRO QANT.

Descripcion de los items de ajuste

ltems disponibles Use <y » para

Reloj ajustar el ruido vertical.

Fase ajustar el ruido horizontal (similar a la funcion
de alineacion de un VCR).

Pos.H. centrar la imagen en la pantalla desplazandola
hacia la izquierda o hacia la derecha.

Pos.V. centrar la imagen en la pantalla desplazandola
hacia arriba o hacia abajo.

%Nota

¢ Puede ajustar automaticamente la imagen del
ordenador ajustando “Sinc.auto.” a i
(ACTIVADA) en el mendu “Sinc.fina” o pulsando

AUTO SYNC . i , ,
en el mando a distancia. Encontrara mas

detalles en la siguiente pagina.
e Para restablecer todos los items de ajuste,
ENTER
seleccione “Reposicion” y pulse ().
¢ “Reloj” y “Fase” no pueden ajustarse para la
entrada de senal de componentes.

. ]
Modos espec.

(Configuracion de modo especial)

Generalmente, el tipo de senal de entrada es
detectado y el modo de resolucion correcto se
selecciona automaticamente. Sin embargo, en
el caso de algunas sefales, puede ser necesario
seleccionar el modo de resolucion éptimo en
“Modos espec.” del menu “Sinc.fina” para que
coincida con el modo de visualizacion del

ordenador.

Seleccione “Modos espec.” en el menu
“Sinc.fina” y luego elija la resolucion
apropiada.

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Sinc.fina”
para el modo ENTRADA 1 (RGB)

(Sincfina |O@® R [i
Reloj 6] ©) —

Fase R &) — + @
Pos H. [ Ole BTl +0D
PosV.  HNQ -msmen+ O

WBepnosicion
» Modos espec. > 640 x 480
inc.auto.
¢ 1Info. de sefal

™

®FIN <*SEL./AJ «1 INTRO SQANT.

%Nota

¢ Si ve rayas del ordenador (rayas horizontales)
que se repiten cada dos lineas, puede producirse
parpadeo y la imagen sera dificil de ver.

¢ Cuando se conecta un reproductor de DVD o un
reproductor de video digital, seleccione 480P
como senal de entrada.

e Cuando conecte un equipo de video con la

senal de salida 750P, seleccione 720P como
la senal de entrada.
Cuando la sefal 720P proceda del equipo de
video, seleccione “720P”. Cuando la senal de
1280 x 720 proceda del ordenador, seleccione
“‘HTPC”.

¢ Para obtener informacién acerca de la sefial de
entrada actualmente seleccionada, consulte “Info.
de sefal (Comprobacién de la sehal de entrada)”
en la pagina 46.
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Ajuste de imagenes de ordenador

&) Sinc.auto. (Ajuste de
sincronizasion automatica)

Se utiliza para ajustar automaticamente una imagen
de ordenador.

En el menu “Sinc.fina”, seleccione la opcion
“Sinc.auto.” y ajustela a “&¥’(ACTIVADA) o
“#%%”(DESACTIVADA).

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Sinc.fina”
para el modo ENTRADA 1 (RGB)

Sincfina |O@®®©=2 [ENTR I
Reloj R © — s + ®|
Fase N &) — +@
Pos.H. [ Ole B +D
Pos.V. 0 O - +O
Reposicion
e

_@ Sinc.auto.
¢_1/nfo. de senal

®FIN +»SEL./AJ « INTRO <9ANT.

Descripcion del ajuste de sincronizacion automatica

Ajustes disponibles Descripcion

El ajuste de sincronizacién automatica se
llevara a cabo cuando el proyector se enciende
0 cuando las sefiales de entrada se conmutan,
cuando existe conexion con un ordenador.

El ajuste sincronizacién automatica no
se realiza automaticamente.

) ACTIVADA

K4 DESACTIVADA

%Nota

o El ajuste de sincronizacion automatica se

AUTO SYNC
puede realizar también al pulsar () en el

mando a distancia.

eDependiendo de la imagen del ordenador
conectado al proyector, el ajuste sincronizacion
automatica puede tardar cierto timpo en
completarse.

e Cuando no se pueda conseguir una imagen
6ptima con el ajuste de sincronizacién
automatica, utilice los ajustes manuales. (Vea
la pagina 45.)

o El ajuste Sinc.auto. se realiza cuando “Tipo de
sefal” se ajusta a “RGB”.
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1 Info. de senal
(Comprobacion de la senal de
entrada)

Para comprobar la informacion de la sefal
de entrada actual, seleccione “Info. de senal”
en el menu “Sinc.fina”.

Comprobacidn de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Sinc.fina”
para el modo ENTRADA 1 (RGB)

[Sinciina | OB© o= [ﬁ
Reloj 6] ©) —
Fase N &) — s
Pos H. [ ole BTl + O
Pos.V. 0 O — e + O

Reposicidn

@& Modos espec. 640 x480

B Sinc.auto, S _OE
»I.H Info. de senal

®FIN <*SEL./AJ « INTRO SQANT.

%Nota

¢ El proyector mostrara el nimero de lineas
exploradas disponibles desde el equipo audio-
visual (Reproductor DVD o video digital).



/Utilizacién del menu “Opciones”

7

© Temp lamp (dur)
(Comprobacion del estado de la
lampara)

Puede comprobar el tiempo acumulado de uso
de la lampara y el tiempo restante de uso de la
lampara (porcentaje).

Para comprobar el estado de la lampara,

visualice el menu “Opciones”.
Comprobacidn de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones” para
el modo ENTRADA 2 (S-Video)

Loléciones @ (D ENTR 2
.I. & Temp lamp (dur)  EEE® hr ( 90%)

(") Visualizador (MG O
“A’Sefial de video @ Auto

Fondo
%> Modo eco o o5
& Desconex Automat o4 &

(® Posicién menu » & Central
Eh Color menu

®FIN <*SEL./AJ «+ INTRO $QANT.

Descripcion de la vida util de la lampara

Vida til restante de la lampara
100% 5%

Condiciones de uso de la lAmpara

Funcionando
exclusivamente en el
modo eco ({J)

Funcionando
exclusivamente en el
modo estandar (&)

%Nota

e Se recomienda sustituir la lampara cuando la
duracion restante de la lampara indique 5%.
Para sustituir la lampara, pdngase en contacto
con su centro de servicio o distribuidor de
proyector Sharp autorizado mas cercano.

e La tabla anterior indica valores aproximados para
cuando la lampara se utiliza solamente en el modo
indicado. La duracién de lampara restante cam-
bia dentro de la gama de los valores mostrados
dependiendo en la frecuencia en que el “Modo
eco”’es“f " (Modo eco) y 6 (Modo estandar)

(pagina 49).

Aprox. Aprox.
4.000 horas | 200 horas

Aprox. Aprox.
2.000 horas | 100 horas

@ Visualizador (Seleccion de
visualizacion en pantalla)

Esta funcion permite habilitar o inhabilitar los
mensajes en pantalla.

En la opcidén “Visualizador” del menu
“Opciones”, seleccione “[ ™]” (ACTIVADO)
o “(C)” (DESACTIVADO).

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones” para
el modo ENTRADA 2 (S-Video)

Opciones | @ 4 ENTR 2

W=B:Temp lamo (dun PRl nr (_00%)

»I. * Visualizador Md¢ O
' Senal de video (@) Auto

Fondo | >0
%P Modo eco Jo e
& Desconex Automat o4 @
(® Posicién menu » & Central
Eh Color menu mhg

®FIN <*SEL./AJ «+ INTRO $QANT.

Descripcion de los ajustes de “Visualizador”

Ajustes disponibles Descripcion

(™) ACTIVADO | Se visualizan todas las indicaciones en
pantalla.

() DESACTIVADO | No se visualizan ENTRADA/VOLUMEN/
MUDO/IMAGEN CONGELADA/
SINC.AUTO./ “Se ha presionado un botén
no valido.”
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Utilizacion del menu “Opciones”

{gﬂ} Senal de video (Seleccién
del sistema de video)

El modo de sistema de entrada de video viene
preajustado a “Auto”; sin embargo, dependiendo
de la diferencia en la sefal de video, en algunos
casos puede no ser posible recibir una imagen
clara desde el equipo audiovisual conectado. En
tales casos, cambie la senal de video.

Seleccione “Sefnal de video” en el menu
“Opciones” y luego elija el sistema de video
apropiado.

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones” para
el modo ENTRADA 2 (S-Video)

Opciones | @ (@l &

ENTR 2

& Temp lamp (dur) hr( 90%)
A \/isyalizador f_’l FI |
»I. A Sefial de video

®FIN <*SEL./AJ «1 INTRO SQANT.

Descripcion de los sistemas de video

Ajustes disponibles Descripcion
PAL Cuando el proyector esta conectado a
un equipo de video PAL.
Cuando el proyector esta conectado a
® SECAM un equipo de video SECAM.
Al reproducir sefiales NTSC en un
® NTSC4.43 equipo de video PAL.
Cuando el proyector esta conectado a
NTSC3.58 un equipo de video NTSC.

%Nota

e L a sefal de video sélo puede seleccionarse en
el modo ENTRADA 2 o ENTRADA 3.

e Cuando el modo del sistema esté en “Auto”,
usted tal vez no pueda recibir una imagen clara
debido a las diferencias de las sefales. En este
caso, cambie al sistema de video de la fuente
de sefales.
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Fondo (Seleccién de una
imagen inicial y una imagen de
fondo)

Seleccione “Fondo” en el menu “Opciones”;
luego, elija la imagen que se debe mostrar
cuando se enciende el proyector y cuando
el proyector no recibe ninguna seial.

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones” para
el modo ENTRADA 2 (S-Video)

Opciones | @ [Pk ENTR 2
& Temp lamp (dur) hr( 90%)
@41 O

(™ Visualizador
l A QaRal da viden SEALD

(L& Fondo 5_%%
S Modo eco O
& Desconex Automéat [
(® Posicién menu $& Central

Eh Color menu mh¢

®FIN <*SEL./AJ «1 INTRO SQANT.

Descripcion de las imagenes de fondo

Ajustes disponibles Descripcion
O Azul Pantalla azul
@ Ninguno Pantalla negra

%Nota

eSi la sefal de entrada es afectada por
interferencias, la pantalla se muestra durante
las interferencias.



S Modo eco (Seleccion del
modo eco)

En la opcion “Modo eco” del menu
“Opciones”, seleccione “ ﬂ (Modo eco) o
“)” (Modo estandar).

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones” para
el modo ENTRADA 2 (S-video)

Opciones | @ =) ENTR 2

& Temp lamp (dur) hr( 90%)

(™ Visualizador ®¢ O

“N’Sefial de video D@ Auto

(Bl Fondn .m0
»I. < Modo eco O

X Desconex Automa
(=) Posicién menu $ & Central
Eh Color menu mhG

®FIN +>SEL./AJ « INTRO <9ANT.

Descripcion del modo econémico

R . Consumo de energia| Duracion de
Austes dipontles | Brillo (cuendo se uffiza CA100V)|  lampara
o) Aprox.
(Modo eco) 90% 170W 4.000 horas
ra) Aprox.
(Modo estandar) 100% 185 W 2.000 horas

%Nota

e Aun cuando la vida util de la lampara y el
consumo de energia aumentan cuando se
ajusta “Modo eco” a ﬂ (Modo eco), la
luminosidad de la lampara disminuye en un
10%.

e “Modo eco” viene ajustado de fabrica a 6
(Modo estandar).

% Desconex Automat
(Funcion de desconexion
automatica)

Cuando no se detecta ninguna sefal de entrada
durante mas de 15 minutos, se activara
automaticamente el modo de espera del
proyector si esta funcion esta ajustada a “{J”
(ACTIVADO).

La funciéon de desconexion automatica queda
inhabilitada si se ajusta “{&”(DESACTIVADO).

En la opcion “Desconex Automat” del menu
“Opciones”, seleccione “ j:l ”(ACTIVADO) o
b{ (DESACTIVADO).

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38
Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones” para
el modo ENTRADA 2 (S-video)

Opciones |@ = ENTR 2
& Temp lamp (dur) hr( 90%)
(™ Visualizador ®¢ O
“A Sefial de video @ Auto

Fondo
o) 7 Fal
»‘ § Desconex Automat 5}4 [
=JPosicion menu
Eh Color menu mh¢ B

®FIN »SEL./AJ <! INTRO QANT.

Descripcion de la funcion Desconex Automat

Ajustes disponibles Descripcion

La funcién Desconex Automat esta

D ACTIVADO funcionando.

La funcién Desconex Automat esta

L }
N DESACTIVADO desactivada.

%Nota

e Cuando la funcién de desconexidén automatica

esta ajustada a “ ﬂ (ACTIVADO), 5 minutos
antes de que se desconecte la alimentacion
eléctrica, en la pantalla aparecera el mensaje
“Se entrara al mode de ESPERA en X min.,
para indicar los minutos restantes.
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Utilizacion del menu “Opciones”

(=) Posicion meni (seleccion
de la posicion de la pantalla de
menu)

Seleccione “Posicion menud” en el menu

“Opciones”; luego, elija la posicion deseada
para la pantalla de menu.

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones” para
el modo ENTRADA 2 (S-video)

Opciones | @ =] ENTR 2

& Temp lamp (dur) hr( 90%)

(™ Visualizador ®¢e O
“N’Sefial de video D@ Auto
Fondo ® >0
9 Modo eco ) o oo
»I. () Posicién menu_PE)Central ]
olor menu

®FIN +»SEL./AJ « INTRO <9ANT.

Descripcion de las posiciones de menu

Ajustes disponibles

Descripcion

(=) Central Se visualiza en el centro de la imagen.
(@ Der. super. | Se visualiza en la parte superior derecha de la imagen.
(@ Der. infer. Se visualiza en la parte inferior derecha de la imagen.

) Izq. super. | Se visualiza en la parte superior izquierda de la imagen.
) 1zq. infer. | Se visualiza en la parte inferior izquierda de la imagen.
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Color menu (Seleccion del
color de menu)
En la opciéon “Color menu” del menu

“Opciones”, seleccione “M” (Opaco) o
“Ih” (Translucido).

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones” para
el modo ENTRADA 2 (S-video)

Opciones | @ = ENTR 2

& Temp lamp (dur) EEhr( 90%)

(™ Visualizador ™as O
“N'Sefial de video @ Auto
Fondo ® >0
S Modo eco 0 o
& Desconex Automat o< @
-
» IEh Color menu mh$ B

®FIN »SEL./AJ «! INTRO QANT.

Descripcion de los colores de menu

Ajustes disponibles Descripcion
®h Opaco El menu se visualiza opaco.

Transltcido | EI menu se visualiza translucido.




/Seleccién del idioma de visualizacién en pantalla 'y

del modo de proyeccion

Seleccion del idioma de
visualizacion en pantalla

El idioma de la visualizacion en pantalla del
proyector puede ser ajustado a inglés, aleman,
espanol, holandés, francés, italiano, sueco,
portugués, chino, coreano o japonés.

Visualice el menu “Idioma” y seleccione el
idioma que desee que aparezca en la
visualizacion en pantalla.

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38
Ejemplo: Pantalla del menu “Idioma” para el

modo ENTRADA 1 (Componentes)
OO [ ENTR 1

English
Deutsch

> Espaiol
Nederlands
Frangais
ltaliano
Svenska
Portugués
XiE
gt=20d

BHAGE

®FIN <*SEL./AJ «+!INTRO $QANT.

Inversion de la imagen
proyectada

El menu “Modo PRY” le permite voltear laimagen
proyectada para distintas aplicaciones.

Visualice el menu “Modo PRY” y seleccione
el modo de proyeccion deseado.

Configuracion de la pantalla del menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Modo PRY” para
elmodo ENTRADA 1 (Componentes)

[Modo PRY| @ ® © &l [ ENTR 1
» »Id Frente

& Detras

®FIN «»SEL./AJ «! INTRO QANT.

Descripcion de los modos de proyeccion

Ajustes disponibles Descripcion

& Frente Imagen normal

& Detras Imagen espejo

%Nota

¢ Ajuste “Modo PRY” a “Detras” cuando proyecte
la imagen desde detras de la pantalla
translicida o utilizando un espejo. Consulte la
pagina 18 para ver esta configuracion.
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ndicadores de mantenimiento

B Las lamparas de aviso del proyector indican problemas en el interior del proyector.
B Siocurre un problema, el indicador de advertencia de temperatura TEMP. o el indicador de la lampara

LAMP se encenderan de color rojo y se activara el modo de espera del proyector. Una vez que el
proyector esté en modo de espera, siga el procedimiento que se describe a continuacion.

Indicador de advertencia de temperatura TEMP. 4 N
Indicador de la lAmpara LAMP Acerca del indicador de la lampara
Indicador de alimentacion LAMP
ON INPUT RESIZE
L@/@
o Cambiar la lamp.
STANDBY
VOL
TEMP, @ (E)) . e .
® M La vida util de la lampara se agota (0%)
UNDO /@ MENU después de aproximadamente 4.000
p N horas de uso en “Modo eco” o después
Acerca del indicador de advertencia de temparatura TEMP. det ,“n; 2.000 lhoras, de us4°7e”49M°d°
Sl fermperstu n o eror ol e e e
. o)
proyector aumenta debido a que las u o vidad ' . P
aberturas de ventilacidon estan es 5% o menos, (amarillo) aparece
trui i I r en la pantalla. Cuando el porcentaje se
obstruidas, o debido al lugarde = convierte 0%, “B4” cambiara a ‘"
instalacion que se ha elegido, se iluminara . °; P ;
en la esquina inferior izquierda de la imagen. Si la (rojo), la lampara se apagara
temperatura sigue aumentando, la lampara se automaticamente y luego se activara de
apagara y el indicador de advertencia de temperatura forma automatica el modo de espera. En
TEMP. parpadeard, el ventilador de enfriamiento este momento, el indicador de la lampara
seguira funcionando durante 90 segundos y, a se encendera en color rojo.
continuacion, se activara el modo de espera del WSi intenta encender el proyector por
proyector. Cuando aparezca ‘mmmsmm’ asegurese de cuarta vez sin reemplazar la lampara, el
tomar las medidas que se indican a continuacion. proyector no se encendera.
- AN J
( Indicador de mantenimiento L . . )
Condicion Problema Posible solucion
Normal Anormal
o Instale el proyector en un lugar que tenga
Entrada de aire obsiruid buena ventilacién.(Vea la pagina 7.)
Indicador de La temperatura © Entrada e aire 0bslruida | o | jmpje el filtro de aire del proyector.
advertencia Encendido de interna es (Vea la pagina 61.)
tem i?atura Apagado EZ'OQFF:JO/ excesivamente | e Fallo del ventilador de e Lleve el proyector al centro de
TpEMP P alta. enfriamiento servicio o distribuidor de proyector
’ o Fallo del circuito interno Sharp autorizado mas cercano
 Entrada de aire obstruida | para que sea reparado.
Encendido i Tiempo de o El tiempo restante | e Cambie la lampara con cuidado.
de color verde Eglg?f;g!go ®| reemplazar la de la lampara es del | (Vea la pagina 55.)
Indicador de | Parpadea de ) lampara. 5% 0 menos. o Lleve el proyector al centro de servicio o
la lampara color verde ] , distribuidor de proyector Sharp autorizado
LAMP cuando la [|Encendidode| | . lampara no se| ® Lampara quemada | 45 cercano para que sea reparado.
lampara esté ||color 0o/ | S0 e, e Fallo en el circuito |4 por favor tenga cuidado cuando
calentandose. /| Espera de la lampara reemplace la lampara.
o Instale la cubierta en forma segura. Si desea
El indicador de encender después el proyector, deberd
alimentacion . . desconectar y volver a conectar el cable de
. Encendido de oadea d * La cubierta del filtro | alimentacién para reinicializar el proyector.
Indicador de color verde/ Destella pal padea de o la cubierta de la e i el indicador de alimentacion parpadea en
alimentacién| . enrojo | S0°rrolo unidad de la lampara| rojo incluso cuando la cubierta del filtro y la
rojo cuandoel estén abiertas. cubierta de la unidad de la lampara estén
proyector esta correctamente instaladas, péngase en contacto
encendido. con el centro de servicio o distribuidor de
\_ proyector Sharp autorizado més cercano.
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. Informacion

« Si el indicador de advertencia de temperatura parpadea y se activa el modo de espera en el proyector, siga
el procedimiento indicado en la pagina 52 y espere hasta que el proyector se haya enfriado totalmente antes
de volver a conectar el cable de alimentacion y encender el proyector (al menos 5 minutos).

¢ Si se desconecta la alimentacion eléctrica durante un momento debidoa un corte en el suministro y la
alimentacion se recupera inmediatamente después, el indicador de la lampara LAMP se iluminara en rojo y
puede que la lampara no se encienda. En este caso, desconecte el cable de alimentacién de la toma CA,
vuelva a enchufarlo, y luego encienda la alimentacion.

¢ Si desea limpiar las salidas de aire durante el funcionamiento del proyector, no olvide ponerlo en modo de

espera pulsando smwsv(©) del proyector o SYdeI mando a distancia. Cuando haya parado el ventilador de
enfriamiento, limpie las salidas de ventilacién.

¢ El ventilador de enfriamiento mantiene constantes las temperaturas internas del proyector. Esta funcion se
controla automaticamente. El sonido del ventilador de enfriamiento puede cambiar durante el funcionamiento
porque la velocidad del ventilador puede cambiar, pero esto no significa que tenga una averia.

¢ No desenchufe el cable de alimentacion una vez activado el modo de espera y con el ventilador de enfriamiento
en funcionamiento. Esto podria causar dafos debido al aumento de la temperatura interna, ya que en este
caso el ventilador de enfriamiento dejara de funcionar.
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Acerca de la lampara

Lampara

B Se recomienda cambiar la lampara (se vende por separado) cuando la duracion restante sea del 5%
0 menos, o cuando observe un deterioro significante en la calidad de la imagen y del color. La vida
util de la lampara (porcentaje) puede comprobarse con la visualizacién en pantalla. Vea la pagina
47.

B Para el reemplazo de la lampara, por favor consulte a su centro de servicio o distribuidor de proyector
Sharp autorizado mas cercano.

Advertencia acerca de la lampara

B Este proyector utiliza una lampara de mercurio presurizado. Un fuerte ruido puede indicar un fallo
de la lampara. Los fallos de la lampara se pueden atribuir a numerosas fuentes tales como: golpes
excesivos, enfriamiento inadecuado, rasguios en la superficie o deterioro de la lampara debido a
que expiro el tiempo de uso. El periodo de tiempo transcurrido hasta que se presenta un fallo, varia
dependiendo de cada lampara en particular y/o de la condicion y de la frecuencia de uso. Es
importante destacar que los fallos pueden dar como resultado la fractura de la bombilla.

B Cuando el indicador de la lampara LAMP y su icono en visualizacion en pantalla se iluminan, se
recomienda la lampara por una nueva inmediatamente, aun si la lampara sigue funcionando
normalmente.

B Sila lampara se rompe, las particulas de vidrio pueden esparcirse dentro de la caja de lalampara o
gas contenido dentro de la lampara puede ser descargado dentro del cuarto a través de las aberturas
de ventilacion. Debido a que el gas en esta lampara contiene mercurio, ventile bien el cuarto, si la
lampara se rompe.Y también tenga cuidado de no inhalarlo, ni dejar que entre en contacto con sus
ojos o boca. En caso de exposicidn al gas, consulte con un medico lo mas pronto posible.

B Silalampara se rompe, existe la posibilidad de que las particulas de vidrio sean esparcidas dentro
del proyector, en tal caso, le recomendamos solicitar a su centro de servicio o distribuidor de
proyector Sharp autorizado para que extraigan la lampara danada y se asegure una instalacion
segura.

Reemplazo de la lampara

* Precaucion

¢ No retire la unidad de lampara inmediatamente después de usar el proyector. La lampara estara muy caliente;
podra sufrir quemaduras o lesiones si la toca.

¢ Antes de retirar la unidad de lampara, espere al menos una hora después de desconectar el cable de
alimentacion para permitir que la superficie de la unidad de I[ampara se enfrie por completo.

B Sila nueva lampara no se enciende después de instalarla, lleve su proyector al centro de servicio o
distribuidor de proyector Sharp autorizado mas cercano para que sea reparado. Adquiera una unidad
de lampara de reemplazo del tipo BQC-PGB10S//1 en el centro de servicio o distribuidor de proyector
Sharp autorizado mas cercano. Reemplace cuidadosamente la lampara siguiendo las instrucciones
descritas en esta seccion. Si lo desea, puede solicitar el reemplazo de la lampara en el centro de
servicio o distribuidor de proyector Sharp autorizado mas cercano.
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Desmontaje e instalacion
de la unidad de lampara

. Informacion

e Asegurese de usar el asa para retirar la
unidad de lampara. Asegurese de no tocar
la superficie de cristal de la unidad de
lampara ni el interior del proyector.

e Para evitar lesiones personales y dafos a la
lampara, asegurese de seguir cuidadosamente
el procedimiento que se describe a
continuacion.

*No afloje otros tornillos excepto los de la
unidad de la lampara y la cubierta de la
unidad de la [ampara.

¢ Por favor remitase al manual de instalacion
incluido con la lampara.

1 Pulse swoe @ en el proyector o
STANDBY n .
en el mando a distancia para

activar el modo de espera del
proyector.

eEspere hasta que el ventilador de
enfriamiento se detenga.

A\ iAdvertencia!

eNo retire la unidad de lampara
inmediatamente después de usar el
proyector. La lampara estara muy
caliente; podria sufrir quemaduras o
lesiones si la toca.

'

2 Desconecte el cable de alimentacion.
e Desconecte el cable de alimentacion de

la toma de CA.
e No toque la lampara hasta que se haya
enfriado por completo (aproximadamente

A 1 hora).

3 Cambio del filtro de aire.

o Cambie el filtro de aire siempre que instale
una unidad de lampara (vea las paginas

. 61y62).

e y 62)

4 Quite la cubierta de la unidad de
la lampara.

o Dé la vuelta al proyector. Afloje tornillo de
servicio (para cubierta de la unidad de la
lampara) (1)) que sujeta la cubierta de la
unidad de la lampara. Presione la lenglieta
para quitar la cubierta de la unidad de la

\ lampara ().

Unidad de
lampara

BQC-PGB10S//1

@|/® ©
STANDBY @/@\
;@W

Toma de CA

Tornillo de servicio
(para cubierta de

la unidad

de la lampara) — (D)

Cubierta de
la unidad
de la lampara

Lengiieta
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Acerca de la lampara

5 Retire la unidad de lampara.

o Afloje los tornillos de sujecion de la unidad
de lampara. Tome la unidad de lampara por
el asa y tire de ella en la direccién de la jn =
flecha. Asegurese de mantener la unidad de el

- lampara en posicion horizontal; no la incline. |

. . Tornillo de sujecién
6 Introduzca la nueva unidad de lampara. _ l

¢ Presione la unidad de lampara firmemente
para introducirla en el compartimiento.
.~ Apriete los tornillos de sujecion.

7 Vuelvaa poner la cubierta de la unidad de la [ampara.
o Alinee la lenglieta de la cubierta de la unidad de
laldmpara (1)) y coléquela haciendo presién para
cerrarla (2)). Después apriete el tornillo de servicio
(cubierta de la unidad de la lampara) (3)) para

.~ fijarla cubierta de la unidad de la lampara.

A Informacién

¢ Si la unidad de la lampara y la cubierta de la
unidad de la lampara no estan bien instaladas,
no podra encenderse el proyector aunque
esté conectado el cable de alimentacion.

I
Reposicion del temporizador de lampara

Ponga el temporizador de lampara en cero
después de reemplazar la lampara.

Tornillo de servicio
(cubierta de la unidad
de la lampara)

1 Conecte el cable de alimentacion.
e Conecte el cable de alimentacion a la
toma de CA del proyector.
o Asegurese de que el indicador de alimentacion
.~ del proyector se enciende de color rojo.

Toma de CA

2 Ponga el temporizador de lampara en cero.

puse (D @ =@, (. Oy el
proyector en este orden y después pulse (D

o Se visualiza “LAMP 0000H”, indicando que el
W temporizador de lampara ha sido puesto en cero.

A Informacién

e Asegurese de reposicionar el temporizador
de la lampara sélo cuando reemplace la
lampara. Si reposiciona el temporizador de
la lampara y continda usando la misma
lampara, la lampara podra dafarse o explotar.
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Asignacion de los contactos de conexion

Terminal de seial INPUT 1 ORDENADOR/COMPONENTE: Conector hembra Mini

Entrada por componentes
. Pr(Cr)

Y

. Ps (Cs)
. No conectado

No conectado

. Tierra (Pr)

. Tierra (Y)

. Tierra (Ps)

. No conectado
. No conectado
. No conectado
. No conectado
. No conectado
. No conectado
. No conectado

©

O NOOA WD

D-sub de 15 contactos

Entrada RGB
1.
. Entrada de video (verde / sincronizacion en verde)
. Entrada de video (azul)

. No conectado

Entrada de video (rojo)

No conectado

. Tierra (rojo)

. Tierra (verde / sincronizacion en verde)
. Tierra (azul)

. No conectado

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Tierra

No conectado

No conectado

Sefial de sincronismo horizontal: Nivel TTL
Senfal de sincronismo vertical: Nivel TTL
No conectado

Terminal RS-232C: Conector macho D-sub de 9 contactos

9876

o

\o

54321

Namero de contacto  Senal

1

SD

SG

© oo ~NO O~ wN

RD

Nombre

Recepcion de datos

E/S Referencia
No conectado

Entrada Conectado a circuito interno

Envio de datos
Reservado

Salida

Retorno de tierra del circuito de sefal

Conectado a circuito interno
Conectado a circuito interno
Conectado a circuito interno

Reservado Conectado a circuito interno
Reservado Conectado a circuito interno
Reservado Conectado a circuito interno

No conectado
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Control mediante un PC

S-232C Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

Se recomienda que soélo utilicen el siguiente sistema de funcionamiento
aquellos que estén familiarizados con el funcionamiento de ordenadores.

Puede utilizarse un ordenador para controlar el proyector conectando un cable RS-232C (cruzado, se vende
por separado) al proyector (consulte la pagina 25 para ver la conexién).

Condiciones de comunicacion

Configure los puertos serie del ordenador segun se indica en la tabla.

Formato de la seial: Conforme a la norma RS-232C. Bits de paridad: ninguno
Velocidad de transmision: 9.600 bps Bit de parada: 1 bit
Longitud de datos: 8 bits Control de flujo: ninguno

Formato basico

Los comandos del ordenador se envian en el siguiente orden: comando, parametro y cédigo de retorno. Después
de procesar el comando del ordenador, el proyector envia un cédigo de respuesta al ordenador.

Formato del comando
|ct|c2|cafca|pi|p2|p3|p4| | Codigo de retomo (0DH) |

Comando de 4 digitos ~ Parametro de 4 digitos
Formato del codigo de respuesta
Respuesta normal Respuesta con problemas (error de comunicacién o comando incorrecto)

| (0] | K | | Cadigo de retorno (ODH) | | E | R | R | | Cadigo de retorno (ODH) |

. Informacion

e Al controlar el proyector utilizando comandos RS-232C desde un ordenador, espere al menos 30 segundos
después de encender la alimentacion y transmita entonces los comandos.

e Cuando se envia mas de un cddigo, envie cada comando sélo después de verificarse el codigo de respuesta
para el comando previo del proyector.

Comandos
Ejemplo: Al encender el proyector, realice el ajuste siguiente.
Ordenador Proyector
—>
(plofwlr[_J_ | Jir]a] = [o]k|d
CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO |PARAMETROS VOLVER
Espera P|O(W|R|_[_|_[0|OKoERR
Alimentacion Activada P|O|W|R|_|_|_|1][OKoERR
< |ENTRADA 1 I{R|G|B|_|_|_|1|OKoERR
E ENTRADA 2 I|V|E|D|_|_|_|1|[OKoERR
E ENTRADA 3 I|V|E|D|_|_|_|2|OKoERR
E ENTRADA 1 Tipo de sefial : RGB 1{A[S]|1]|_|_|_|1|OKoERR
S ENTRADA 1 Tipo de sefial : Componentes 1|A[S|1]|_|_|_|2|0KoERR
= | Tiempo de uso de la lampara (hora) TIL|{T|T|{_|_[_[1/0~9999
E Vida dtil restante de la ldmpara (Porcentaje) T|L|{T(L|_|_[_[1]0~100
2 |Estado de Ldmpara T[L|{P[S|_|_|[_[1]0:Desactivada, 1:Activada, 2:Reintentar, 3:En Espera, 4:Error de la Ldmpara
E Estado de la unidad T|A[B[N|_|_[_[1]0:Normal, 1:Alta temp., 2:Err. de ventilador,
= 4:Error de Ia cubierta del filtro o de la lampara, 8:Vida (til de la I&mpara 5% o menos,
> . .
2 16:Lémpara quemada, 32:Ldmpara no encendida,
= 64:Temp. extremadamente alta
'ﬂo: Comprobacién del Nombre del Modelo T[N|A[M[_|_[_[1|NOMBRE DE PROYECTOR
MUDO Desactivada M|U[T[E|_|_|_[0[OKoERR
MUDO Activada [m{ulT[E| [ [ [1]oKoErR
Incio Autosincronizado [alplu]s[_[_[_]1]oKoErR

%Nota

o Si aparece un guién bajo (_) en la columna de parametros, introduzca un espacio.
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/ Tabla de compatibilidad con ordenadores

e Soporte de sefiales mdltiples

Frecuencia horizontal: 24—70 kHz, Frecuencia vertical: 43—75 Hz, Reloj de pixeles: 12-80 MHz

e Compatible con sefal de sincronizacion en verde

¢ SVGA, XGA compatible en compresion inteligente

La siguiente es una lista de modos que conforman el VESA. Sin embargo, este proyector soporta otras
seinales que no son estandars VESA.

PC/MAC/WS Resolucién Frecuenz:llaHQf Tl Frecuer(]ﬁl;a)vemcal Estandar VESA Visualizacion
27,0 60
640 x 350 31.5 70
27,0 60
640 x 400 315 70
27,0 60
720 < 350 315 70
VGA 27,0 60 Superior
720 x 400 315 20
26,2 50
31,5 60 v
640 x 480 34,7 70
37,9 72 4
37,5 75 (4
RC 31,4 50
35,1 56 [4
SVGA | 800 x 600 522 £o v
48,1 72 v
46,9 75 [4 Compresion inteligente
35,5 43
40,3 50
XGA | 1.024 x 768 48,4 60 v
56,5 70 4
60,0 75 v
AC 13" VGA 640 < 480 34,9 67 Superior
MAC 16" SVGA 832 x 624 49,7 75 c i6n inteli
AC 19" XGA | 1.024 < 768 50.0 =5 ompresion inteligente

Q§5Now

e Puede que este proyector no pueda visualizar imagenes de ordenadores portatiles en el modo simultaneo
(CRT/LCD). Si esto ocurre, apague la pantalla LCD en el ordenador portatil y emita los datos de visaulizacién
en el modo “Solo CRT". Detalles sobre como cambiar los modos de pantalla se pueden encontrar en el
manual de funcionamiento de su ordenador portatil.

e Cuando este proyector recibe sefales de formato VGA VESA 640 x 350, aparecera “640 x 400” en la pantalla.

o Al proyectar la sefial de entrelazado de RGB usando ENTRADA 1 con “Tipo de sefal” ajustado a “RGB”,
puede que la imagen no se proyecte como se desea. En este caso, seleccione ENTRADA 2 (S-video) o
ENTRADA 3 (Video).

DTV
Sefal Frecuencia horizontal (kHz) Frecuencia Vertical (Hz)
4801 15,7 60
480P 31,5 60
540P 33,8 60
5801 15,6 50
580P 31,3 50
720P 45,0 60
10351 28,1 50
10351 33.8 60
10801 28,1 50
10801 33.8 60
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Mantenimiento

Limpieza del proyector

B Asegurese de desconectar el cable de alimentacion
antes de limpiar el proyector.

B La cajay el panel de mando estan hechos de plastico.
Evite usar benceno o diluyente, ya que estas sustancias
pueden dafiar el acabado de la caja.

B No aplique sustancias volatiles tales como insecticidas
al proyector.

No pegue articulos de goma o plastico en el proyector
durante periodos prolongados de tiempo.

Los efectos que algunos agentes tienen en el plastico
pueden afectar la calidad del proyector o dafiar el acabado
del mismo.

Disolente

B Quite la suciedad cuidadosamente utilizando un
pafo suave de franela.

B Cuando sea dificil quitar la suciedad, moje un pano
en una solucion de detergente suave diluido en
agua, escurralo bien y limpie el proyector.

Los detergentes de limpieza fuertes pueden
decolorar, deformar o dafar el recubrimiento en el
proyector.

Asegurese de probar sobre un area poco notoria
del proyector antes de utilizar el detergente.

E®-60

Limpieza del objetivo

B Use un pincel soplador o papel para limpieza del
objetivo (para gafas y camaras) (disponibles en el
comercio) para limpiar el objetivo. No utilice agentes
limpiadores liquidos, ya que estas sustancias
pueden dafar la pelicula protectora en la superficie
del objetivo.

B Como la superficie del objetivo puede dafarse
facilmente, asegurese de no rasparla ni golpearla.

208/ o
Dphirr
——

Limpieza de las aberturas de ventilacion y

entrada de aire

B Use una aspiradora para quitar el polvo de las
aberturas de salida y entrada de aire.




. Cambio del filtro de aire

i . . V¥ Vista inferior V Vista frontal
e Este proyector esta equipado con filtros

de aire para asegurar unas condiciones
de funcionamiento 6ptimas para el
proyector.

¢ Los filtros de aire deben limpiarse cada
100 horas de uso. Limpie los filtros mas AN
a menudo cuando utilice el proyector en Filtro de
lugares con humo o polvo. Filtro de aire  aire

¢ Pida a su centro de servicio o distribuidor Filtro de aire
de proyector Sharp autorizado mas cercano (no extraible)
que le cambien el filtro (PFILDA010WJZ2Z)
cuando ya no resulte posible limpiarlo.

Limpieza y cambio del
filtro de aire

Botén
STANDBY
1 Active el modo de espera en el
proyector y desconecte el cable
de alimentacion. S
e Pulse swo=@ en el proyector o en el
mando a distancia y espere a que se pare
el ventilador de enfriamiento.

N

2 Quite la cubierta del filtro de la @ Tornillo d? servicio
. . (para cubierta del filtro)
parte inferior del proyector.
¢ Dé la vuelta al proyector. Afloje tornillo de
servicio (para cubierta del filtro) (1)) que
sujeta la cubierta del filtro. Presione la

lenglieta para quitar la cubierta del filtro Lenaii
engueta
(@) g

\//

3 Retire el filtro de aire.
e Agarre el filtro de aire con los dedos y
retirelo de la cubierta del filtro.
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Cambio del filtro de aire

4 Limpie el filtro de aire.
e Limpie el polvo del filtro de aire y de la
tapa con la extension de una aspiradora.

5 Vuelva a colocar el filtro de aire.

¢ Coloque el filtro de aire debajo de las
lenguetas de la cubierta del filtro.

V.

6 Vuelva a colocar la cubierta del
filtro.
¢ Alinee la lengueta de la cubierta del filtro
y coléquela haciendo presién para
cerrarla (). Apriete después el tornillo
de servicio (para cubierta del filtro) (@)
para sujetar la cubierta del filtro.

N

%Nota

¢ Asegurese de que la cubierta del filtro esta
firmemente instalada. La unidad no se
encendera a no ser que esté bien colocada.
e Si se ha acumulado polvo o suciedad dentro
del filtro de aire inferior (no extraible), limpie
el filtro con la extensién de una aspiradora.

Tornillo de servicio
(para cubierta del filtro)
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Solucidén de problemas

Problema Comprobar Pagina
o El cable de alimentacion del proyector no esta conectado a la toma de corriente mural. 20
? e La alimentacion eléctrica de los dispositivos externos esta desconectada. —
o Se ha seleccionado un modo de entrada incorrecto. 27
° e La funcion MUDO esta activada. 28
El proyector no e Los cables estan conectados de forma incorrecta al panel tracero del proyector. | 20-25
arranca o no hay o L as pilas del mando a distancia se han agotado. 15
imgen ni sonido. e La cubierta del filtro o la cubierta de la unidad de la lampara no | 56, 62
estan correctamente instaladas.
o Los cables no estén correctamente conectados al panel trasero del proyector. | 20-25
? » “Brillantez” ha sido ajustado a la posicién de minimo. 42
L
Se escucha sonido pero no
aparece ninguna imagen.
La visualizacién en * “Visualizador” esta ajustado a (")’ (DESACTIVADO). 47
pantalla no aparece.
— e Las opciones de imagen han sido ajustadas de forma incorrecta. 42
/j"ﬂi\\ (Sdlo entrada de video)
SRR e El sistema de entrada de video ha sido ajustado de forma 48
Py incorrecta.
AT (Sélo ENTRADA 1)
Colores desvanecidos | ® E! tipo de sefial de entrada (Componentes/RGB) ha sido 44
0 pobres. ajustado incorrectamente.
— e Ajuste el enfoque. 30
/}/' ¢ La distancia de proyeccion excede el margen de enfoque. 17
A& ™9 ’
LN OJ‘)J (Sélo entrada de ordenador)
{,9.2\}\ ¢ Realice los ajustes de “Sinc.fina” (ajuste de “Reloj”) 45
| t: ) e Realice los ajustes de “Sinc.fina” (ajuste de “Fase”) 45
magen borrosa, e Dependiendo del ordenador que se utilice, puede aparecer —
aparece ruido. ruido.
e Los cables estan conectados de forma incorrecta al panel 20-25
tracero del proyector.
o El volumen esta ajustado al minimo. 27
Se visualiza la imagen pero
no se escucha ningdn sonido.
Ocasionalmente se e Sila imagen es normal, el ruido puede deberse a la contraccion del —
escucha un ruido inusual material de la caja causada por cambios de temperatura en la habitacion.
desde la caja del equipo. Esto no afecta el funcionamiento ni el rendimiento del equipo.
El indicador de ¢ Consulte “Indicadores de mantenimiento”. 52
mantenimiento se enciende.
El mondo a distancia no | ¢ Las pilas del mando a distancia se han agotado. 15
funciona. e Las pilas del mando a distancia estan mal colocadas.
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olucién de problemas

Problema Comprobar Pagina
La imagen es verde en | « Cambie el ajuste del tipo de sefal de entrada. 44
ENTRADA 1
COMPONENTE.

La imagen es rosada
(no verde) en
ENTRADA 1 RGB.

o El indicador de la lampara LAMP parpadea de color rojo. Reemplace la 52

La imagen es oscura. !
lampara.

La imagen es demasiado | eLas opciones de imagen han sido ajustadas de forma incorrecta. 42
brillante y blanquecina.
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Especificaciones

Tipo de producto
Modelo
Sistema de video

Método de visualizacién
Panel LCD

Objetivo

Lampara de proyeccion
Senal de entrada de
componentes

(INPUT 1)

Resolucion horizontal
Senal de entrada RGB de
ordenador

(INPUT 1)

Sefal de entrada de S-Video
(INPUT 2)

Sefal de entrada de video
(INPUT 3)

Sefal de control del ordenador
(RS-232C)

Reloj de pixeles
Frecuencia vertical
Frecuencia horizontal
Sefal de entrada de audio
Salida de audio

Sistema de altavoz
Tensién nominal
Corriente de entrada
Frecuencia nominal
Consumo de energia

Consumo de energia (en espera)
Disipacion de calor

Temperatura de funcionamiento
Temperatura de almacenamiento
Caja

Frecuencia portadora de I/R
Dimensiones (aprox.)

Peso (aprox.)

Accesorios suministrados

Piezas de recambio

Proyector

XV-Z10E

NTSC3.58/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL-60/SECAM/
DTV4801/DTV480P/DTV540P/DTV5801/DTV580P/DTV720P/DTV10351/DTV1080I/
DTV10801-50

Panel LCD x 3, método de obturador éptico RGB

Tamano del panel: 0,54" (6,766 [Al] x 12,012 [An] mm)

NUm. de puntos: 409.920 puntos (854 [H] x 480 [V])

Objetivo zoom 1-1,25 x, F1,6-1,9, f = 16,8-20,9 mm

Lampara de 130 W de CA

Conector Mini D-sub de 15 contactos

Y: 1,0 Vp-p, sincronizacioén negativa, terminacion de 75 Q

Ps: 0,7 Vp-p, terminacién de 75 Q

Pr: 0,7 Vp-p, terminacién de 75 Q

520 lineas de TV (DTV720P)

Conector Mini D-sub de 15 contactos

Entrada analdgica tipo RGB separada/sincronizacion en verde: 0-0,7 Vp-p, positiva, terminacion de 75 Q
SENAL DE SINCR. HORIZONTAL: Nivel TTL (positivo/negativo)

SENAL DE SINCR. VERTICAL: Igual que arriba

Conector Mini DIN de 4 contactos

Y (sefal de luminancia): 1,0 Vp-p, sincronizacién negativa, terminacién de 75 Q

C (senal de crominancia): Rafaga 0,286 Vp-p, terminacién de 75 Q

Conector RCA: VIDEO, video compuesto, 1,0 Vp-p, sincronizaciéon negativa, terminacion
de 75 Q

Conector macho D-sub de 9 contactos

12-80 MHz

43-75 Hz

24-70 kHz

Miniclavija de 3,5 mm: AUDIO, 0,5 Vrms, mas de 22 kQ (estéreo)

1,0 W (monofénico)

2,8 cm, redondo x 1

CA 100-240 V

1,9A

50/60 Hz

185 W (Modo estandar)/170 W (Modo eco) con CA100 V

175 W (Modo estandar)/160 W (Modo eco) con CA 240 V

4 W (CA100V)—-6 W (CA 240V)

695 BTU/hora (Modo estandar)/640 BTU/hora (Modo eco) con CA 100 V

660 BTU/hora (Modo estandar)/600 BTU/hora (Modo eco) con CA 240 V

+5°C a +35°C

—20°C a +60°C

Plastico

38 kHz

294 (An) x 92 (Al) x 234,5 (Prf) mm (sélo el cuerpo principal)

2,7 kg

Mando a distancia, Dos pilas (tamafo “AA”), Cable de alimentacién, Cable de video, Tres
adaptadores RCA, Cable 3 RCA a D-sub de 15 contactos, Adaptador de conversion RCA de 21
contactos (para Europa), Tapa del objetivo (instalada), Filtro de aire extra, Bloqueo de transporte
del objetivo (instalado), Manual de manejo

Unidad de la lampara (médulo de la lampara/caja) (BQC-PGB10S//1), Mando a distancia
(RRMCGA220WJSA), Pilas (tamarfio “AA”), Cable de alimentacion para Europa, excepto el Reino
Unido (QACCVA006WJPZ), Cable de alimentacién para el Reino Unido, Hong Kong y Singapur
(QACCBA015WJPZ), Cable de alimentacion para Australia, Nueva Zelanda y Oceania
(QACCLA005WJPZ), Cable de video (QCNWGAO001WJZZ), Adaptadores RCA
(QPLGJA002WJZZ), Cable 3 RCA a D-sub de 15 contactos (QCNWGA043WJPZ), Adaptador
de conversion RCA de 21 contactos (QSOCZ0361CEZZ), Tapa del objetivo (CCAPHA004WJ01),
Filtro de aire (PFILDAO10WJZZ), Bloqueo de transporte del objetivo (SPAKXA333WJZ2),
Manuales de manejo; para 7 idiomas europeos (TINS-B021WJZZ) /para chino, coreano y arabe
(TINS-B082WJZZ)

Como parte de la politica de mejoras continuas, SHARP se reserva el derecho de realizar cambios
en el disefio y especificaciones para la mejora del producto sin previo aviso. Las figuras indicadas
que especifican el rendimiento son valores nominales de los aparatos de produccion. Puede haber
algunas desviaciones de estos valores en los aparatos individuales.
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Dimensiones

Unidades: mm

Vista posterior
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Glosario

ALARGAMIENTO
Este modo visualiza la imagen en su totalidad en
una pantalla 16:9.

CAMBIO TAMANO
Permite modificar o personalizar el modo de
visualizacion de la imagen para mejorar la imagen
recibida. Se puede elegir entre tres modos
diferentes: ALARGAMIENTO, BARRA LATERAL
y ZOOM DE CIME.

Correccion trapezoidal
Es una funcién que corrige digitalmente una
imagen distorsionada cuando el proyector se
ajusta en un angulo.

Desplazamiento del objetivo
Funcién para ajustar la posicion de la imagen
proyectada utilizando la palanca de orientacion
del objetivo para moverlo de un lado a otro y de
arriba abajo (360°).

Fase
El cambio de fase es un cambio de temporizacién
entre sefales isomorfas con la misma resolucion.
Cuando el nivel de la fase es incorrecto, laimagen
proyectada generalmente presenta centelleo hori-
zontal.

Fondo
Imagen inicial que se proyecta cuando no se emite
ninguna senal.

Formato
La relacion entre el ancho y el alto de unaimagen.
El formato normal de una imagen de ordenador y
de video es 4:3. También hay imagenes anchas
con un formato de 16:9y 21:9.

Gamma
Una funcién de mejoramiento de la calidad de
imagen que produce una imagen mas rica
aclarando las partes mas oscuras de la misma
sin alterar el brillo de las partes mas claras. Se
puede elegir entre cuatro modos diferentes:
Estandar, Cinema1i, Cinema2 y lluminar.

Reloj
El ajuste de reloj se utiliza para ajustar el ruido
vertical cuando el nivel del reloj es incorrecto.

Sinc.auto.
Optimiza las imagenes de ordenador proyectadas
ajustando automaticamente ciertas caracteristicas.

Temp Clr (Temperatura de color)

Una funcién que puede utilizarse para ajustar la
temperatura de color segun el tipo de imagen
recibida por el proyector. Reduzca la temperatura
de color para crear imagenes mas calidas y rojizas
y obtener tonos de piel naturales, o auméntela
para crear imagenes mas frias y azuladas,
obteniendo una imagen mas brillante.

Terminal RS-232C
Controla el proyector desde el ordenador.

ZOOM DE CINE
Este es un modo que recorta bandas en blanco
superior/inferior y proyecta una imagen de
pantalla.

®-67



~

Indice
Abertura de ventilacion .........cccccoceeviieiieiiiiee e 60 Idioma (Idioma de visualizacion en pantalla) ...... 51
Adaptador de conversién RCA de 21 contactos .. 14 Indicador de advertencia de temperatura TEMP... 11, 52
ACCESOrios OPCIONAlES ......uvvveveriiiiiiiiiiee 14 Indicador de alimentacion ..............coeuveeeeenen. 11, 52
Accesorios suministrados........c.ceeeeveveeiiiveienennnns 14 Indicador de la lampara LAMP ...................... 11, 52
Adaptador RCA ........ooiiiiiieiet e 23 Info. de sefal.......c.oooviiiiiiiii 46
Ajuste de imagenes de ordenador ...................... 45
Ajuste de la imagen .......ccoooieiieiiiiiiiieeee 42 LAMPAra .....eeveiiiiie e 54
AJUSEE IMAGEN ..o 44
ALARGAMIENTO ...ooiiiiiiiiiiiieeeee e 35 Mando a distancia .........ccccceeiiieeieniiiee e 15
Aro de enfoque ......cccuvviiiieiiiiieee e 30 MaLIZ .o 42
AZUL o 42 MOAO €CO .. 49
Modo PRY (Inversion de las imagenes
BARRA LATERAL .....ovviiiiiiiiiiivieiecvivivieivveieeeeenaeens 35 Proyectadas) .......ccceevceeeriiieeiiieeeiee e 51
Bloqueo de transporte del objetivo...................... 11 Modos ENTRADA 1=3 ......ooiiiiiieeeeeeeeee e 27
Botones de ajuste ........cccceeeiiiiiiiiii e 29 MOdOS ESPEC. ... 45
Botones de volumen VOL ........cccoccvviiiiiieeiiiienn, 27
Botdn AUTO SYNC .....ccoeiiiieeeiee e 45, 46 NN 11T [ 42
BotOn de ZOOM .......cooviviiiiiiie e 30 NUcleos de ferrita ......ccccovveeeeiiiieeeeriee e 23
Boton ENTER ......oooiiiiiiieeee e 37
Boton FREEZE .........ccooiiiiieeeeeec e 33 OPCIONES ...ttt 47
Boton HEIGHT ADJUST ..o, 31
BotON INPUT ..o 27 Palanca de orientacion del objetivo .................... 32
Boton KEYSTONE ..o, 29 Pata de ajuste delantera.........c..cccceiviiieeiiiiinenne 31
BotONn MENU ....coooviiiiiiieiee e 36 Pata de ajuste trasera.........cccccveeeeeiiiiiiiiiiieeneee 31
BOtON MUTE ....ooiiiiieiiie e 28 Pilas ..eeeeeeiee e 15
(270 (o] o 1O | SR 26 POS.H oo 45
Boton PICTUE SETTING ......ccccoviiiveiiieeeieennn 44 POS.V e 45
Boton RESIZE .......cooioiiiiieeeeee e 34 POSICION MENU ....oeeiiiiiiiiiee e 50
Boton RGB/COMP. .......cccciiieiieeeeee e 44
Botdn STANDBY ...oovveiiiiiieeeeececeee e 28 Reemplazo de la lampara........ccccccovvccviveeneeeeeenn. 54
BotOn UNDO ....ccoiiiiiiiiiieiee e 29 REIOJ .ttt 45
Brillantez .......coeviiiiiiiiie 42 ROJO ettt 42
Cable 3 RCA a D-sub de 15 contactos ............... 22 Sensor de mando a distancia..........cccoecveeeerineen. 15
Cable de alimentacion ...........ccccceeeviieeeecieee e 20 Sefal de VIdEO ....cceevveveiieeeiee e 48
Cable de VIdEO0.......cuveeieeeiiciiieiee e 21 Sinc.auto. (Ajuste de sincronizacion automatica) .. 46
Cable RGB .....coooiiieiiie e 24 SINC.AINA 1o 45
(070 Lo ) SR 42
COlOr MENU i 50 Tapa del 0bjetivo ......coeviiiiiiie e 10
Conector de seguridad estandar Kensington...... 12 Temp ClIr (Temperatura de color) ........ccceeeeeeeeennnn. 43
CONLrASE oo 42 Temp [&MP (AUF) .eoeeeeceeeee e 47
Correccion de la distorsion trapezoidal ............... 29 Terminal AUDIO INPUT ......cccoviieieeeeeieeeee e 21
Terminal INPUT 1 .o 22
Desconex AUTOMAL ..........coveeiiiiiiiiiiieee e 49 Terminal INPUT 2 ... 21
Distorsion trapezoidal ...........cccoveeeeeieeiiciiiieeeeen. 29 Terminal INPUT 3 ..., 21
Terminal RS-232C .....coccvviiiiiiiiiie e 25
FaS@ oo 45 Tipo de Sefal ......coovveviiiiieiiieee e 44
Filtro de @ire .......ocuveeeiiiiieeiee e 61 Toma de CA ..o 20
FONAO ..o 48 Toma de ventilacion ..........coccceeeiiiieiiiieee e 60
FOrmato ... 35
ViSU@NIZAAOT ...eeeeiiiiiiiieeee e 47
GAMMA it 43
ZOOM DE CINE .....eviieiieee e 35



SHARP
SHARP CORPORATION

Printed in Japan

In Japan gedruckt
Imprimé au Japon
Triykt i Japan

Impreso en Japodn
Stampato in Giappone
Gedrukt in Japan

Printed on 100% post-consumer recycled paper.

Gedruckt auf 100% wiederverwertungs Papier.

Imprimé sur 100% de papier recyclé.

Utskrift pa atervunnet papper av 100% atervunnet material.
Impreso en 100% de papel reciclado de postconsumo.
Stampato su carta riciclata al 100%.

Gedrukt op 100% kringl ier.
edrukt op ringlooppapier TINS-BO21WJZZ A\

s 03P11-JWM



