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Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor der Verwendung des Projektors sorgféltig durch.

EINFUHRUNG DEUTSCH

WICHTIG

Um bei Verlust oder Diebstahl dieses Projektors eine
Meldung zu vereinfachen, sollten Sie die auf der Modell-Nr.: XV-Z10E
Unterseite des Projektors angebrachte Seriennummer
aufschreiben und sorgféaltig aufbewahren. Vor dem rien-Nr.:
Wegwerfen der Verpackung sicherstellen, dass der Serie
Inhalt auf die Gegensténde Uberprift wird, die in der
Liste von ,Im Lieferumfang enthaltenes Zubehor” auf
Seite 14 aufgefuhrt sind.

WARNUNG: Das Gerat ist mit einer starken Lichtquelle ausgestattet. Niemals direkt in den Lichtstrahl
Il <X > schauen. Besonders darauf achten, daB Kinder nicht direkt in den Lichtstrahl schauen.

WARNUNG: Um das Risiko von elektrischem Schlag zu verringern, sollte dieses
Geréat nicht Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

VORSICHT: Zur Verringerung der Gefahr von elektrischem Schlag nicht das Gehause entfernen. Im Inneren
des Gerates befinden sich keine vom Benutzer zu wartenden Bauteile. Wartungsarbeiten sollten
nur vom Kundendienst durchgefuhrt werden.

WARNUNG:

Der Kuhlventilator in diesem Projektor l&auft nach der Aktivierung des Standby-Modus etwa 90 Sekunden lang
weiter. Wahrend des normalen Betriebs sollte der Projektor immer mit der STANDBY-Taste (Bereitschaft) des
Projektors oder der Fernbedienung in den Standby-Modus geschaltet werden. Stellen Sie vor dem Abtrennen des
Netzkabels sicher, dass der Kuhlventilator nicht mehr lauft. WAHREND DES NORMALEN BETRIEBES SOLLTE
DER PROJEKTOR NIEMALS DURCH ABTRENNEN DES NETZKABELS AUSGESCHALTET WERDEN. EIN
AUSSCHALTEN DES GERATES AUF DIESE WEISE HAT EINE VERKURZUNG DER LAMPENLEBENSDAUER ZUR
FOLGE.

Geréduschpegel
NORMALBETRIEB: < 70 dB (A)
gemessen nach DIN 45635
EN 27779
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VorsichtsmaBnahmen beim Austauschen der Lampe

Es besteht eine potentielle Verletzungsgefahr an Glaspartikeln, falls die
Lampe zerbricht.
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A LAMP REPLACEMENT CAUTION

BEFORE REMOVING THE SCREW, DISCONNECT POWER
CORD. HOT SURFACE INSIDE. ALLOW 1 HOUR TO COOL
BEFORE REPLACING THE LAMP. REPLACE WITH SAME
SHARP LAMP UNIT TYPE BQC-PGB10S//1 ONLY.

UV RADIATION : CAN CAUSE EYE DAMAGE. TURN OFF
LAMP BEFORE SERVICING.

HIGH PRESSURE LAMP : RISK OF EXPLOSION.

POTENTIAL
HAZARD OF GLASS PARTICLES IF LAMP HAS RUPTURED.

HANDLE WITH CARE. SEE OPERATION MANUAL.
PRECAUTIONS A OBSERVER LORS
DU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.

DEBRANCHER LE CORDON D’ ALIMENTATION AVANT DE
RETIRER LA VIS. L'INTERIEUR DU BOITIER
EXTREMEMENT CHAUD, ATTENDRE 1 HEUHE AVANT DE
PROCEDER AU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.
lél(E)(l}REléPLACEf QUE PAR UNE LAMPE SHARP DE TYPE
RAYONS ULTRAVIOLETS : PEUVENT ENDOMMAGER LES
XELUEXN ETE\NDHE LA LAMPE AVANT DE PROCEDER
LAMPE A HAUTE PRESSION : RISQUE D’EXPLOSION.
DANGER POTENTIEL DE PARTICULES DE VERRE EN CAS
D’ECLATEMENT DE LA LAMPE. A MANIPULER AVEC
PRECAUTION, SE REPORTER AU MODE D’EMPLOI.
\

z\

-
VORSICHTSMASSNAHMEN
BEIM

LAMPENAUSTAUSCH

VOR DEM ENTFERNEN DER
SCHRAUBE DAS NETZKABEL
ABTRENNEN,

DIE OBERFLACHE IM INNEREN
IST HEISS. VOR DEM
AUSTAUSCHEN DER LAMPE EINE
STUNDE LANG ABKULEN LASSEN.
DIE LAMPENEINHEIT NUR DURCH
EINE VOM GLEICHEN TYP BQC-
PGB10S//1 AUSWECHSELN. .
UV-STRAHLUNG: KANN SCHADEN
AN DEN AUGEN VERURSACHEN.
DIE LAMPE VOR DER WARTUNG
AUSSCHA

HOCHDRUCKLAMPE RISIKO
EINER EXPLOSION

VORHANDEN. MOGLICHE
GEFAHREN DURCH
GLASSCHERBEN, WENN DIE
LAMPE ZERBROCHEN IST.
VORSICHTIG VORGEHEN. SIEHE
BEDIENUNGSANLEITUNG.




/l'Jber diese Bedienungsanleitung

In diesem Bedienungsanleitung werden die Abbildungen und die Bildschirmanzeigen zur
Erlduterung vereinfacht dargestellt und kénnen von der tatséchlichen Anzeige etwas abweichen.
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| Verwendung des Menii-Bildschirms

Mit den Meni-Bildschirmen kénnen Sie Bild- und ver i Projektorei
(i} (Die ] i sind je nach Eil iedli
Das Menii kann iiber den Projektor oder iiber die Fernbedienung bedient werden.

— 0

+
+

Bildwandanzeige

o]
+0
+@)
+Q)

el

 8500K

9@ Standard
DSignaltyp Q& Komponente
EiBildeinstellung O Speicher OFF
©AUSWA/ENS. «IOK S ZUR.

Meniioptionen LAY 4 D-Tasten
(Justierungen) Wm@//@ /%[@/ENTER-Tasle
In diesem Schritt ———— &S kacken
verwendeter N . .
e , In diesem Schritt
Knopf +Der ,Bild"-Meni-Bildschirm fur die .
B verwendete Knopfe
?/’ MENU
MENU-Taste
AV 4)-
Tasten
©@-36
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KWICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

AC HTU NG: Vor der ersten Inbetriebnahme dieses Gerétes sollten Sie diese Bedienungsanleitung

durchlesen und fiir die Bezugnahme gut aufbewahren.

Elektrische Energie kann viele nutzliche Funktionen ausfihren. Dieses Geréat wurde so konstruiert, dass es die
Sicherheit von Personen gewéhrleistet. FALSCHE VERWENDUNG KANN ZU ELEKTRISCHEN SCHLAGEN
ODER ZU EINEM BRAND FUHREN. Damit die in diesem Gerét eingebauten Sicherheitsfunktionen nicht
umgangen werden, sollten die folgenden Hinweise fur Installation, Gebrauch und Wartung befolgt werden.

1.

10.

1.

12.

Lesen Sie die Anleitungen
Alle Sicherheitshinweise und Bedienungsanleitungen sollten vor der
Verwendung des Gerétes gelesen werden.

. Bewahren Sie die Anleitungen auf

Die Sicherheitshinweise und Bedienungsanleitungen sollten fiir zuk(inftige
Bezugnahme aufbewahrt werden.

. Beachten Sie die Warnungen

Alle Warnungen auf dem Gerat und in der Bedienungsanleitung sollten
beachtet werden.

. Folgen Sie den Anleitungen

Alle Bedienungs- und Gebrauchsanleitungen sollten befolgt werden.

. Reinigung

Den Stecker dieses Gerates vor dem Reinigen von der Steckdose
abtrennen. Keine fllissigen Reinigungsmittel oder Spriihreiniger verwenden.
Zum Reinigen ein angefeuchtetes Tuch verwenden.

. Zubehor

Vom Gerate-Hersteller nicht empfohlenes Zubehr sollte nicht verwendet
werden, da es eine Gefahrenquelle darstellen kann.

. Wasser und Feuchtigkeit

Dieses Gerat nicht in der Nahe von Wasser verwenden - z.B. in der Nahe
einer Badewanne, eines Waschbeckens, einer Kichensplle oder einer
Waschmaschine, in einem feuchten Keller oder in der Nahe eines
Schwimmbeckens usw.

. Zubehor

Das Gerat nicht auf einen instabilen Wagen, einem Stander, einem Stativ,
einer Halterung oder auf einem Tisch aufstellen. Das Gerdt kann
herunterfallen und es kénnen ernsthafte Korperverletzungen bei Kindemn
oder Erwachsenen auftreten oder es kann zu Beschadigungen des Gerates
kommen. Nur Wagen, Stander, Stativ, Halterung oder einen Tisch
verwenden, der vom Hersteller empfohlen wird oder zusammen mit dem
Gerét verkauft wird. Bei Befestigung an einer Wand oder in einem Regal
den Anleitungen des Herstellers folgen und einen vom Hersteller
empfohlenen Befestigungssatz verwenden.
[ )

Umstlirzen des Gerétes oder des Regals filhren. >\
Beliiftung

Schlitze und Offnungen im Geh&use sind fur die Beliftung vorgesehen,
stellen den Betrieb des Gerétes sicher und schiitzen vor Uberhitzen. Diese
Offnungen sollten niemals blockiert werden, indem das Gerdt auf einem
Bett, Sofa, Teppich oder einer &hnlichen Oberflache aufgestellt wird. Das
Gerat sollte nur in einem anderem Gehause, z.B. einem Blicherregal oder
Schrank eingebaut werden, wenn eine ausreichende Beluftung
sichergestellt ist oder den Anleitungen des Herstellers Folge geleistet wurde.

Stromversorgung

Dieses Gerét sollte nur mit der auf dem Aufkleber bezeichneten Stromquelle
betrieben werden. Falls Fragen (iber die Art der Stromversorgung auftreten,
wenden Sie sich an den Handler oder das ortliche
Energieversorgungsunternehmen. Bei Gerdten, die mit Batterien oder
anderen Stromauellen betrieben werden, siehe die Bedienungsanleitung.

Erdung oder Polarisierung
Dieses Produkt ist mit einer der folgenden Arten von Steckern ausgestattet.
Sollte es nicht méglich sein, den Stecker in die Netzsteckdose einzustecken,
lassen Sie sich bitte von Ihrem Elektriker beraten.
Umgehen Sie jedoch auf keinen Fall den Sicherheitszweck des Steckers.
a. Zweidraht (Netz)-Stecker.
b. Dreidraht-Erde (Netz)-Stecker mit einem
Erdungsanschluss.
Dieser Stecker passt ausschlieflich in eine Erdungs-
Netzsteckdose.

. Transport

Das auf einem Regal aufgestellte Gerét sollte
zusammen mit dem Regal vorsichtig bewegt
werden. Ein schnelles Anhalten, iberméBige
Gewalt und unebene Oberflachen kénnen zum

13.

14,

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

Schutz des Netzkabels

Netzkabel sollten nicht im Durchgangsbereich von Personen verlegt werden
oder an Orten, an denen Gegensténde auf sie gestellt oder gelegt werden.
Besondere Beachtung sollten die Stecker der Kabel, Verlangerungskabel
mit Steckdosen und die Stellen finden, an denen die Kabel aus dem Gerét
austreten.

Blitzschlag

Als zusétzlicher Schutz dieses Gerétes wahrend eines Gewitters, oder wenn
es flr langere Zeit unbeaufsichtigt steht und nicht verwendet wird, sollte
der Netzstecker von der Steckdose abgetrennt werden. Dadurch wird eine
Beschédigung des Gerétes durch Blitzschlag und SpannungsstéBe in der
Stromleitung vermieden.

Uberladung

Nicht die Netzsteckdosen, die Verl&ngerungskabel oder
Verlangerungskabel mit Steckdosen Uberladen, da dies Feuer oder
elektrischen Schlag verursachen kann.

Eindringen von Gegenstanden und Fliissigkeiten

Niemals Gegensténde durch die Offnungen in das Gerét einflihren, da dies
zum Kontakt mit stromfuhrenden Teilen und zu Kurzschlissen fuhren und
Feuer oder elektrischen Schlag zur Folge haben kann. Keine Fliissigkeiten
auf dem Gerat verschUitten.

Wartung )
Nicht versuchen, das Gerat selbst zu warten, da beim Offnen oder Entfernen
der Abdeckungen geféhrliche Stromspannungen oder anderen Gefahren
vorhanden sind. Alle Wartungsarbeiten dem Kundendienst tiberlassen.
Wartung durch den Kundendienst
Das Gerat sofort von der Steckdose abtrennen und den Kundendienst
benachrichtigen, falls folgende Situationen eintreten:
a. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt ist.
b. Wenn Flussigkeit in das Gerét eingedrungen ist oder Gegenstande
hineingefallen sind.
c. Wenn das Gerat mit Regen oder Wasser in Kontakt gekommen ist.
d. Wenn das Gerat nicht normal betrieben werden kann, selbst wenn
die Bedienungsanweisungen befolgt werden. Nur diejenigen Regler
einstellen, die in der Bedienungsanleitung beschrieben werden,
da die falsche Einstellung anderer Regler eine Beschadigung zur
Folge haben kann, und umfangreiche Reparaturarbeiten durch
einen qualifizierten Techniker zur Wiederherstellung des Gerdtes
flir einen normalen Betrieb notwendig werden.
e. Wenn das Gerat fallengelassen und beschédigt wurde.
f. - Wenn eine Anderung des normalen Betriebs festgestellt wird, die
eine Wartung notwendig macht.
Austauschteile
Falls Austauschteile bendtigt werden, ist sicherzustellen, dass der
Wartungstechniker die vom Hersteller vorgeschriebenen Bauteile
verwendet, welche die gleichen Eigenschaften wie die Original-Bauteile
aufweisen. Die Verwendung von anderen als Original-Bauteilen kann Feuer,
elektrischen Schlag oder andere Gefahren zur Folge haben.
Sicherheitspriifung
Nach Beendigung einer Wartung oder Reparatur dieses Gerates den
Wartungstechniker mit der Durchfuhrung einer Sicherheitsprifung
beauftragen und Uberprtifen lassen, dass das Gerat in einem sicheren
Betriebszustand ist.
Wand- oder Deckenmontage
Dieses Gerét sollte nur so an eine Wand oder Decke montiert werden, wie
es vom Hersteller empfohlen wird.
Warmequellen
Dieses Gerét sollte nicht in der Nahe von Warmequellen wie Heizkbrpem,
Heizern, Ofen oder anderen Geraten (einschlieBlich Verstérkern) aufgestellt
werden, die Warme produzieren.




Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten
Staaten und/oder anderen Landern.

PC/AT ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation in den
Vereinigten Staaten.

Macintosh ist ein eingetragenes Warenzeichen von Apple Computer, Inc. in den Vereinigten Staaten und/
oder anderen Landern.

Alle anderen Firmen- oder Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der
entsprechenden Firmen.

(D>-6




Lesen Sie beim Setup lhres Projektors unbedingt die
folgenden Sicherheitshinweise.

VorsichtsmaBnahmen bei der Handhabung

der Lampeneinheit

B Wenn die Lampe zerspringt, kann es zu
Verletzungen durch Glassplitter kommen. Falls
die Lampe zerspringt, sollten Sie die Lampe
von einem von Sharp autorisierten Handler flir
Projektoren oder den Kundendienst

austauschen lassen. Siehe den Abschnitt péﬁ%ﬁ;ﬁ'ﬁ‘aw
,Austausch der Lampe* auf Seite 54. PRECAUTION

BQC-PGB10S//1

VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung des Projektors

B Im Hinblick auf mdglichst wenig Wartungintervalle empfehlen wir,
den Projektor nicht in Rdumen mit hoher Luftfeuchtigkeit, Staub
und Zigarettenrauch aufzustellen. Wenn der Projektor solchen
Umgebungen ausgesetzt ist, miissen sowohl die Linse als auch
einzelne Filterteile dfter als gewdhnlich gereinigt werden. Das
Gerdt muB dann ofter gewartet werden, um eine lange
Betriebslebensdauer zu erreichen. Eine interne Gerétereinigung
darf nur von einem von Sharp autorisierten Handler fir
Projektoren oder den Kundendienst durchgeflihrt werden.

Stellen Sie den Projektor nicht dort auf, wo er direktem

Sonnenlicht oder hellem Licht ausgesetzt ist.

W Positionieren Sie die Bildwand so, dass sie nicht direktem Sonnenlicht
oder Raumbeleuchtung ausgesetzt ist. Licht, das direkt auf die Bildwand
einfdllt, schwécht die Farben und macht das Betrachten schwierig.
SchlieBen Sie die Vorhange und dampfen Sie das Licht, wenn die
Bildwand in einem sonnigen oder hellen Raum aufgestellt wird.

Der Projektor kann gefahrlos auf den Maximalwinkel von 12
Grad geneigt werden.
M Eine Platzierung sollte innerhalb von +12 Grad horizontal erfolgen.

Setzen Sie den Projektor keinen harten StéBen und/oder
Vibrationen aus.

W Handhaben Sie das Objektiv vorsichtig und schlagen Sie nicht gegen
das Objektiv bzw. beschadigen Sie die Objektivoberflache nicht.

Wenn Sie den Projektor an der Wand befestigen, achten Sie

darauf, dass Sie ihn nicht auf den Kopf stellen.
B Wenn Sie fiir die Darstellung einen hheren Projektionswinkel wahlen,
kénnen Sie diesen mit Hilfe der Lens-Shift-Funktion einstellen.

Gonnen Sie Ihren Augen gelegentlich eine Pause.

W Ununterbrochenes Betrachten der Bildwand Uber Stunden
uberanstrengt Ihre Augen. Génnen Sie Ihren Augen unbedingt
gelegentlich eine Pause.

Vermeiden Sie Aufstellungsorte, an denen extreme

Temperaturen herrschen.
W Die Betriebstemperatur fiir den Projektor liegt bei +5°C bis +35°C.
W Die Lagertemperatur fir diesen Projektor liegt bei —20°C bis +60°C.

Blockieren Sie nicht die Luftaustritt- und Einsaug6ffnungen.

W Halten Sie mindestens 20 cm Abstand zwischen der Luftaustrittéffnung
und der nachsten Wand oder einem Gegenstand ein.

B Vergewissern Sie sich, dass die Einsaugdffnung und die
Luftaustrittéffnung nicht blockiert ist.

B Wenn der Kihlventilator blockiert wird, schaltet die Schutzschaltung
den Projektor automatisch in den Standby-Modus. Dies zeigt keine
Fehlfunktion an. Dies zeigt keine Fehlfunktion an. Das Netzkabel
des Projektors von der Steckdose abtrennen und mindestens 10
Minuten warten. Stellen Sie den Projektor dort auf, wo die Einsaug-
und Austrittéffnungen nicht blockiert werden, stecken Sie das
Netzkabel wieder und schalten Sie den Projektor. Dadurch wird der
Projektor wieder auf den normalen Betrieb eingestellt.

VorsichtsmaBnahmen beim Transport des Projektors

W Beim Transport des Projektors darf er keinen Erschiitterungen und/
oder Vibrationen ausgesetzt werden, da er anderenfalls beschadigt
werden konnte. Handhaben Sie das Objektiv besonders vorsichtig.
Trennen Sie vor dem Transport des Projektors unbedingt das
Netzkabel von der Steckdose und andere Anschlusskabel ab.
Halten Sie den Projektor beim Tragen nicht an der Linse.

Wenn Sie den Projektor transportieren, vergewissern Sie sich, dass
die Versandverpackung und der Objektivdeckel am Projektor
befestigt sind.

Andere angeschlossene Gerite

W Wenn ein Computer oder ein anderes audiovisuelles Gerdt an den
Projektor angeschlossen wird, die Anschliisse NACH Abziehen des
Projektornetzkabels aus der Netzsteckdose und Ausschalten des
anzuschlieBenden Gerdtes ausfiihren.

W Bitte lesen Sie fiir die Anschlussausfiihrung die Bedienungsanleitung
des Projektors und des anzuschlieBenden Gerétes.

Verwendung des Projektors in anderen Léndern

W Die Stromspannung und die Steckerform kann je nach Region oder
Land, in dem Sie den Projektor verwenden, unterschiedlich sein.
Verwenden Sie, wenn der Projektor in Ubersee verwendet wird,

unbedingt das fir das jeweilige Land zu verwendende Netzkabel.
0

warm wird, leuchtet Ji4 und | I

in der unteren linken Ecke des Bildes.

Wenn die Temperatur weiterhin ansteigt, wird die Lampe
ausgeschaltet und die Temperaturwarn-Anzeige auf dem Projektor
blinkt. Nach einer Abkiihlzeit von 90 Sekunden wird der Projektor in
den Standby-Modus geschaltet. Fiir Einzelheiten siehe den Abschnitt
,Wartungsanzeigen“ auf Seite 52.

. Info

o Der Kihliventilator reguliert die interne Temperatur; seine Leistung
wird automatisch geregelt. Das Ventilatorgerdusch kann sich
wahrend des Projektorbetriebes entsprechend der Ventilatordrehzahl
andern. Dies zeigt keine Fehlfunktion an.

o Trennen Sie das Netzkabel nicht wahrend der Projektion oder des
Kihlventilatorbetriebs ab. Dies kann eine Beschadigung durch einen
Anstieg der internen Temperatur hervorrufen, da auch der
Kihiventilatorbetrieb stoppt.

Temperatur-Uberwachungsfunktion

B Wenn der Projektor aufgrund von
Problemen bei der Aufstellung oder wegen
eines Blockierens der Luftéffnungen zu




Schnellanleitung

In diesem Abschnitt finden Sie die Schnellanleitung fiir die Verwendung des Projektors. Weitere Informationen
finden Sie auf den entsprechenden Seiten.

Einrichten und Projektion
In nachfolgendem Beispiel wird der Anschluss des Projektors und des Videogerites mit einem S-Video-
Anschluss erkléart.

ON-Taste 2
onTaste ~ R Ve B STANDBY-Taste
/ vt/ sz W /— ON-Taste

o/ @ ©
stavosy //lF'— Einstelltasten & &
s\ LN (AVLD) : KEYSTONE-Taste

\— @ Einstelltasten

STANDBY-Taste
G (AVYP)

@ INPUT 2-Taste

Zoom-knopf

Fokusring L Seer
Umstellhebel der Legen Sie die Batterien in das

Linse Batteriefach der Fernbedienung
HEIGHT ADJUST-Taste \\\ /) ein. (Siehe Seite 15.)

2. SchlieBen Sie den Projektor an das Videogerat an und stecken
Sie das Netzkabel in die WS-Buchse des Projektors ein

Nachdem Sie das Gerat angeschlossen haben, ist
das Video zuriickzuspulen.

Lesen Sie hinsichtlich des Anschlusses anderer Geréte die
Seiten 12, 22, 23, 24 und 25.

= Seiten 20, 21

3. Schalten Sie den Projektor ein

Driicken Sie die ,,ON“-Taste, um den Projektor Auf dem Projektor Auf der Fernbedienung
einzuschalten. ON ON

O n)
CEXD
(D)-8



4. Wahlen Sie den Eingang.Betriebsart

Wabhlen Sie den ,,EINGANG 2 mit der INPUT-Taste des Projektors oder mit der INPUT-1-Taste der Fernbedienung aus.
Auf dem Projektortor Auf der Fernbedienung VBildwandanzeige

INPUT INPUT 2
PEINGANG2|

o Whnn Sie am Projektor auf (&) driicken, wechselt der Eingang-Betriebsart nacheinander auf > EINGANG 1 EINGANG 2~ EINGANG 3 -,

INPUT 1INPUT 2 INPUT 3
¥ o) Seite 27

o Wenn Sie die Fernbedienung beniitzen, driicken Sie zum Wechseln des Eingang-Betriebsart auf /@/@

5. Stellen Sie das projizierte Bild ein

@ Stellen Sie das projizierte Bild scharf und stellen Sie die projizierte BildgroBe ein

Zoom

e Stellen Sie die Heranzoome
projizierte -
BildgréBe mit
Hilfe des Zoom-
Knopfes ein.

Fokus

eStellen Sie das
projizierte Bild mit
Hilfe des Fokusrings
scharf.

Projektionsposition Winkel
e Stellen Sie die e Stellen Sie den

projizierte Projektionswinkel

Bildposition mit Hilfe der
mit Hilfe des HEIGHT ADJUST-
Lens-Shift- Taste ein.
Hebels ein. s

(® Korrigieren Sie die Trapezverzerrung

Korrigieren Sie die Trapezverzerrung mit Hilfe der Trapezkorrektur

Auf der Komprimiert obere Seite. Komprimiert untere Seite.
Fernbedienung

KEYSTONE

@ —

KEYSTONE MENU

Um den Projektor in den Standby-Modus zu schalten, driicken Sie die STANDBY-Taste, und driicken Sie diese Taste noch
einmal, wahrend die Bestatigungsmeldung angezeigt wird.

Auf dem Projektortor Auf der Fernbedienung
STANDBY
STANDBY @ .

e Ziehen Sie das Netzkabel erst dann aus der Steckdose, wenn der Kiihlventilatorbetrieb abgeschlossen ist.

VBildwandanzeige
In den STANDBY-Modus schalten?

Ja:Erneut driick. Nein:Warten

(@-9
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Die in @ aufgefiihrten Zahlen beziehen sich auf die Hauptseiten dieser Bedienungsanleitung,
auf welchen der entsprechende Punkt erlautert wird.
Wir behalten uns das Recht vor, das Design des Produktes ohne Vorankiindigung zu dndern.

edienelemente

Projektor (Vorderansicht- und Draufsicht)

ON-Taste EIJ) Y@ INPUT-Taste

Schaltet die Stromversorgung ein. Fir das Umschalten zwischen
Eingang 1, 2 oder 3-Betriebsart.

Netz-Anzeige (EFD) €LY RESIZE-Taste
Fiir das Umschalten der Bildanzeige
(STRECKEN, SEITENBALKEN, usw.).
STANDBY-Taste E:’ .
Schaltet den Projektor in den Einstelltasten

Standby-Modus. (AV 4P)
Y INPUT /- RESZE o Fiir die Auswahl der MenUpunkte.

o Fr Trapezkorrektur, wenn Sie sich
im Trapezverzerrungs-
Korrekturmodus befinden.

Lampen-Anzeige @

Temperaturwarn-Anzeige (7)) PYd) Lautstirke-Tasten
Fiir das Einstellen des

Lautsprecher-Tonpegels.

¥4 ENTER-Taste
Fir das Einstellen der ausgewahlten
oder eingestellten Men(ipunkte.

UNDO-Taste EXJ

Fir das Ruckgangigmachen eines
Bedienschrittes oder fiir die Riickkehr
zur vorherigen Anzeige.

MENU-Taste
Fiir die Anzeige des Justierungs-
und Einstellungsbildschirms.

Fernbedienungssensor ‘B

Netz-Anzeige (§J
Lampen-Anzeige (]

Temperaturwarn-
Anzeige

Zoom-Knopf ED

Zur Einstellung der
projizierten BildgréBe.

m Fokusring

Zur Scharfstellung
des projizierten
Bildes.

m’ Einsaugéffnung

Lautsprecher

EXY Lens-shift-Hebel
Zur Einstellung des
Projektionswinkels,
indem Sie die Linse
nach oben, unten,
links oder rechts
(360°) drehen.

Vorderer EinstellfuBB
(auf der Unterseite
des Projektors)

HEIGHT ADJUST-Taste €]

Anbringen und Abnehmen der Objektivkappe

e Driicken Sie an den beiden Tasten der
Objektivkappe, und bringen Sie diese am Objektiv
an. Lassen Sie die Tasten anschlieBend los, um die
Objektivkappe zu verriegeln.

o Driicken Sie die beiden Tasten der Objektivkappe
und nehmen Sie die Objektivkappe vom Objektiv ab.



Informationen liber die Anzeigen des Projektors

Netz-Anzeige
ON
o/
STANDBY @/
B Lawp .
© Lampen-Anzeige
@ rewe
© Temperaturwarn-
Anzeige
TEP LA&MP Pé:l)véﬁ
CRCRN@)
Temperaturwarn-
Anzeige —
Lampen-Anzeige Netz-Anzeige
Wartungsanzeigen Lampenstatus Seite
Netz-Anzeige Grun ein/Rot ein ... Normal 52

Rot blinkt ... Unnormal

Gran ein ... Normal
Lampen-Anzeige | Grin blinkt ...Die Lampe wird aufgewarmt. 52
Rot ein ... Wechseln Sie die Lampe.

Aus -+ Normal
Rot ein ... Die Temperatur im Inneren 52
des Gerates ist zu hoch.

Temperaturwarn-
Anzeige

/Befestigen und Entfernen der Versandpackung )
der Linse
Wenn Sie die Versandpackung der Linse befestigen, vergewissern
Sie sich, dass der Umstellhebel der Linse auf die mittlere Position
eingestellt ist. Wird die Linse nach oben oder unten gestellt, kann die
Versandverpackung nicht befestigt werden.
- J

-1



Bedienelemente

Projektor (Hintersicht)

N [~ N N\
10 Camdy - =
RS-232C-Anschluss | | INPUT 1-Anschluss INPUT 3-Anschluss
Anschluss des B AnschlieBen der Videogeréate | | AnschlieBen der Videogerate ohne
Computers zur Steuerung mit der Komponente S-Video Ausgabeterminal.
des Projektors. Ausgabeterminal (DVD- (Siehe Seite 21.)
(Siehe Seite 25.) Player, DTV-Decoder, usw.). | - J
N ~ | (Siehe Seite 22.)
B AnschlieBen des Computers.
L (Siehe Seite 24.)

/

©C1)®

©® @@

RS-232C INPUT 1 1D INPU1‘ AQ-EB INPUT 3-2)| AUD|O ©
(e[0]] COMPUTER/COMPONENT S-VIPEO VIDEO |(INPU| 123)
) |
Kensington- Fernbedienungssensor (Siehe Seite 15.)
Sicherheits- |
standardanschlus e N N
=10 == 1) AUDIO INPUT-Anschluss
e Ejf=s] Co | o = ; .
— - : AnschlieBen an ein
Tonabnehmerkabel

(Gemeinsames Audio-

INPUT 2-Anschluss Eingabeterminal fiir INPUT

AnschlieBen der Videogerate mit 1,2 und 3). (Siehe Seiten
S-Video Ausgabeterminal 21-24.)
(Videorecorder, DVD-Player, - J
usw.). (Siehe Seite 21.)

o J

Verwendung der Kensington-Sperre

 Dieser Projektor ist mit einem Kensington-Sicher-heitsstandardanschluss fiir die Verwendung des Kensington
MicroSaver-Sicherheits-systems ausgestattet. Lesen Sie hinsichtlich dessen Verwen-dung die Informationen,
die dem System beiliegen, um den Projektor zu sichern.




Die in @ aufgefiihrten Zahlen beziehen sich auf die Hauptseiten dieser Bedienungsanleitung,
auf welchen der entsprechende Punkt erlautert wird.

Fernbedienung (Vordersicht)

STANDBY-Taste X)) —
Schaltet den Projektor in den
Standby-Modus.

KEYSTONE-Taste
Fir das Aktivieren des

Trapezverzerrungs-Korrekturmodus.

STANDBY ON

‘B Signalsender fiir
Fernbedienung

— m ON-Taste

Schaltet die Stromversorgung
ein.

—— EJP MENU-Taste
Fiir die Anzeige des Justierungs- und
Einstellungsbildschirms.

EX) Einstelitasten (AV 4 P)

o Fir die Auswahl der Menlpunkte.

KEYSTON

UNDO-Taste

Fir das Riickgéngigmachen eines
Bedienschrittes oder fiir die
Ruickkehr zur vorherigen Anzeige.

o Fir Trapezkorrektur, wenn Sie sich im
Trapezverzerrungs-Korrekturmodus

befinden.

INPUT-Tasten

INPUT 1 INPUT 2 INPUT 3

Fir das Umschalten auf die
entsprechenden Eingangs-Betriebsart.

AUTO SYNC-Taste I

KY ENTER-Taste
Fir das Einstellen der ausgewahlten

oder eingestellten Menlpunkte.

AUTO SYNC RESIZE

Fir das automatische Einstellen
von Bildern, wenn ein Computer

PICTURE
RGB/COMP. SETTING FREEZE

angeschlossen ist.

RGB/COMP.-Taste EE’J

Zum Umschalten des Signaltyps
(RGB oder Komponente).

€D RESIZE-Taste
Fir das Umschalten der Bildanzeige
(STRECKEN, SEITENBALKEN, usw.).

EED FREEZE-Taste

—1VOL MUTE
CElc)

SHARP
PROJECTOR |

—

27

Lautstarke-Tasten
Fir das Einstellen des
Lautsprecher-Tonpegels.

Fiir das Einfrieren von Bildern.

I—m BILDEINSTELLUNG-Taste

Zur Auswahl des Speicherortes.

N

EXD muTE-Taste
Fur das vorlibergehende

Abschalten des Tons.

(©-13
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Zubehor

Im Lieferumfang enthaltenes Zubehor

4 )\
Zwei Batterien (,AA%)
Fernbedienung
Netzkabel*
Fir Europa, auBBer Fur GroBbritannien, Fur Australien, Neu-
GrofBbritannien (1,8 m) Hongkong und Singapur seeland und Ozeanien
(1,8 m) (1,8 m)
* Das Netzkabel verwenden, dessen Stecker mit der in Ihrem Land verwendeten Steckdose Ubereinstimmt.
0D
Drei RCA-Adapterstecker 3 RCA an 15-Pin-D-Sub-Kabel
(3,0m)
21-Pin RCA- Objektivkappe (befestigt) Zusatzlicher Lulftfilter
Konvertierungsadapter
(Im Lieferumfang fur Europa
enthalten)
Bedienungsanleitung
Versandverpackung der Linse
\_ (befestigt) )
Sonderzubehér
e N
B Computer-RGB-Kabel (10,0 m) AN-C10BM (Mannlicher 15-Pin Mini-D-Sub-Anschluss)
e Manche Kabel kénnen aufgrund der Form des Anschlusses nicht verwendet werden. Prifen
Sie die Spezifikation des Computers. Es ist moglich, dass Sie flr den Anschluss einen
9 Adapter (im Handel erhéltlich) bendétigen. )

% Hinweis
e Mdglicherweise sind nicht alle Zubehdrteile in allen Regionen erhéltlich. Bitte wenden Sie sich
an einen von Sharp autorisierten Handler fiir Projektoren oder den Kundendienst.

@-14
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erwendung der Fernbedienung

I
Reichweite

Der Projektor kann mittels der Fernbedienung

innerhalb der in der Abbildung dargestellten
Bereiche gesteuert werden.

Fernbedienungssensor
% Hinweis 30

e Das Signal von der Fernbedienung kann fir eine
einfache Bedienung von der Bildwand reflektiert
werden. Die tatsachliche Reichweite des Signals

kann je nach Bildwandmaterial unterschiedlich sein. ( =
; i . Signalsender fii
Bei Verwendung der Fernbedienung: Fembodienung @
o Nicht fallen lassen, keiner Feuchtigkeit oder hohen
Temperatur aussetzen. \ 7m
« Die Fernbedienung funktioniert unter Umsténden L

nicht unter einer Fluoreszenzlampe. Unter diesen
Umstanden den  Projektor von der
Fluoreszenzlampe entfernt aufstellen.

-1
Einlegen der Batterien

Die Batterien (zwei Batterien (,,AA“)) sind in
der Packung enthalten.

1 Auf die A-Markierung auf der
Abdeckung driicken und in
\_~ Pfeilrichtung schieben.

2 Die Batterien einlegen.
e Insert the batteries making sure the po-
larities correctly match the (+) and (<)

marks inside the battery compartment.
N y comp

3 Die Abdeckung anlegen und
\ schieben, bis sie einrastet.

Falsche Verwendung der Batterien kann eine Leckage oder Explosion zur Folge haben. Bitte befolgen
Sie die unten stehenden VorsichtsmaBnahmen.

/\ Achtung

« Die Batterien einlegen und sicherstellen, dass die Pole mit den Markierungen 3 und (© im Batteriefach tibereinstimmen.
e Batterien unterschiedlichen Typs haben unterschiedliche Eigenschaften, verwenden Sie deshalb keine Batterien
unterschiedlichen Typs zusammen.
¢ Verwenden Sie keine neuen und alten Batterien zusammen.
Dadurch kénnte die Lebensdauer der neuen Batterien reduziert oder ein Auslaufen der Batterien verursacht werden.
» Nehmen Sie leere Batterien aus der Fernbedienung heraus, da sie ansonsten auslaufen kénnten.
Aus den Batterien ausgelaufene Batteriefliissigkeit ist fir lhre Haut schadlich, wischen Sie die Batterien deshalb unbedingt
zuerst ab und nehmen Sie sie dann mit einem Tuch heraus.

o Die diesem Projektor beiliegenden Batterien kdnnen unter Umsténden, je nach Handhabung, nach kurzer Zeit aufgebraucht
sein. Stellen Sie sicher, dass sie so bald wie mdglich durch neue Batterien ersetzt werden.
* Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn die Fernbedienung lange nicht verwendet wird.

@15



/Aufstellung der Bildwand

Eine optimale Bildqualitéat kann erzielt werden, wenn der Projektor, mit allen FiiBen flach und eben, senkrecht

zur Bildwand aufgestellt wird (ohne Verwendung der einstellbaren FiiBe).

%Hinweis

o Das Projektorobjektiv sollte in der Mitte der Bildwand zentriert werden. Falls die horizontale Linie, die die Objektivmitte passiert, nicht

senkrecht zur Bildwand verlauft, wird das Bild verzerrt und die Betrachtung erschwert.

o Positionieren Sie die Bildwand fiir das Erzielen eines optimalen Bildes so, dass sie nicht direktem Sonnenlicht oder Raumbeleuchtung
ausgesetzt ist. Licht, dass direkt auf die Bildwand einfallt, schwécht die Farben und erschwert das Betrachten. SchlieBen Sie die

Vorh&nge und ddmpfen Sie das Licht, wenn die Bildwand in einem sonnigen oder hellen Raum aufgestellt wird.
o Mit diesem Projektor kann keine Polarisationsbildwand verwendet werden.

Normale Aufstellung (Projektion von vorne)

B Den Projektor mit dem notwendigen Abstand zur Bildwand entsprechend der gewunschten BildgréBe

aufstellen. (Siehe Seite 17.)

Beispiel flir eine normale Aufstellung

90°

BildschirmgréBe: 100 Zoll (254 cm)

Ansicht von der Seite

(Bei der Verwendung der Breitwandanzeige (16:9))

Objektivmitte

Bildwand T

H1:1,2m

Linsenumstellung
(High Mount Einstellung)

RN Objektivmitte

Ansicht von oben

Bildwand [ =~~~ - _ _

Untere Position der
Linsenumstellung
(Einstellung Arbeitsplatz)

Objektivmitte

W:22m

<4+ Bildschirm-Mitte

Linksverschiebungs-
Position der Linse

Objektivmitte

Rechtsverschiebungs-
Position der Linse

e Der Abstand von der Bildwand
zum Projektor hangt von der
GroBe der Bildwand ab.

S.17

eDie Grundeinstellung kann
verwendet werden, wenn der
Projektor vor der Bildwand
aufgestellt wird. Nachdem ein
projiziertes Bild umgekehrt wurde,
ist es erforderlich, dass Sie im
,PRJ.-Mod.“-Men die Einstellung
auf ,Vorne" andern.
S. 51

» Den Projektor so aufstellen, dass
die horizontale Linie, die die
Objektivmitte passiert, senkrecht
zur Bildwand verlauft.
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BildwandgroBe und Projektionsabstand

Bei der Verwendung - ) ; o Abstand von der Objektivmitte Distanz zwischen
der Breitwandanzeige | BildoroBe (BildwandgroBe) | Projektionsabstand [L] | aiy erante (H] [ Linsenmitte und Bildmitte [W]
(16:9) _ Diag. [x] | Breite Hohe | Minimum [L1][Maximum [L2] | Untere [H1][Obere [H2]|  Links Rechts
Wenn das 16:9 Bild auf 300 6,6 3,7 9,2 11,5 418,5 44,3 178,5 178,5
dem gesamten 16:9 AL /M < M ~ M 2 CM | ~2%,9 cm 2 cm ~ cm
Bildschirm angezeigt 250 55m 3,1m 7,7m 9,6 m 348,8cm | —36,9cm | 148,8cm | 148,8 cm
werden soll. 225 5,0m 2,8m 6,9m 8,6 m 313,9cm | -33,2cm | 133,9cm | 133,9cm
16 200 4,4 m 2,5m 6,1 m 7,7m 279,0cm | -29,5cm | 119,0cm | 119,0 cm
150 3,3m 1,9m 4,6 m 57m 209,3cm | -22,1 cm 89,3 cm 89,3 cm
9 133 2,9m 1,7m 4,1 m 51m 185,5¢cm | —19,6 cm 79,1 cm 79,1 cm
106 2,4 m 1,3m 3,2m 40m 147,9cm | —15,6 cm 63,1 cm 63,1 cm
I : Bildbereich 100 2,2m 1,3m 3,0m 3,8m 139,5¢cm | —14,8 cm 59,5 cm 59,5 cm >
92 2,0m 1,2m 2,8m 3,5m 128,3cm | —13,6 cm 54,7 cm 54,7 cm a
84 1,9m 1,1m 2,6m 3,2m 117,2cm | —-12,4cm 50,0 cm 50,0 cm g_
72 1,6 m 0,9m 22m 2,7m 100,4 cm | —10,6 cm 42,8 cm 42,8 cm c:
60 1,3m 0,7m 1,8 m 2,3 m 83,7 cm -8,9cm 35,7 cm 35,7 cm §
40 0,9m 0,5m 1,2m 1,5m 55,8 cm -5,9¢cm 23,8 cm 23,8 cm P
%: BildgroBe (diag.) (Zoll) Die Formel fur die BildgréBe und den g_
L:  Projektionsabstand (m) Projektionsabstand
L1: Mindestprojektionsdistanz (m) L1 (m) =0,0308% — 0,035 :=>
L2: Héchstprojektionsdistanz (m) L2 (m) = 0,0385x — 0,035 —
H: Abstand von der Objektivmitte zur Bildunterkante (cm) H1 (cm) = 1,395% 12
H1: Untere Distanz zwischen Linsenmitte und dem Bildrand (cm) H2 (cm) = 0,1475) ®
H2: Obere Distanz zwischen Linsenmitte und dem Bildrand (cm) W (cm) = 0,595% =3
W: Distanz zwischen Linsenmitte und Bildmitte (cm) >
(Z=]
Bei der Verwendung I ) ; o Abstand von der Objektivmitte Distanz zwischen
?4eg;l°rmale" Anzeige| BildoroBe (BildwandgroBe) | Projektionsabstand [L] zur Bildunterkante [H] | Linsenmitte und Bildmitte [W]
: . Diag. [x Breite Hohe Minimum [L1]|Maximum [L2] | Untere [H1]{ Obere [H2 Links Rechts
Wenn das 16:9 Bild auf 9. [1] LL1] 2] [H1] (Ha]
der kompletten 300 6,1m 4,6 m 8,5m 10,6 m 384,3cm | 40,6 cm | 163,5cm | 163,5¢cm
horizontalen Breite des 250 51m 3,8 m 7,0m 8,8 m 320,3cm | -33,8cm | 136,3cm | 136,3 cm
4:3 Bild§chirmS 200 41m 3,0m 56m 7,0m 256,2¢cm | —27,0cm | 109,0cm | 109,0 cm
angeze'gi werden soll. 150 30m | 23m 4,2m 53m | 19220m | —203cm | 81,8cm | 81,8cm
—— 100 2,0m 1,5m 2,8m 35m | 1281cm | -135cm | 545cm | 545cm
84 1,7m 1,3m 2,3 m 2,9m 107,6 cm | —11,4cm 45,8 cm 45,8 cm
3 72 1,5m 1,1m 2,0m 2,5m 92,2 cm —-9,7 cm 39,2 cm 39,2 cm
60 1,2m 0,9m 1,7m 2,1m 76,9 cm —8,1cm 32,7 cm 32,7 cm
40 0,8 m 0,6 m 1,1m 1,4m 51,2 cm —5,4 cm 21,8 cm 21,8 cm
- N T Xx: BildgréBe (diag.) (Zoll) Die Formel fur die BildgroBe und den
[ Bildschirmbereich L:  Projektionsabstand (m) Projektionsabstand
[ : Bildbereich L1: Mindestprojektionsdistanz (m) L1 (m) = 0,0283% - 0,032
L2: Héchstprojektionsdistanz (m) L2 (m) = 0,0353X — 0,032
H: Abstand von der Objektivmitte zur Bildunterkante (cm) H1 (cm) = 1,281%
H1: Untere Distanz zwischen Linsenmitte und dem Bildrand (cm) H2 (cm) = 0,1352%
H2: Obere Distanz zwischen Linsenmitte und dem Bildrand (cm) W (cm) = 0,545X

W: Distanz zwischen Linsenmitte und Bildmitte (cm)

%Hinweis

¢ Bei den oben angefiihrten Werten kann eine Abweichung von +3% vorhanden sein.
¢ Werte mit einem Minuszeichen (-) zeigen den Abstand von der Objektivmitte unterhalb der unteren Bildkante an.

Anzeige der Projektionsbildgr6Be und der Projektionsdistanz

Beispiel: Bei der Verwendung der Breitwandanzeige (16:9)

BildgréBe
300" d

200"
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Aufstellung der Bildwand

Projektion eines Kehrbildes

Ruckprojektion

B Eine durchlassige Bildwand zwischen dem Projektor und den
Zuschauern aufstellen.

B Zum Umkehren des Bildes ,Hinten“ im ,PRJ.-Mod.“-Men.
(Siehe Seite 51.)

Publikum Lichtdurchlassiger

Bildschirm

Projektion mit einem Spiegel

B Einen Spiegel (normaler flacher Typ) vor das Objektiv stellen.

B Wird der Rickproschirm zwischen Spiegel und Publikum
aufgestellt, stellen Sie im ,PRJ.-Mod.“-Meni die Funktion
,vVorne“ ein. (Siehe Seite 51.)

B Wenn der Rickproschirm auf der Seite des Publikums
aufgestellt wird, stellen Sie im ,PRJ.-Mod.“-Men( die Funktion
.Hinten“ ein. (Siehe Seite 51.)

Einstellung auf ,Vorne*.

Spiegel
| '
s A . é& o
[ 7
Lichtdurchlassiger
Bildschirm YA

Publikum Publikum

Spiegel

. Info

e Bei Verwendung eines Spiegels sollten der Projektor und der
Spiegel so aufgestellt werden, dass das Licht nicht in die Augen
der Betrachter fallt.

(@-18

Einstellung auf ,Hinten“.

Das Bild wird mit Hilfe der
Standardeinstellung von hinten auf
den Rickproschirm projiziert.

VBildwandanzeige

IPOUADUIT E
stnsnogrmoN

J

Einstellung auf ,Hinten“.

J

VBildwandanzeige

= EINGANG1
Komponente

Das Bild wird verkehrt
herum angezeigt.



( Anschluss des Projektors an andere Gerate

Vor dem Durchfiihren der Anschlusse

%Hinweis

o Vor Ausfiihren der Anschliisse zuerst das Netzkabel des Projektors aus der Netzsteckdose ziehen und die anzuschlieBenden
Gerate ausschalten. Nach dem Durchfiihren der Anschliisse zuerst den Projektor und dann die anderen Geréte einschalten.
Nach dem Durchfiihren aller Anschliisse sollte bei Verwendung eines Computer dieser stets als Letztes eingeschaltet
werden.

e Lesen Sie sich vor dem Durchfiihren der Anschliisse unbedingt die Bedienungsanleitungen der anzuschlieBenden Geréte durch.

f N\
Anschlussmoglichkeiten an den Projektor:

Videogerat oder andere audiovisuelle Geréte:

M ein Videorecorder oder andere audiovisuelle Gerate
(Siehe Seite 21.)
B ein DVD-Player oder DTV*-Decoder (Siehe Seite 22.)

*DTV ist die allgemeine Umschreibung fiir das neue
digitale Fernsehen in den Vereinigten Staaten von
Amerika.

>
>
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Bei Verwendung eines Computers mit:

B RGB-Kabel (im Handel erhéltlich oder separat zu
kaufen) (Siehe Seite 24.)

B RS-232C-Kabel (Nullmodem, Querausfiihrung, im
Handel erhéltlich) zur Steuerung des Projektors
(Siehe Seite 25.)

\-

Anschluss der Steckerschraubenkabel

B Achten Sie beim AnschlieBen des Steckerschraubenkabels
darauf, dass es fest im Anschluss eingesetzt ist. Befestigen
Sie anschlieBend die Anschlussstecker mit den Schrauben
auf beiden Seiten des Steckers.
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/ Anschluss des Projektors an andere Gerate

Anschluss des Im Lieferumfang \ N
Netzkabels G etzkabe

Das mitgelieferte Netzkabel am
Netzanschluss auf der Riickseite des
Projektors anschlieBen.

%Hinweis

e Nachdem der Projektor ausgeschaltet und
das Netzkabel von der Steckdose getrennt
wurde, kann der Projektor in den Standby-
Modus geschaltet werden, indem das
Netzkabel in die Steckdose gesteckt wird.




Anschluss an ein Videogerat

Anschluss an ein Videogerat
mit S-Video-Ausgangsanschluss
(INPUT 2)

(im Handel erhéltlich)

23,5 mm-Ministecker an RCA-Kabels
.~ (im Handel erhéltlich) anschlieBen.

Mit Hilfe eines handelsiiblichen S-Video- oder —

Audiokabels, konnen VCR-Geréate oder sonstige © @ e
Audiogeréte an die INPUT 2 und AUDIO INPUT- rae | werio | wites [werss|ano o g
Anschliisse angeschlossen werden. . o
T—1 S
1 SchlieBen Sie mit Hilfe eines S- An INPUT-2-Anschluss An AUDIO INPUT- §=
Video-Kabels (im Handel erhéltlich) Anschluss e
.~ den Projektor an das Videogerat an. 3
S-Video-Kabel —— 23,5 mm Ministecker g
2 Den Projektor unter Verwendung eines (im Handel erhaltiich) an ROA-Audiokabel =
o
c
=]
@

An den S-Video- ‘ ‘ An den Audio-
% Hinweis Ausgangsanschluss Ausgangsanschluss
e Der INPUT 2 (S-VIDEO)-Anschluss verwendet ein ‘ o
Videosignalsystem, bei dem das Bild fiir eine hdhere =900 ©000

Bildqualitét in Farb- und Helligkeitssignale aufgeteilt
wird. Fiir das Erzielen eines Bildes mit héherer Qualitat
kann ein im Handel erhéltliches S-Videokabel
zwischen den INPUT 2-Anschluss des Projektors und
den S-Video-Ausgangsanschluss des Videogeréats
angeschlossen werden.

o Fir den Audio-Eingang ist ein 23,5 mm-Ministecker an
RCA-Kabel (im Handel erhaltlich) erforderlich.

‘ Videorecorder oder anderes audiovisuelles Gerat

Anschluss an ein Videogerat
ohne S-Video-

Ausgangsanschluss (INPUT 3) O ﬂ [ ©] .

Mit Hilfe eines Video- oder Audiokabels, kbnnen s 2220 wwutae | weurs | oo o

ool VIDEOJ(NPUT 123)

VCR-Gerate oder sonstige Audiogerite an die W

INPUT 3 und AUDIO INPUT-Anschliisse 1 t

angeschlossen werden. An INPUT-3-Anschluss ﬁn Atrlelo INPUT-
nschluss

1 SchlieBen Sie mit Hilfe eines
Verbund-Video-Kabels den
N Projektor an das Videogerét an. Verbund-Videokabel 23,5 mm Ministecker

an RCA-Audiokabel
(im Handel erhaltlich)

2 Den Projektor unter Verwendung
eines 93,5 mm-Ministecker an

RCA-Kabels (im Handel erhiltlich) ausgangeanectioss §,  d) Asgamasanachiuss
anschlieBen.

o
— SO0 0 [ejejele]

‘ Videorecorder oder anderes audiovisuelles Gerat ‘
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/ Anschluss des Projektors an andere Gerate

Anschluss an ein U] == <5 3RCAan 15-PinD-Sib-Kabel
Videogerat mit Verbund- I === (0

Video-Ausgangsanschluss
(INPUT 1)

Verwenden Sie bei Videogerdten wie DVD-
Playern und DTV*-Decodern ein mitgeliefertes
3 RCA an 15-Pin-D-Sub-Kabel zum AnschlieBen
an den INPUT 1-Anschluss.

*DTV ist die allgemeine Umschreibung fiir das
neue digitale Fernsehen in den Vereinigten { Q @] ®

Staaten von Amerika.

euT2 ©
S-VIDEO

INPUT 39| AUDI

RS-232C = 10 9
[C1] VIDEO_J(INPUT 123)

COURTERCONFONENT

1 SchlieBen Sie den Projektor mit AnINPUT = t An AUDIO
Hilfe eines 3 RCA an 15-Pin-D- f-Anschluss NPUTAnsehluss

Sub-Kabels am Videogerit an.
¢ Befestigen Sie die Klemmen, indem Sie
.~ die Flugelschrauben anziehen.

. 3RCAan | — 3,5 mm Ministecker
15-Pin-D-Sub-Kabel an RCA-Audiokabel

2 Den Projektor unter Verwendung (mitgelieter? (im Handel erhaitich)
eines 93,5 mm-Ministecker an
RCA-Audiokabels (im Handel
erhéltlich) an das Videogerit

D W anSChIieBen- An den Analogkomponenten- “‘

Ausgangsanschluss

. . e
%Hmwels (o °

n den Audio-
usgangsanschluss

RS
) ¢

> >

._._/

o ] O
¢ Wenn Sie den Projektor an das Komponenten- l—
Videogeréat anschlieBen, stellen Sie im ,,Bild“-
Menii den ,,Signaltyp“ auf ,,Komponente“ ein | DVD-Player oder DTV*-Decoder |

(Seite 44), oder driicken Sie auf der
RGB/COMP.

Fernbedienung die Taste , um den
Komponentenanschluss auszuwéhlen.

¢ Zur Eingabe des 525P-Signals, stellen Sie die
.Betriebsart* auf ,480P“ ein (Seite 45).

eFlr den Audioeingang ist ein 3,5 mm-
Ministecker an RCA-Audiokabel (im Handel
erhéltlich) erforderlich.



Verlangerung der Anschlusskabel

H Verwenden Sie flr den folgenden Anschluss drei RCA-Adapterstecker (mitgeliefert).

(Beispiel)
3 RCA an 15-Pin- Drei RCA-Adapterstecker RCA-Kabel
D-Sub-Kabel (mitgeliefert) (im Handel erhéltlich)

(mitgeliefert)
-> (DJ__D - @m;@

= () D g=d m———m b
= () D €= m———m b

Ferritkerne

>
=]
[7]
o
=
c:
7]
(7]
(1]
[=]
=3
o
>
(=
—
7
—
@
=
=3
(7=]

M nfo

¢ Entfernen Sie auf keinen Fall die Ferritkerne, die am 3 RCA an 15-Pin-D-Sub-Kabel befestigt sind.

(@23



Anschluss des Projektors an einen Computer

e Vor Ausfiihren der Anschliisse zuerst das Netzkabel des Projektors aus der Netzsteckdose
ziehen und die anzuschlieBenden Gerédte ausschalten. Nach dem Durchfiihren der
Anschliisse zuerst den Projektor und dann die anderen Geréte einschalten.

Nach dem Durchfilihren aller Anschliisse sollte bei Verwendung eines Computer dieser

stets als Letztes eingeschaltet werden.

o Lesen Sie sich vor dem Durchfiihren der Anschliisse unbedingt die Bedienungsanleitungen

der anzuschlieBenden Gerate durch.

Unter Verwendung eines RGB-Kabels
an einen Computer anschlieBen

1 SchlieBen Sie den Projektor mit
Hilfe eines RGB-Kabels (im
Handel erhéltlich oder separat zu
kaufen) an dem Computer an.

.~ e Die Stecker mit den Steckerschrauben befestigen.

2 Stecken Sie ein Tonabnehmerkabel ein, indem
Sie den Projektor mit dem Computer verbinden.
Verwenden Sie hierfiir ein Stereo oder Mono
Tonabnehmerkabel mit 3,5 mm Durchmesser.

‘.~ (im Handel erhéltlich) anschlieBen.

%Hinweis

e Wenn Sie den Projektor an einen Computer
anschlieBen, stellen Sie im ,,Bild“-Menii den
»Signaltyp“ auf ,RGB“ ein (Seite 44), oder
driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste
HP‘, um den RGB-INPUT auszuwahlen.

e Siche die ,Computer-Kompatibilitats-Tabelle* auf
Seite 59 hinsichtlich einer Liste von
Computersignalen, die mit dem Projektor
kompatibel sind. Die Verwendung des Gerates mit
anderen Computersignalen als den aufgefihrten
kann bei einigen Funktionen zu Fehlern fiihren.

e Flr manche Macintosh-Computer wird fir den
Anschluss des Computerkabels ein Macintosh-
Adapter benétigt. Bitte wenden Sie sich an einen
von Sharp autorisierten Handler flr Projektoren
oder den Kundendienst.

e Je nach zu verwendendem Computer wollen, wird
ein Bild mdglicherweise so lange nicht projiziert,
bis die Signalausgangs-Einstellung am Computer
auf externen Ausgang geschaltet worden ist. Lesen
Sie  hinsichtlich der Umschaltung der
Signalausgangs-Einstellungen am Computer die
Bedienungsanleitung lhres Computers.

eWenn das 23,5 mm Mono Tonabnehmerkabel
benutzt wird, wird das Volumen-Niveau um die
Halfte dessen des 23,5 Stereo Tonabnehmerkabel
verringert.

@-24

INPUT 263 | INPUT 3-8
DEO

INPUT 1 1001 AUDIO ©
COMPUTER/CONPONENT | S-VIDEO | Vi (INPUT 123)

RGB-Ausgangsanschluss

An AUDIO
é INPUT-Anschluss

RGB-Kabel — . ©3,5 mm Durchm.
Stereo oder Mono
Tonabnehmerkabel
(im Handel erhaltlich)

An den

An den
Audio-Ausgangsanschluss



Projektorsteuerung unter Verwendung eines Computers

SchlieBen Sie das Gerat mit
Hilfe eines RS 232C-Kabels
an den Computer an

Sind RS 232C-Anschluss des Projektor und der

Computer mit einem RS 232C-Kabel Q@ﬂ ?% @ ®

(Nullmodem, Querausfiithrung, im Handel wotre | weurs | avpo o
erhiltlich) verbunden, kann der Computer zur R
Steuerung des Projektors verwendet werden. t
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 58. An den RS-232C-Anschluss

1 SschlieBen Sie ein Ende des RS el

232C-Kabels (Nullmodem,
Querausfiihrung) an den RS 232C-

“~ Anschluss des Projektors an. | s 2026 Kabel

(im Handel erhaltlich)

>
>
(7]
o
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2 SchilieBen Sie das andere Ende des
RS 232C-Kabels an den RS 232C- |

.~ Anschluss des Computers an. Issal
!H! An den RS-232C-Anschluss

%Hinweis

e Wenn der Computeranschluss nicht korrekt
konfiguriert ist, kann die RS-232C-Funktion
unter Umstanden nicht durchgefiihrt werden.
Nahere Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem
Computerhandbuch.

¢ Weitere Informationen tiber den Anschluss
des RS 232C-Kabels finden Sie auf Seite 57.

¢ FUr manche Macintosh-Computer wird fur den
Anschluss des Computerkabels ein Macintosh-
Adapter bendtigt. Bitte wenden Sie sich an
einen von Sharp autorisierten Handler fur
Projektoren oder den Kundendienst.

. Info

¢ Verbinden Sie das RS-232C-Kabel nicht zu
einem anderen Trager als der RS-232C-
Anschluss auf dem Computer. Dies kénnte
Ilhren Computer oder lhren Projektor
beschadigen.

eEin RS-232C-Kabel sollte nicht bei
eingeschaltetem Computer angeschlossen
oder entfernt werden. Eine solche
Vorgehensweise kénnte lhren Computer
beschadigen.
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/ Bild-Projektion

I
Einschalten des Projektors

SchlieBen Sie das erforderliche externe Gerat an
den Projektor an, bevor Sie die folgenden
Arbeitsschritte durchfiihren.

. Info

eDie werkseitig voreingestellte Sprache ist
Englisch. Wenn Sie die Sprache auf dem
Bildschirm umschalten méchten, stellen Sie
die Sprache entsprechend dem auf Seite 51
beschriebenen Verfahren zurick.

ON
1 Das Netzkabel in die Steckdose Netz- ON-Taste @D
stecken. Anzeige INPUT-Taste ON-Taste
eDie Netz-Anzeige leuchtet rot und der
Projektor wird in den Bereitschaftsbetrieb =
.~ geschaltet. /@3
STANDBY @/
oN ON Eh=
2 @ auf dem Projektor oder (1) i @
auf der Fernbedienung drucken. ofo
¢ Die Netz-Anzeige leuchtet griin.

¢ Wird die Lampe eingeschaltet, leuchtet die
Lampen-Anzeige grin. Sobald die
Lampen-Anzeige ein grines Licht zeigt,
ist der Projektor betriebsbereit.

%Hinweis

e Die Lampen-Anzeige leuchtet und zeigt
damit den Status der Lampe an.

Griin: Die Lampe ist bereit.
Griines Blinken: Die Lampe wird
aufgewarmt.
Rot: Die Lampe muss
ausgetauscht werden.

o Wenn der Projektor in den Standby-Modus
geschaltet und gleich danach wieder
eingeschaltet wird, benétigt die Lampen-
Anzeige unter Umsténden einige Zeit, um
aufzuleuchten.

. Info

e\Weitere Informationen Uber die
Einstellung von Schéarfe von GréBe des
projizierten Bildes finden Sie auf Seite 30.

e\Weitere Informationen Uber die
Einstellung des Projektionswinkels finden
Sie auf Seite 31 unter ,Verwendung
EinstellfiBe". Informationen Uber die
Einstellung der Bildposition finden Sie auf
Seite 32 unter ,Variable Lens-Shift-

N Funktion®.




Wechseln des EINGANG-
Betriebsart

Wahlen Sie fiir das angeschlossene Gerét den
geeigneten Eingang-Betriebsart.

INPUT 1 INPUT 2 INPUT 3

, (=) oder (=) auf der
Fernbedienung driicken, um die
EINGANG-Betriebsart auszuwéahlen.

e Wenn Sie am Projektor auf dricken, dndert

sich der Eingang-Betriebsart auf
I-» EINGANG 1— EINGANG 2—+ EINGANG 3 ]

%Hinweis

e Wenn kein Signal empfangen wird, erscheint
,KEIN SIGNAL*“. Wenn ein Signal empfangen
wird, auf das der Projektor nicht eingestellt
ist, erscheint ,KEIN EINS*.

eDie EINGANGS-Betriebsart wird nicht
angezeigt, wenn die ,O0SD-Anzeige” im
,Optionen“-Menii auf , () “ (AUS) gestellt ist.
(Siehe Seite 47.)

Uber die EINGANG-Betriebsart

INPUT 1 INPUT 2 INPUT 3

=) (=)
INPUT-Tasten

V¥V Bildwandanzeige des EINGANG-Betriebsart
(Beispiel)

— EINGANG 1-Betriebsart

Bei Verwendung [=R3[e7:\\(e}]
von Komponente Komponente

EINGANG 1 | Fiir die Projektion von Bildern bei Verwendung
(Komponente/| von Geraten, die Komponentensignale oder
RGB) RGB-Signale aussenden und die an den IN-
PUT 1-Anschluss angeschlossen sind.

EINGANG 2 | Zur Projektion von Bildern auf Geréte, die
(S-Video) an den INPUT 2-Anschluss angeschlossen

sind.
EINGANG 3 | Zur Projektion von Bildern auf Geréte, die
(Video) an den INPUT 3-Anschluss angeschlossen
sind.

Einstellen der Lautstarke

(=) oder auf der Fernbedienung
driicken, um die Lautstarke einzustellen.

%Hinweis

e Durch Driicken von (=) wird die Lautstarke
verringert.
Durch Driicken von wird die Lautstarke
erhoht.
¢ Die Lautstarke kann auch durch Driicken von
oder @ auf dem Projektor eingestellt
werden.

EINGANG 2-Betriebsart
Bei Verwendung
von S-Video

]
Bei Verwendung E=f][e]:\\[e}]
von RGB =

il

!

EINGANG 3-Betriebsart

Bei Verwendung = EINGANG3
von Video _

Lautstarke-Tasten

Tasten

V¥ Bildwandanzeige

) LAUT
25 T
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/Bild-Projektion

Vorubergehendes
Abschalten des Tons

Driicken Sie auf der Fernbedienung die

MUTE o
Taste (=x)s Um den Ton vorubergehend
abzuschalten.

%Hinweis

eWenn Sie den Ton wieder einschalten
mochten, driicken Sie erneut die Taste .

Ausschalten der
Stromversorgung (pen Projektor
in Standby-Modus schalten)

1 umden Projektor in den Standby-Modus zu

g%\nggsn, STANDBY@) auf dem Projektor oder
auf der Fernbedienung driicken und
anschlieBend noch einmal driicken,
wahrend die Bestadtigungsmeldung
angezeigt wird.

%Hinweis
STANDBY

eWenn Sie smosv(@ oder
versehentlich gedriickt haben und Sie
den Projektor nicht in den Standby-Modus
schalten méchten, warten Sie, bis die
Bestatigungsmeldung verschwindet.

D

2 Ziehen Sie das Netzkabel aus der
Netzsteckdose, nachdem der Kiihlventilator
zum Stillstand gekommen ist.

. Info

o Das Netzkabel wahrend der Projektion oder
des Kuhlventilatorbetriebs nicht abtrennen.
Der Kihlventilator in diesem Projektor fahrt
wéhrend ungeféhr 90 Sekunden fort zu
laufen, nachdem der Projektor in den
Bereitschaftsmodus getreten ist. Dies kann
aufgrund von steigender Temperatur im
Inneren zu Besché&digungen fiihren, da der
Ventilator ebenfalls ausschaltet.

MUTE
RN A
MUTE-Taste

V¥ Bildwandanzeige

STANDBY
STANDBY- N
Taste @i

V¥ Bildwandanzeige

In den STANDBY-Modus schalten?

Ja :Erneut driick. Nein:Warten




Korrektur eines
Trapezfehlers

Wenn das Bild entweder von oben oder von unten
in einem bestimmten Winkel auf die Bildwand
projiziert wird, wird das Bild verzerrt.
Die Funktion zur Korrektur der Trapezverzerrung
wird als Trapezkorrektur bezeichnet.

%Hinweis

o Die Trapezkorrektur kann bis zu einem Winkel
von ungefahr £30 Grad und der Bildschirm
ebenfalls bis zu einem Winkel von ungefahr
+30 Grad eingestellt werden (wenn der Modus
,GréBe &ndern” fir den Videosignaleingang
auf “STRECKEN”, und fir den
Computersignaleingang auf
~SEITENBALKEN" eingestellt ist).

¢ Die Trapezkorrektur kann in seitlicher Stellung
nicht eingestellt werden.

* Weitere Informationen tber die Einstellungen
finden Sie auf den Seiten 7 und 16.

1 KEYSTONE

driicken um den

Trapezverzerrungs-Korrekturmodus

einzugeben.
e Es erscheint die Bildschirmanzeige der
.~ Betriebsart Trapezkorrektur.

2 A, ¥, Qoder P driicken, um die
Trapezkorrektur einzustellen.

e Die Trapezkorrektur kann auch eingestellt

werden, indem Sie auf die Knépfe <o,

&Y @ und @des Projektors driicken.

%Hinweis

e Um zu den Standardeinstellungen zu-

riickzukehren, driicken Sie auf .

e Wahrend der Bildeinstellung kénnten
gerade Linien oder gezackte Bildkanten
angezeigt werden.

e Die Korrektur der Trapezverzerrung
kann zu einer leichten Veranderung des

' Bildseitenverhéltnisses fihren.

KEYSTONE
3 driicken.
¢ Die Bildwandanzeige des Trapezverzerrungs-
Korrekturmodus wird verschwinden.

AV, 4>

ON INPUT  RESIZE

o/ D|@ ©

sy (© Vs

UNDO @T))
UNDO-Taste

VBildwanda

N

KEYSTONE
KEYSTONE-
Taste

-Tasten

MENU

Tasten

nzeige (Trapezkorrektur-Modus)

| Tra-Entz.

B ey

| (DAUS <> EINST. $9RESET

As v’ <s »>-

Komprimiert
obere Seite.

@
()

Komprimiert
untere Seite.
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ild-Projektion

I
Einstellung des Objektivs

Das Bild wird unter Verwendung des
Fokusrings oder des Zoom-Knopfes am
Projektor fokussiert und auf die gewiinschte
Gro6Be eingestelit.

Zoom-Knopf —

Fokusring

1 Der Fokus wird durch Drehen des
Fokusrings eingestellt.

) e

2 Das Zoomen wird durch
Betatigen des Zoom-Knopfes
eingestellit.




Verwendung EinstellfiBBe

Befindet sich der Bildschirm nicht senkrecht
zur Linsenmitte des Projektors bzw. ist die
Befestigungsoberflache leicht schrag, so kann
die Hohe des Projektors mit Hilfe der
einstellbaren FiiBe an der Vorder- und
Riickseite des Projektors eingestellt werden.
Befindet sich der Bildschirm in einer héheren
Stellung als der Projektor, so kann das
Projektorbild durch Einstellung des Projektors
hoéher gestellt werden.

1 Driicken Sie die HEIGHT ADJUST-
Taste.
.~ eDer Vorder-EinstellfuB kommt hinaus.

2 Heben Sie den Projektor zur
Hoéhenverstellung hoch, wahrend Sie die

HEIGHT ADJUST-Taste gedriickt halten.

e Der Projektor kann bis zu ca. 12 Grad (5
Stufen) eingestellt werden.

¢ Beim Absenken des Projektors kann es vor-
kommen, dass es Probleme bereitet, den
vorderen EinstellfuB zu bewegen, da der
Projektor, abhangig von der Oberflache auf
der er steht, nur schwer zu verschieben ist.
In diesem Fall, ziehen Sie den Projektor
etwas nach hinten und stellen Sie die

.~ gewulnschte Héhe ein.

3 Nachdem Sie die Hohe endgiltig
eingestellt haben, lassen Sie die
‘.~ HEIGHT ADJUST-Taste wieder los.

4 Stellen Sie den hinteren
EinstellfuB so ein, dass der

Projektor ausgeglichen ist.
e Der Projektor kann auf £1 Grad von der
.~ Standardposition eingestellt werden.

%Hinweis

e Eine Einstellung der Bildhéhe mit Hilfe der ein-
stellbaren FuBe fuhrt zu einer Trapezverzerrung.
Weitere Informationen uber die Korrektur der
Trapezverzerrung finden Sie unter ,Korrektur
eines Trapezfehlers® auf Seite 29.

M info

e Driicken Sie nicht auf der HEIGHT ADJUST-
Taste, wenn der Vorder-Einstellfu3 hinaus
kommt, ohne den Projektor fest zu halten.

¢ Beim Anheben oder Absenken des Projektors
nicht das Objektiv anfassen.

e Achten Sie darauf, dass Sie sich beim
Absenken des Projektors nicht den Finger
zwischen EinstellfuB und Gerat einklemmen.

HEIGHT
ADJUST-
Taste

€
Vorderer
Einstellfu

RLALARA

Hinterer

=)  Einstelifus



/Bild-Projektion

Variable Lens-Shift-Funktion

Zusitzlich zur Zoomfunktion und der Einstellung des Projektionswinkels mit Hilfe der EinstellfiiBe kénnen
Sie die Linse nach oben, unten, links und rechts (360°) drehen, um die Projektionsposition einzustellen.
Bewegen Sie hierfiir den Lens-Shift-Hebel an der Vorderseite des Projektors in die gewiinschte Richtung.
Diese Funktion ist hilfreich, wenn der Bildschirm nicht bewegt werden kann.

Bewegung nach oben oder unten Bewegung nach links oder rechts

Einstellbereich

Einsienbereich
— -

Einstellbereich I

Lens-Shift-Hebel Lens-Shift-Hebel

Einstellbereich des Lens-Shift-Hebels

Der Bereich, der mit Hilfe des Lens-Shift-Hebels eingestellt werden kann, ist begrenzt.
Das Bild kann wie unten beschrieben eingestellt werden.

Brennpunkt der Bildmitte

Zoom-Achse

Regulierbare Einstellung
der Bildmitte

Bildmitte

|
Hohe des 3 i
projizierten ;
Bildes x (ungeféhr) 60 % ;

Breite des
projizierten
Bildes x (ungeféhr) 30 %



Einstellen der projizierten
Bildposition

Passen Sie die projizierte Bildposition
mit Hilfe des Lens-Shift-Hebels an.

. Info

e Stellen Sie sicher, dass Sie den Projektor
(wéhrend der Projektion) keinen StéBen aus-
setzen. Erhélt der Projektor einen Stof3, kann
das projizierte Bild von der eingestellten Po-
sition abweichen.

¢ Befestigen Sie wahrend des Transports oder
jeglichem Herumtragen des Projektors die
Versandverpackung der Linse und die
Objektivkappe.

e Wird der Winkel mit Hilfe der einstellbaren
FlBe eingestellt, kann eine Abweichung des
projizierten Bildes, ausgeldst durch eine
seitliche Linsenverschiebung, nicht tber die
Trapezkorrektur korrigiert werden.

/ Standbild

Ein bewegtes Bild kann mit Hilfe der
Fernbedienung sofort als Standbild
angezeigt werden.

Bewegtes Bild als
Standbild anzeigen

FREEZE .
1 driicken.
eDas projizierte Bild wird als Standbild

.~ angezeigt.

FREEZE
2 erneut driicken, um zum

bewegten Bild des gegenwartig

angeschlossenen Gerates
.~ zuruckzukehren.

FREEZE

FREEZE-Taste



(A

Mit dieser Funktion kann die Bildanzeige-Betriebsart zur Verbesserung des eingegebenen
Bildes modifiziert oder individuell eingestellt werden. Je nach Eingangssignal kann ein
Bild im Format ,,STRECKEN", ,,SEITENBALKEN" oder ,,KINO-ZOOM“ ausgewahlt werden.

uswahl der Bildanzeige-Betriebsart

Umschalten der

Bildanzeige mit Hilfe

verschiedener

Eingangssignale

RESIZE

driicken.

eDricken Sie (@), um die Bildanzeige-
Betriebsart, wie auf Seite 35 beschrieben, zu
andern.

e Wenn ,GROSSE ANDERN® auf der Bildwand

. . - . UNDO
angezeigt wird, driicken Sie (%), um zum

Standardbild (,STRECKEN®) zurlickzukehren. RESIZE-Taste
eDricken Sie am Projektor HE, um die e O
Bildanzeige-Betriebsart zu dndern. @/® @
srmnav@ @
m('(:;w @@) VoL
UNDOGr@ @MENU

UNDO-Taste



Ausgabe der Bildwandanzeige
STRECKEN SEITENBALKEN KINO-ZOOM

(Standardeinstellung)
R O
u
O oS Ol MO @) |

4:3-Bildseitenverhaltnis

Eingangssignal

O
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I
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Letterbox I
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16:9-Bildseitenverhaltnis

O

VGA
SVGA
XGA

4:3-Bildseitenverhaltnis 1

720P

O O

o O
o O
o O

O

O
00
070

I

I : Abgeschnittener Bereich, in welchem die Bilder nicht projiziert werden kénnen.

%Hinweis

e Wenn 720P-, oder 1080I-Signale eingegeben werden, ist ,STRECKEN" fest eingestellt.




/

. Verwendung des Menu-Bildschirms

Mit den Meni-Bildschirmen kdnnen Sie Bild- und verschiedene Projektoreinstellungen
durchfiihren. (Die Menufunktionen sind je nach Eingabemodus unterschiedlich).
Das Menii kann liber den Projektor oder liber die Fernbedienung bedient werden.

Bild @eeea  [ENGI
Kontrast IS (D — ey +D
Helligk. 0 ) — +(5)
Farbe ] (&) — +(@
Ténung N © - s +0
Scharfe ) (D — e +D
Rot | olegl U +0O
Blau e O -y +0
Reset
O Farb Temp > 8500K
©Gamma (@ Standard
¥=)Signaltyp (= Komponente
E4Bildeinstellung B4 Speicher OFF
®AUS < WA/ENS. «*OK® ZUR.

Meniioptionen
(Justierungen)

A,V 4 pD-Tasten

ENTER-Taste

1 MENU

driicken.

%Hinweis

eDer ,Bild“-Menil-Bildschirm flr die
ausgewahlte Eingangs-Betriebsart wird
angezeigt.

MENU-Taste

A’ v’ ‘! "
Tasten




2 Driicken Sie die Taste Qoder P, um
den gewiinschten Meniibildschirm
(das Symbol) fiir die Einstellung

auszuwahlen.
eDas Menlsymbol fir den eingestellten
Men(-Bildschirm wird hervorgehoben.

Menisymbol | Menu-Bildschirm
(@) Bild
@ Fein-Sync.
@ Optionen
Sprache
(1 PRJ.-Mod.
%Hinweis
eDas ,Fein-Sync.“-Men( ist fir

EINGANG 2 oder 3 nicht verflgbar.
o Weitere Information Uber die Menls
finden Sie in den Baumdiagrammen auf

N den Seiten 40 und 41.

3 A oder V fir die Auswahl des

einzustellenden Punktes driicken.
¢ Der ausgewéhlte Punkt wird hervorgehoben.

%Hinweis

eWenn Sie ein Merkmal einstellen
mochten, wahrend Sie ein projiziertes
Bild anschauen, wéahlen Sie das Merkmal
aus und driicken Sie anschlieBend auf

. ENTER "

die Taste (<=). Nur der ausgewahlte
Einstellungspunkt wird angezeigt.
Driicken Sie A oder ¥, um das
folgende Merkmal (,Helligk.“ nach
,Kontrast“) anzeigen zu lassen.

. fur die Rickkehr zum vorherigen

Men( driicken.
V7

4 4 oder P fiir die Einstellung des
ausgewahlten Punktes driicken.
e Die Anderung wird gespeichert.

) g

MENU .
5 driicken.

 *Der Menu-Bildschirm wird ausgeblendet.

Wahlen

Sie das |

Merkmal
aus.

Wahlen Sie das Meniisymbol.
—

Opee=
]

Bd |O®®®=| [ENG]
Kontrast ~ HEY] (D) —memy +0
Helligk. ) ) — +@
Farbe | ole T +(@
Tonung Q) sy +0
Scharfe ) (T) — s +(D
Rot | olel T +0O
Blau [ olek U +0
Reset
& Farb Temp  8500K
©@Gamma @ Standard
¥z Signaltyp (= Komponente
E4Bildeinstellung B4 Speicher OFF

®@AUS -+ WA [EINS. 2 OK 9 ZUR.

Bild @eeeEd [ENGT
Kontrast | S (D — e +(D
Helligk. 0 ) — +@
Farbe | ole T +(@
Tonung | SO — e +0
/| Scharfe N (D) — e +(D
Rot | olel T +0O
Blau [ olek U +O
Reset
= ooonip O 8500K
©Gamma @ Standard
¥ Signaltyp (= Komponente
E4Bildeinstellung B4 Speicher OFF

®@AUS -+ WA [EINS. 2 OK 9 ZUR.

||Kontrast N O — sy +O||
Bid @Oo®em  ENGI
Kontrast ~ HHS|(D — e +0
Helligk. E| C5) — e +(@
Farbe E| ) — m— +(3)
Ténung RO —m— +0
Schérfe | (D) — s +(D
Rot [0l [ —1
Blau HR|O —m—— +0
Reset =
& Farb Temp & 8500K
©Gamma @ Star|dard
¥=)1Signaltyp (@ Kon|oonente
EiBildeinstellung B Spesher OFF
= AUS 1+ WA/EINS. 2 OK <) ZUR.

—
Stellen Sie das

Merkmal ein.
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4

Verwendung des Menii-Bildschirms

Meniioptionen
(Einstellungen)

A,V 4 PD-Tasten

ENTER-Taste

1 MENU

driicken.

%Hinweis
eDer ,Bild“-Menl-Bildschirm flr die
ausgewahlte Eingangs-Betriebsart wird

angezeigt.

MENU

7
MENU-Taste

As vy <’ "
\ Tasten

2 Driicken Sie die Taste oder >, um
den gewiinschten Meniibildschirm
(das Symbol) fiir die Einstellung

Wahlen Sie das Meniisymbol.
—>

auszuwahlen. @]@ SO
eDas Menlsymbol fir den eingestellten ]
MenU-Bildschirm wird hervorgehoben. Bild @@@E] EINGA
Menisymbol | Mend-Bildschirm Kontast ) 6 E—
(D Bild Farbe 0] (&) —m— +@
Ténung ) O - +0
3 Fein-Sync. aglgarfe %% — :%
. Blau Q] O -~ s +0
Ll Optionen Reset
& Farb Temp & 8500K
Sprache @Gamma @ Standard
¥ Signaltyp (& Komponente
(1 PRJ.-Mod. EdBildeinstellung &4 Speicher OFF
= AUS <+ WA/EINS. «< OK 3 ZUR.

%Hinweis

eDas ,Fein-Sync.“-Menl ist fir
EINGANG 2 oder 3 nicht verflgbar.

o Weitere Information Uber die Menls
finden Sie in den Baumdiagrammen auf
den Seiten 40 und 41.




3 Driicken Sie die Taste A oder V¥,
um das Merkmal auszuwéahlen,
das Sie einstellen moéchten.

%Hinweis

UNDO .
o(%) oder d fur die Ruckkehr zum
vorherigen Menu driicken.

) g

4 Driicken Sie die Taste b

e Der Cursor schaltet ins Untermeni um.

eFiir manche Merkmale kann das
Untermeni nicht angezeigt werden.
Wahlen Sie in diesen Féallen fur die
gewlinschte Einstellung das Symbol mit
Hilfe der Taste € oder P> aus, und fahren
Sie anschlieBend mit Schritt 7 fort.

) g

5 A oder V fir die Auswahl der
Einstellung des im Untermenu

\ angezeigten Punktes driicken.

ENTER .
6 dricken.

< Der ausgewahlte Punkt wird eingestellt.

MENU .
7 driicken.

e Der MenU-Bildschirm wird ausgeblendet.

Wiéhlen
Sie das
Merkmal
aus.

Bild @eeel  [ENGT
Kontrast (D — v +(D
Helligk. 6] () — e +&)
Farbe ] &) — +(
Ténung ) O - +0
Schérfe ] (D) — e +(D
Rot ] O — ey +D
Blau 6 O - sy +0
Reset
& Farb lemp > 8500K
©Gamma »(@ Standard
“T1"3Signaltyp (& Komponente
| E4Bildeinstellunal & B4 Speicher OFF

®AUS s+ WA /EINS. «2 OK 9 ZUR.

Bild @eoe@d [ENGT
Kontrast Y (D —memv +(D
Helligk. 0 ) — +(
Farbe N &) — +@
Ténung | OleEl +0
Schérfe O (D) — s +(D
Rot | olek T +D
Blau | olek T +D

Reset r——
& Farb Temp Standard

©OGamma Kino1
¥=)Signaltyp Kino2

E4Bildeinstellung | [ Aufhellen

®AUS <+ WA EINS+=OR <] ZUT.

Untermenii
Bild @eeeEd [ENGT
Kontrast 8] (D — v +(D
Helligk. Y () — +&
Farbe ] (&) - +(0
Tonung Q) —mmme +Q
Scharfe Y (D) — +(D
Rot | olel T +0
Blau [ olek U +0
Reset
& Farb Temp Standard
©Gamma Kino1
¥=)Signaltyp Kino2
EdBildeinstellung | Authellen

®@AUS -+ WA [EINS. 2 OK 9 ZUR.
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Menupunkte

Im Folgenden werden die Teile gezeigt, die am Projektor angebracht werden kénnen.

»Bild“-Menii
] . Untermenii

(Bld _ Ooeoe= EINGA [Bia @ FrH Kontrast 30 +30]
Kontrast MY (D -yt (O = Seite 42
Helig.: B w4 B e+
Tonung IO Q) —meme+ Q)
Scharte B e+ @
Blau [ olek +0 — Rot 30 & 430
Reset
O Farb Temp > 8500K i
©Gamma (@ Standard
¥=)1Signaltyp (= Komponente \®WpSeited2
E‘l’BiIdeiTSteIIung B4 Speicher OFF Farb Tomp p—
@AUS < WA/EINS. «1OK ® ZUR. = Soite 43 gs00K
8500K
9300K
%Hinweis 10500
—4 Gamma '— S?andard
Wenn die Eingabe EINGANG 1-Betriebsart: = Seite 43 Knot
eIm ,Bild“-Meni von INPUT 1, werden ,Farbe®, ,Ténung® Authellen
und ,Schérfe* nur angezeigt, wenn der ,Signaltyp* auf ﬁww—l—‘ﬁggmm ‘
,Komponente* eingestellt ist. ;:si;::: ——————
. . . . . lidel rie eicher
¢ Im ,Bild“-Meni wird der ,Signaltyp® nur im INPUT 1-Modus _‘W'_‘sﬁiiﬁhé oFF ‘
angezeigt.
Wenn die Eingabe EINGANG 2 oder EINGANG 3-
Betriebsart:
eIm ,Bild“-Menl wird das Merkmal ,Signaltyp“ nicht
angezeigt.

¢ Sharfe“ kann zwischen —3 und +3 eingestellt werden.

»Fein-Sync.“-Menii

FenSync| O®®®=  [ENGT [Fein-Sync®  JrH{Clock 30 ~+30] |
Clock MU -+ = Seite 45 §
Ehsse [ O] 8 - . : rH{H-Pos  -80-+30] |
T 0S O] ) — e : :
V-Pos N QO - +0 ~ V-Pos 30 - +30] !
st 3
(&) Betriebsarten  $480P i - i
\ = Seite 45 )
£ Auto-Sync. 5 o5 P Seitedh ... g
¢aSignal Info {Betriebsarten | 640 480
= Seite 45 720 x 480
= Seite 46
_ {signatinfo ] Aufiosung  480P
=AUS <+ WA/EINS. «1 OK < ZUR. = Scite 46 Hori.-Freq. 31 kHz

. . Vert.-Freq. 60 Hz
% Hinweis

Wenn die Eingabe EINGANG 1-Betriebsart:

e Das ,Fein-Sync.“-Meni wird nur angezeigt, wenn die Eingabe am Projektor EINGANG 1 lautet.

e Die im Baumdiagramm aufgefuhrten Werte fur ,Auflésung®, ,Hor Freq* und ,Vert Freq" dienen nur als Beispiele.

o [st der ,Signaltyp“ auf ,Komponente“ eingestellt, kdnnen die Funktionen ,Clock", ,Phase“ and ,Auto Sync*
nicht justiert werden.

©®-40



»Optionen“-Menii

o@e=
@& Lamp.-T.(Leben) EEEIStd( 90%)
(® OSD-Anzeige @¢ O
‘A Videosystem D@ Auto

Hintergrund e 20
S Eco-Modus o o0
& Automatisch aus o6

(2 Meni-Position & Mitte
Eh Menu-Farbe

®AUS +++WA /ENS. «1OK < ZUR.

Hauptmenii Untermenii
l Optionen@ }——{ Lamp.-T.(Leben.) ]
m) Seite 47 =) Seite 47
0SD-Anzeige [EIN/AUS]
mp Seite 47
—i Videosystem '— Auto
mp Seite 48 PAL
NTSC3.58
SECAM
NTSC4.43
PAL-M
PAL-N
PAL-60
mp Seite 48
Eco-Modus [Eco/Standard]
=) Seite 49
Automatisch aus [EIN/AUS]
= Seite 49
—‘ Men(ii-Position '— Mitte
Seite 50 Oben rechts
= Unt. rechts
Oben links
Unten links

% Hinweis Menii-Farbe
Wenn die Eingabe EINGANG 1-Betriebsart: =) Seite 50
eIm Men( ,Optionen” wird das Merkmal ,,Videosystem* nicht angezeigt.

Wenn die Eingabe EINGANG 2 oder EINGANG 3-Betriebsart:
e Ist die Funktion ,Videosystem“ auf ,PAL", ,SECAM®, ,PAL-M“, ,PAL-N“ oder ,PAL-60“ eingestellt, kann im
,Bild“-Menu die Funktion ,Ténung” nicht eingestellt werden.

»Sprache“-Meni

Spiache |O® @2 [ENG [Sprache§> | Engiish
English mp Seite 51 Es:;sncc: s
DDeuts_ch Nederlands 2
Espafiol Frangais 2
Nederlands Italiano s
Er?ngals Svenska ‘-g
aliano Port S
Svenska il?é e =
Portugués gt=of 5
g EES o
gi=tof =
AT 2
=AUS <*WA./EINS.«<OK < ZUR. £
S
kS
S

,»PRJ.-Mod.“-Menii

PRJ-Mod | @B EING.1 PRJ -Mod lech }—‘ Vome
DI Vorne =) Seite 51 Hinten
& Hinten

®=AUS WA /EINS. «2 OK <R ZUR.




/Bildeinstellung

Einstellung des Bildes

%Hinweis

e Wahlen Sie zuerst den Speicherort (Speicher 1
bis 5 oder Speicher OFF), wenn Sie die
Einstellungen des ,Bild“-Menls speichern
mochten. (Siehe Seite 44.)

Den Meniipunkt im ,,Bild“~-Menii auswéahlen
und das Bild einstellen.

Justieren des Meniibildschirms Bp Seite 36

Beispiel: ,,Bild“-Menii fiir die EINGANG 1
(Komponente)-Betriebsart auswéhlen

»

[Bild SeeE NG
Kontrast YD — v +(D
Helligk. R 5) — v +@
Farbe B &) — ey +®
Ténung QO -y +
Schérfe ] () — s +(D
Rot | olek +0O
Blau ) O -y +O0
Reset @)
S Farb lemp . & 8500K
©OGamma (&) Standard
¥=)Signaltyp (= Komponente
EBildeinstellung © 4 Speicher OFF
=AUS o+ WA /EINS. 2 OK ® ZUR.

Beschreibung der Einstellpunkte

MA nfo

eWenn Sie INPUT 1 auswé&hlen und der
~Signaltyp* auf ,RGB* eingestellt ist, werden die
Funktionen ,Farbe”, ,Ténung“ und ,Scharfe”
nicht angezeigt.

e st fir die Modi INPUT 2 oder INPUT 3 die
Funktion ,Videosystem* auf ,PAL", ,SECAM",
,PAL-M*, ,PAL-N“ oder ,PAL-60“ eingestellt,
kann im ,Bild“-Menii die Funktion , Ténung“ nicht
eingestellt werden. Die Funktion ,Shéarfe” kann
zwischen -3 und +3 eingestellt werden.

e Sharfe“ kann eingestellt werden, wenn die
Signale 4801, 480P, 540P, 5801, 580P, 720P,
10351 oder 1080I erkannt werden, wahrend die
Option ,Signaltyp” far INPUT 1 auf
,Komponente“ eingestellt ist.

o Zum Ruckstellen aller eingestellten Punkte ,,Re-

ENTER
set” wahlen und dricken.

V\lljauhr:ﬁ?ere < driicken » driicken
Kontrast |flr weniger Kontrast. | fir mehr Kontrast.
Helligk. | fur weniger Helligkeit. | fir mehr Helligkeit.
Farbe fur weniger intensive fir die EINGANG 1 (RGB)-
Farben. Betriebsart Farben.
Ténung |um Hauttdne violetter |um Hautténe griner
zu machen. zu machen.
Schéarfe |fir geringere Scharfe.| fur gréBere Scharfe.
Rot fur schwécheres Rot. | fur kraftigeres Rot.
Blau fr schwacheres Blau | fir kraftigeres Blau.




& Farb Temp (Einstellung der
Farbtemperatur)

,Farb Temp“ im ,,Bild“-Menu auswahlen und
die gewiinschte Farbtemperatur einstellen.

Einstellen des Meniibildschirms Bp Seite 38

Beispiel: ,,Bild“-Menii fiir die EINGANG 1
(Komponente)-Betriebsart auswahlen

Bild Ooee@d [ENGI
Kontrast QD -mssme+(D
Helligk. ] () — + ()
Farbe ) &) — +(D
Tonung  E QO - +0
Scharfe S (D) — o+ (D
Rot ) (O) — e +0
Blau 6] O - +0
WBesel @
» S FarbTemp  © 8500K
Gamma pEysanaard
¥ Signaltyp (= Komponente
E4Bildeinstellung 4 Speicher OFF
=) AUS *WA./EINS. < OK < ZUR.

Beschreibung der Farbtemperatureinstellungen

Wahlbare
Einstellungen

5500K | Fur niedrigere Farbtemperatur fur

Beschreibung

6500K | warmere, rétlichere, weiBglihende Bilder.

7500K

8500K

9300K | Fir héhere Farbtemperatur fir kihlere,
10500K | blaue, fluoreszenzartige Bilder.

%Hinweis

¢ Bei den Werten von ,Farb Temp* handelt es sich
nur um N&herungswerte.

I
Gamma (Gamma-Korrektur)

Bei Gamma handelt es sich um eine
Verbesserungsfunktion fir die Bildqualitat, die ein
deutlicheres Bild durch Aufhellen der dunkleren
Bildteile bietet, ohne dass die Helligkeit der helleren
Bildteile beeinflusst wird.

Wenn Bilder mit haufigen dunklen Szenen angezeigt
werden, z. B. ein Film oder Konzert, oder wenn die
Bilder in einem hellen Raum wiedergegeben
werden, konnen mit dieser Funktion die dunklen
Szenen besser sichtbar gemacht, wodurch dem Bild
eine gréBere Tiefe verliehen werden kann.

»Gamma“im ,,Bild“-Menii auswéhlen und die
gewiinschte Gamma-Betriebsart auswahlen.

Einstellen des Meniibildschirms Bp Seite 38

Beispiel: ,,Bild“-Menii fiir die EINGANG 1
(Komponente)-Betriebsart auswéhlen

Bild @oee@d [ENGI
Kontrast MO -mssme o+ (D
Helligk. ) () — +(2)
Farbe ] &) —m— +(@)
Ténung R O - +0
Scharfe N (D -+ (D
Rot ] O — +0O
Blau 6 () -y +0
Reset
wA.Earh Temn 2.8500K

» ©DGamma (&) Standard
ISignanyp B(=JKomponente
EdBildeinstellung B4 Speicher OFF
= AUS *WA/EINS. 2 OK <3 ZUR.

Beschreibung der Gamma-Modi

Wahlbare Einstellungen Beschreibung

(5 )Standard —

: Ergibt eine ausgeprégtere Tiefe der
(&Kinot dunkleren Bildanteile.
(Z)Kino2 Die Helligkeit wird verringert, sodass das

Bild ausgeglichener wird.

Hellt die dunkleren Bildanteile auf, damit

Aufhellen die Bilder in einem Raum mit gedampftem

Licht besser dargestellt werden.

Standard Kino1
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/Bildeinstellung

¥=) Signaltyp (Einstellung des Signaltyps)

In Ubereinstimmung mit dem Eingangssignal des
Gerates, das an den INPUT 1-Anschluss des
Projektors angeschlossen ist, kann als Signaltyp
»,Komponente“ oder ,,RGB“ eingestellt werden.

»Signaltyp“ im ,,Bild“-Menii auswéhlen und
flir EINGANG 1 auf ,RGB“ oder
»Komponente“ einstellen.

Einstellen des Meniibildschirms Bp Seite 38

Beispiel: ,,Bild“-Menii fiir die EINGANG 1
(Komponente)-Betriebsart auswéhlen

Bild Oeee@ ENGI
Kontrast (D — e +(D
Helligk. | Of R +(3)
Farbe ] () — +(®
Ténung Y O - s +0)
Schérfe e (D) — s +(D
Rot ) O — e +0
Blau [ olek U +0
Reset @
& Farb Temp & 8500K y

ACGamma O Standar

»‘ ¥ Signalt (2 Komponente
Fm%mé%nmmsm@m OFF

= AUS “»WA/EINS. +~ OK < ZUR.

Beschreibung der Signaltyp-Einstellungen

Wéhlbare Einstellungen Beschreibung

Einstellen, wenn RGB-Signale

© RGB

Ej Bildeinstellung (speicherung
und Auswahl von Einstellungen)

Mit dieser Funktion werden Einstellungen im ,,Bild“-Menii
gespeichert. Unabhéngig davon, welche Eingangs-
Betriebsart oder welcher Signaltyp ausgewéhlt wurde,
konnen die Einstellungen, die in einer Speicherposition
gespeichert worden sind, ausgewéahlt und verwendet werden.

»Bildeinstellung” im ,,Bild“-Menii und die Speicherposition
auswahlen, unter der die Einstellungen gespeichert werden sollen.
AnschlieBend die Einstellpunkte im ,,Bild“-Menii einstellen.

Einstellen des Meniibildschirms mp Seite 38

Beispiel: ,,Bild“-Menii fiir die EINGANG 1
(Komponente)-Betriebsart auswahlen

Bild OP9eE [ENGT
Kontrast (D —msmv +(D
Helligk. ) () — m— +(3)
Farbe N (5 — +(®
Ténung Y O - s +0)
Scharfe e (D) — s +(D
Rot ) O — e +0O
Blau [ olek U +O
Reset @
8 Farb Temp > 8500K
.Gamma d> Standard
»‘ ] Blldelnstellung d> 4 Spelcher OFF
rl ®=mAUS -»WA/EINS. «2OK <@ ZUR.

Beschreibung der Bildeinstellung

Wabhlbare

Einstellungen Beschreibung

empfangen werden.

(@ Komponente

Einstellen, wenn Komponenten-Signale
empfangen werden.

[ Speicher 1

2 Speicher 2

B Speicher 3

¥ Speicher 4

[ Speicher 5

Die Einstellungen aller Punkte im ,Bild“- Menii
(auBer ,Signaltyp“) kénnen unter einer
Speicherposition gespeichert werden. Die
gespeicherten Einstellungen kénnen in jeder
Eingangs-Betriebsart ausgewéahlt werden.

EH Speicher OFF

Die Einstellungen im ,Bild“-Menu kénnen

%Hinweis

e |st der INPUT 1-Modus ausgewahlt, kann die
Einstellung des Signaltyps in der Anzeige
,Signaltyp“ geéndert werden. Driicken Sie

hierfiir auf der Fernbedienung die Taste (&Y .

fur jeden Eingangsmodus gespeichert
werden. Die unter ,Speicher OFF* gespeicherten
Einstellungen kdnnen nicht verwendet werden,
wenn eine andere Eingangs-Betriebsart eingestellt
wurde.

Wenn gespeicherte Einstellungen im ,,Bild“-Menii
verwendet werden sollen, ,,Bildeinstellung“ im ,,Bild*“-
Menii und die Speicherposition auswéhlen, unter der die
Einstellungen gespeichert worden sind. Wenn Sie die
gespeicherten Einstellungen &ndern machten, wéhlen Sie
den Speicherort fiir diese Einstellungen aus und nehmen
Sie die gewiinschten Einstellungen im ,,Bild“-Menii vor.

% Hinweis
° Dr[]cken Sie auf der Fernbedienung die Taste
% um den Speicherort auszuwahlen. Wenn

PICTURE
SETTING

Sie die Taste (g drucken, andert sich der
Speicherort in der Reihenfolge ,Speicher 1 bis
~Speicher 5“ und ,Speicher OFF*.



/ Einstellung des Computerbildes

Unter Verwendung des ,,Fein-Sync.“-Meniis, kann das Computerbild eingestellt und die
Anzeige-Betriebsart des Computers eingestellt sowie das Eingangssignal lGiberpriift werden.

Einstellung des
Computerbildes

Wenn ,,Auto-Sync.“ auf ,,AUS“ gestellt ist oder
wenn vertikale Streifen oder ein Flimmern selbst
bei Einstellung von ,,Auto-Sync.“ auf ,,@“ (EIN)
in Bereichen des Bildschirm auftreten, stellen Sie
bitte ,,Clock“, ,,Phase“, ,,H-Pos*“ oder ,,V-Pos“ ein,
um ein bestmdgliches Computerbild zu erzielen.

Den Punkt im ,,Fein-Sync.“-Menii auswéhlen
und das Computerbild einstellen.
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Beispiel: ,Fein Sync.“-Menii fiir die EINGANG
1 (RGB)- Betriebsart auswahlen

Fein-Sync. @.@@E EING.1
Clock [o] &) — v +(E)
Phase )
» H-Pos

V-Pos [ oo T +0

£ Auto-Sync. D
¢£1Signal Info

@ AUS +s+ WA /EINS. «2 OK <9 ZUR.

Beschreibung der Einstellpunkte

Wahlbare Punkte <und p verwenden
Clock zum Einstellen von vertikalen Stérungen.

Phase zum Einstellen von horizontalen Stérungen
(wie Spurabgleich bei Ihrem Videorecorder).
H-Pos zum Zentrieren der Bildwandanzeige durch

Bewegen nach links oder rechts.
V-Pos zum Zentrieren der Bildwandanzeige durch
Bewegen nach oben oder unten.

%Hinweis

eSie kénnen das Computerbild automatisch
einstellen, indem Sie im Men( ,Fein-Sync.“ die
Funktion ,Auto-Sync.“ auf #&=¥ (EIN) einstellen oder

AUTO SYNC

auf der Fernbedienung driicken. Weitere
Informationen finden Sie auf der nachsten Seite.
e Zum Ruckstellen aller eingestellten Punkte ,Re-

set“ wahlen und driicken.

e Fur den Komponenten-Signaleingang kénnen
die Funktionen ,Clock“ und ,Phase” und nicht
eingestellt werden.

Betriebsarten (Einstellung
einer besonderen Betriebsart)

Normalerweise wird die Art des Eingangssignals
erkannt und die dafiir geeignete Auflésungs-
Betriebsart automatisch eingestelit. Bei einigen
Signalen sollte die optimale Auflésungs-
Betriebsart in ,,Betriebsarten” des ,,Fein-Sync.“-
Meniis gewahlt werden, um der Anzeige-
Betriebsart des Computers zu entsprechen.

,Betriebsarten“ im ,,Fein-Sync.“-Menii und
die geeignete Auflésung auswéhlen.
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Beispiel: ,Fein Sync.“-Menii fiir die EINGANG
1 (RGB)- Betriebsart auswéhlen

Fein-Sync| B® 9= [ENGT
Clock ) @) -+ —‘
Phase N &) — +
H-Pos | Ole T +D
V-Pos [ okl U +0

|Beset
Betriebsarten 640X 480
uto-Sync.

¢_1Signal Info

]

™

®AUS +s+ WA /EINS. «+2 OK <9 ZUR.

%Hinweis

¢ Bei der Anzeige von Computermustern mit wie-
derholenden Linien (horizontale Streifen), kann
ein Flimmern auftreten, welches die Anzeige des
Bildes beeintrachtigt.

¢ \Wenn ein DVD-Player oder ein Digital-Videogerat
angeschlossen wird, 480P als Eingangssignal
auswahlen.

e|st am Videogerat das Ausgangssignal 750P
angeschlossen, wahlen Sie 720P als
Eingangssignal.
Wenn Sie ein 720P Signal vom Videogerét
eingeben moéchten, wahlen Sie ,720P“. Wenn
Sie ein 1280 x 720 Signal vom Computer
eingeben mochten, wahlen Sie ,HTPC*.

eFur Informationen Uber das gegenwartig
eingestellte Eingangssignal siehe ,Signal-Info
(Prifung des Eingangssignals)“ auf Seite 46.
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Einstellung des Computerbildes

& Auto-Sync. (Auto-Sync.-
Einstellung)
Fiir die automatische Einstellung eines Computerbildes.

»Auto-Sync.“ im ,,Fein-Sync.“-Menii auswéhlen
und auf &3 (EIN) oder ,#5%4“(AUS) einstellen.
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Beispiel: ,Fein Sync.“-Menii fiir die EINGANG
1 (RGB)- Betriebsart auswahlen

Fein-Sync| DB 92
Clock 0] &) — +@
Phase N &) — +@3
H-Pos R O — +D
V-Pos [ ojep U +O

j > 640X 48
»‘EAuto-S ne. [ =)

15ignal Info

®AUS WA /EINS. +2 OK < ZUR.

Beschreibung der Auto-Sync.-Einstellung

Whlbare Einstellungen Beschreibung

Die Auto-Sync.-Einstellung wird beim
Einschalten des Projektors oder bei der
Umschaltung der Eingangssignale beim
Anschluss an einen Computer durchgeflihrt.

EAEIN

Die Auto-Sync.-Einstellung wird nicht
automatisch ausgefihrt.

T AUS

%Hinweis

e Die Auto-Sync.-Einstellung wird auch durch

@ AUTO SYNC .
Driicken von auf der Fernbedienung

durchgefuhrt.

¢ Die Auto-Sync.-Einstellung kénnte abhangig
vom Bild des an den Projektor angeschlossenen
Computers einige Zeit bendtigen.

e Wenn mit der Auto-Sync.-Einstellung nicht das
bestmdgliche Bild erzielt werden kann,
verwenden Sie bitte die manuellen
Einstellungen. (Siehe Seite 45.)

e Wenn der ,Signaltyp” auf ,RGB*“ eingestellt ist,
kann die Funktion ,Auto-Sync.“ ausgefihrt
werden.

1 Signal-Info (Priifung des
Eingangssignals)

»Signal-Info“ im ,Fein-Sync.“-Menii
auswdhlen, um die gegenwaértigen
Eingangssignalinformation zu tiberpriifen.
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Beispiel: ,Fein Sync.“-Menii fiir die EINGANG
1 (RGB)- Betriebsart auswahlen

Fein-Sync| OB® 9@  [ENGI

Clock B ) — = + —‘

Phase 0] &) — +

H-Pos ] O — +0
] O — e

V-Pos +0
Reset
Betriebsarten  >640X 480

L& Auto-Svnc 00

m [ sSignal Info

@AUS s+ WA /EINS. 2 OK < ZUR.

%Hinweis

eDer Projektor zeigt die Anzahl der von
audiovisuellen Geraten (z. B. DVD-Player oder
Digital Video) empfangenen, gescannten
Zeilen an.



/ Verwendung des ,,Optionen“-Menus

. ]
& Lamp.-T. (Leben.) (Priifung

des Lampen-Lebensdauerstatus)

Die kumulative Lampenbetriebsdauer und die restliche
Lampen-Lebensdauer (Prozent) kann iiberpriift werden.

,»Optionen“-Menii aufrufen, um den Lampen-
Lebensdauerstatus zu liberpriifen.
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Beispiel: ,,Optionen“-Menii fiir die
EINGANG 2 (S-Video)-Betriebsart

| (Optionen | a@ier ENG.2
) [ Lamp-T.(Lebon) MBSt ( 90%)
- < U

N Videosystem D@ Auto
Hintergrund e >0
9P Eco-Modus 0 o0
& Automatisch aus o6 @

(=) MenU-Position { @ Mitte
Eh Menu-Farbe

®AUS WA /ENS. 2 OK % ZUR.

Beschreibung der Lampen-Lebensdauer

Restliche Lampen-Lebensdauer

7
@ OSD-Anzeige (Einstellung

der Bildwandanzeige)

Mit dieser Funktion kénnen die Anzeigen auf der
Bildwand ein-und ausgeschaltet werden.

,,®“ (EIN) oder ,,O“ (AUS) unter ,,0SD-
Anzeige“ im ,,Optionen“-Menii auswéhlen.
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Beispiel: ,,Optionen“-Menii fiir die
EINGANG 2 (S-Video)-Betriebsart

Optionen | A[@j> 2 EING.2
m) [ OSD-Anzeige @< Ol
A Videosystem  Di@) Auto

Hintergrund e >0
9 Eco-Modus o >0
&% Automatisch aus o4 ®

(=) MenU-Position { @ Mitte
Eh Menu-Farbe

®AUS WA /ENS. 2 OK % ZUR.

Beschreibung der ,,0SD-Anzeige*-
Einstellungen

Lampenbetriebsbedingung 100% 59

AusschlieBlich im Eco- | etwa etwa
Modus betrieben (£J) | 4.000 Stunden | 200 Stunden

AusschlieBlich im

twa
Standard-Modus | $Wa ©
betrieben (&) 2.000 Stunden | 100 Stunden

%Hinweis

o Es wird empfohlen, die Lampe auszuwechseln, wenn
als restliche Lampen-Lebensdauer 5% angezeigt
wird.

Hinsichtlich eines Austauschs der Lampe wenden Sie
sich bitte an lhren von Sharp autorisierten Handler
fur Projektoren oder den Kundendienst.

e Die oben aufgefiihrte Tabelle zeigt eine grobe
Schétzung fir den Fall einer Verwendung nur in dem
jeweils angezeigten Modus an. Die restliche Lampen-
Lebensdauer andert sich innerhalb des Bereichs der
in Abhéngigkeit von der Haufigkeit des auf ,, { }* (Eco-
Modus) und 6 (Standard-Modus) geschalteten
,EC0-Modus“ angegebenen Werte (Seite 49).

Wahlbare )
Einstellungen Beschreibung
(M EIN Alle Bildwandanzeigen werden angezeigt.
OAUS EINGANG/LAUT/STMHALT/EINFRIEREN/

AUTO SYNC/ ,Es wurde eine ungiiltige

Taste gedriickt.“ wird nicht angezeigt.
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(.

erwendung des ,,Optionen“-Meniis

‘N Videosystem (videosystem
festlegen)

Die Videoeingangssystem-Betriebsart ist auf
»Auto“ voreingestellt; allerdings kann ein klares
Bild vom angeschlossenen audiovisuellen Gerét
moéglicherweise nicht empfangen werden, was
von der Videosignalabweichung abhéngt. In
diesem Fall das Videosignal &ndern.

,»Videosystem* im ,,Optionen“-Menii und das
geeignete Videosystem auswéhlen.
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Beispiel: ,,Optionen“-Menii fiir die
EINGANG 2 (S-Video)-Betriebsart

Optionen | Q@2 ENG.2

® Lamp.-T.(Leben) EEMStd( 90%)
ma ()

(™ OSD-Anzei
»I. A Videosystem _[@) Auto
intergrun @
S Eco-Modus NTSC3.58

& Automatisch aug(® SECAM
MenU-Position |EINTSC4.43
Eh Meni-Farbe PAL-M
EIPAL-N
@) PAL-60

®@AUS +s» WA /EINS. +2OK % ZUR.

Beschreibung der Videosysteme

Wahibare Einstellungen Beschreibung

PAL Wenn ein PAL-Videogeréat angeschlossen ist.

(® SECAM Wenn ein SECAM-Videogerat angeschlossenist.
Wenn NTSC-Signal mit dem PAL-Videogeréat

@ NTSC4,43 reproduziert werden.

@ NTSC3,58 i\IS\‘Itenn ein NTSC-Videogerat angeschlossen

%Hinweis

e Das Videosignal kann nur in der Betriebsart
EINGANG 2 oder EINGANG 3 eingestellt
werden.

eWenn die System-Betriebsart auf ,Auto“
eingestellt ist, kann es vorkommen, daB wegen
Signalunterschieden kein klares Bild empfangen
wird. In diesem Fall sollte auf das
wiedergegebene Videosystem umgeschaltet
werden.

Hintergrund (Auswahl eines
Start- und Hintergrundbildes)

»Hintergrund“ im ,,Optionen“-Menii und das
anzuzeigende Bild auswéahlen, wenn der
Projektor eingeschaltet und kein Signal zum
Projektor gesendet wird.
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Beispiel: ,,Optionen“-Menii fiir die
EINGANG 2 (S-Video)-Betriebsart

Optionen | Q@2 ENG.2
& Lamp.-T.(Leben)  EERESt( 90%)
(@)OSD-Anzeige @¢ O
(J i

»I. (® Hintergrund >0
7 Eco-Modus Fox
&% Automatisch aus o¢ &

(=) Menu-Position & Mitte
Eh Meni-Farbe

®@AUS +s» WA /EINS. +2OK % ZUR.

Beschreibung der Hintergrundbilder

Wahlbare Einstellungen Beschreibung

O Blau

Blaue Bildwand

@ Kein Schwarzbild

%Hinweis

¢ Wenn das Eingangssignal Interferenzen enthalt,
wird der Bildschirm wahrend der Interferenz
angezeigt.



S° Eco-Modus (Einstellung des
Eco-Modus)

»f2“ (Eco-Modus) oder ,,.&.“ (Standard-

Modus) unter ,,Eco-Modus® im ,,Optionen“-
Menu auswahlen.
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Beispiel: ,,Optionen“-Menii fiir die
EINGANG 2 (S-Video)-Betriebsart

Optionen | A[@j> 2 EING.2
& Lamp.-T.(Leben) EEMAStd( 90%)
(™ OSD-Anzeige @<e O
‘N Videosystem @ Auto
i interarund )
»I. S Eco-Modus [o]

(® Menu-Position @ Mitte
Eh Menu-Farbe

®AUS WA /ENS. 2 OK % ZUR.

Beschreibung des Eco-Modus

Wéhlbare .. | Leistungsauinahme | Lampen-
Helligk
Einstellungen elligkeit (Bei der Vemendung von 100V)] Lebensdauer
o, o etwa
(Eco-Modus) 90% 170W 14000 Stunden
B 100% | 185w |SWa
(Standard-Modus) 2.000 Stunden

%Hinweis
e Obwohl die Lebensdauer der Lampe und der
Stromverbrauch verbessert werden, wenn ,Eco-
Modus* auf ,{ }* (Eco-Modus) gestellt wird,
nimmt die Helligkeit um 10% ab.
¢ Die ,Eco-Modus* ist werkseitig auf 6 (Stan-
dard-Modus) eingestellt.

¢ Automatisch aus
(Automatische Stromausschalt-
Funktion)

Wenn lénger als 15 Minuten kein Eingangssignal
erfasst wird, wird der Projektor bei einer
Einstellung von ,, {7 (EIN) automatisch in den
Standby-Modus geschaltet.

Die automatische Stromausschalt-Funktion wird
deaktiviert, wenn sie auf i (AUS) gestellt ist.

» [ (EIN) oder ,,{ii:“ (AUS) in ,,Automatisch
aus” im ,,Optionen“-Meni auswahlen.
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Beispiel: ,,Optionen“-Menii fiir die
EINGANG 2 (S-Video)-Betriebsart

Optionen | ([@© 2 EING.2
® Lamp.-T.(Leben)  EEEEIStd( 90%)
(™ OSD-Anzeige @< O

‘N Videosystem @) Auto
(®) Hintergrund e 50

. - S o
» #: Automatisch aus o6
o)) = LG
Eh Menu-Farbe mh<G B

@AUS WA /EINS. +-OK % ZUR.

Beschreibung der Funktion ,,Autom. Aus*“

Wahlbare Einstellungen Beschreibung

£7 en
(4% Aus

Die Funktion ,Autom. Aus"“ ist aktiviert.

Die Funktion ,Autom. Aus* ist deaktiviert.

%Hinweis

eWenn die automatische Stromausschalt-

Funktion auf ,, (EIN) gestelltist, erscheint 5
Minuten vor der Aktivierung des Standby-Modus
jede Minute die Meldung ,Schaltet in X Min. in
den STANDBY-Modus.“ auf der Bildwand, um
die verbleibenden Minuten anzuzeigen.
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(.

erwendung des ,,Optionen“-Meniis

(=) Menii-Position (Auswahl der
Position des Menii-Bildschirms)

,Menti-Position“ im ,,Optionen“-Meni und
die gewiinschte Position fiir das Meni
auswahlen.
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Beispiel: ,,Optionen“-Menii fiir die
EINGANG 2 (S-Video)-Betriebsart

Optionen | @3 EING.2
& Lamp.-T.(Leben) St(%.( <£;O°/Co§

(™ OSD-Anzeige

N Videosystem D@ Auto
Hintergrund e >0
S Eco-Modus g o0

»: 8 Meni-Position (=) Mitte ]

®AUS WA /EINS. 1 OK < ZUR.

Beschreibung der Menii-Positionen

Menii-Farbe (Auswahl der
Meniifarbe)

»Hh“ (Undurchs.) oder ,,/h“ (Durchs.) unter
»Menii-Farbe“ im ,Optionen“-Menii
auswahlen.
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Beispiel: ,,Optionen“-Menii fiir die
EINGANG 2 (S-Video)-Betriebsart
Optionen | Q@2 ENG.2

@ Lamp.-T.(Leben) EETEStd/ 3008

(™ OSD-Anzeige

N Videosystem D@ Auto
Hintergrund e o0
S Eco-Modus o >0

& Automatisch aus FoRelN 4
S maysenaus | s

®@AUS +s» WA /EINS. +2OK % ZUR.

Beschreibung der Menii-Farben

Wahloare Einstellungen Beschreibung
® Mitte Anzeige in der Bildmitte.
(3 Oben rechts | Anzeige oben rechts im Bild.

Wahlbare Einstellungen Beschreibung
®h Undurchs. | Das Menl wird undurchsichtig angezeigt.
=h Durchs. Das Meni wird durchsichtig angezeigt.

(3 Unt. rechts | Anzeige unten rechts im Bild.
© Oben links | Anzeige oben links im Bild.
) Unten links| Anzeige unten links im Bild.




( Wahlen Sie die Sprache der Bildschirmanzeige und

den Projektionsmodus aus

Auswahl der Bildschirm-
Sprache

Die Bildschirm-Sprache des Projektors kann auf
Englisch, Deutsch, Spanisch, Holldndisch, Franzésisch,
Italienisch, Schwedisch, Portugiesisch, Chinesisch,
Koreanisch oder Japanisch eingestellt werden.

Waéhlen Sie im ,,Sprache“-Menii die gewiinschte
Sprache fiir die Bildschirmanzeige aus.
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Beispiel: ,,Sprache“-Menii fiir die EINGANG 1
(Komponente)-Betriebsart

Sprache | @B @2  [ENG1
English
»Deutsch
Espafiol
Nederlands
Frangais
Italiano
Svenska
Portugués
iNig
Bt=201
HAE

®AUS WA /EINS «+2OK ® ZUR.

Umkehren des projizierten
Bildes

Das projizierte Bild kann fiir verschiedene
Anwendungen unter Verwendung des ,,PRJ.-
Mod.“-Meniis als Kehrbild angezeigt werden.

,»PRJ.-Mod.“-Menii aufrufen und die gewiinschte
Projektions-Betriebsart auswéhlen.
Einstellen des Meniibildschirms mp Seite 38

Beispiel: ,,PRJ.-Mod.“-Menii fiir die EINGANG
1 (Komponente)-Betriebsart

PRJ-Mod. | ®DOld]  [ENG1
» »hd Vorne
& Hinten

®AUS +s» WA /EINS. 2 OK 9 ZUR.

Beschreibung der Projektions-Betriebsarten

Wahlbare Einstellungen Beschreibung

2 Vorne Normales Bild

& Hinten Umkehrbild

%Hinweis

eWenn Sie ein Bild von hinten auf den
Rickproschirm projizieren oder einen Spiegel
verwenden, stellen Sie den ,PRJ.-Mod.“ auf
LHinten“ ein. Weitere Informationen Uber diese
Einstellungen finden Sie auf Seite 18.

@-51
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/ Wartungsanzeigen

B Die Warnleuchten auf dem Projektor weisen auf Fehlfunktionen im Projektor hin.

M Falls ein Problem auftritt, leuchtet entweder die
rot auf und der Projektor wird in den Standby

Temperaturwarn-Anzeige oder die Lampen-Anzeige
-Modus geschaltet. Nachdem der Projektor in den

Standby-Modus geschaltet worden ist, den unten aufgefiihrten Schritten folgen.

Temperaturwarn-Anzeige . ™\
Lampen-Anzeige Uber die Lampen-Anzeige
Netz-Anzeige
amp. austauscnen.
/)
STANDBY /
o =
& Lavp /\
@ @ voL M Die restliche Lebensdauer der Lampe sinkt
i auf 0 %, wenn sie ungeféhr 4.000 Stunden
oo /'\ > /\ WEND im ,,Eco-Modus“ oder ungefahr 2:000
@ Stunden im ,Standard-Modus” (siehe
. . . N Seiten 47 und 49) verwendet worden ist.
Uber die Temperaturwarn-Anzeige W Wenn die restliche Lebensdauer der
Wenn die Temperatur im Lampe auf 5 % oder weniger absinkt, wird
Inneren des Projektors aufgrund o — ) ) )
blockierter Liftungséffnungen & (gelb) auf dem Bildschirm angezeigt.
oder wegen Problemen bei der Wenn der Prozentsatz 0% wird, andert
Aufstellulng ansteigt, Iguchtet . auf . (rot), worauf die Lampe
In der unteren I|r?ken ECk? des Bildes a.uf. automatisch ausgeschaltet und danach
Wenn die Temperatur weiter anstelgt, schaltet sich der Projektor automatisch in den Standby_
bllnkt, der Kihlventilator dreht sich flir weitere 90 leuchtet die Lampen_Anzeige rot auf.
Sekunden Und anSChlleBend erd del’ Pr0]ektor in .Wenn S|e zum Vierten Ma' Versucht haben,
den Standby-Modus geschaltet. Nachdem, i’ den Projektor einzuschalten, ohne dass die
angezeigt wird, unbedingt die folgenden Lampe ausgetauscht wurde, kann der
L MaBnahmen durchfiihren. ) Projektor nicht mehr eingeschaltet werden. )
( Wartungsanzeige e Probl Méaliche Abhilf )
Normal Unnormal ymptom robiem cgiiche e
 Den Projektor an einem besser
o Luftungséffnungen bellfteten Ort aufstellen. (Siehe Seite 7.)
) blockiert o Reinigen Sie den Luftfilter des Projektors.
Temperatur- Rot ein/ Dlel Tempergtur (Siehe Seite 61.)
warn- Aus . fm nneren des o Kilhlventilator beschadigt | ¢ Den Projektor einem von Sharp
Anzeige Bereltschaft Sci:rﬁtes Ist zu o Interne Schaltkreise autorisierten Handler fir Projektoren oder
’ beschadigt den Kundendienst zur Reparatur geben.
o Liiftungsoffnungen
verstopft
Griin ein Die Lampe muss | e Restliche Lebensdauer | e Liiftungséffnungen. (Siehe Seite 55.)
Grin blinkt, ||Rot ein  |ausgetauscht der Lampe sinkt auf 5% | e Den Projektor einem von Sharp autorisierten
Lampen- wenn die werden. oder weniger ab. Héndler fiir Projektoren oder den Kundendienst
Anzeige Lampe ] ] zur Reparatur geben.
9 aufgewarmt [|Rotein/  |Die Lampe :ﬁ;rsngeg:]a_nsnéﬁ eh?l?pgii o Beim Austausch der Lampe bitte die nétige
wird. Bereitschaft|leuchtet nicht. besc%é digt Vorsicht walten lassen.
o Die Abdeckung sicher befestigen. Wenn Sie den
Projektor anschlieBend einschalten méchten,
missen Sie ihn zuerst ausstecken. Stecken Sie
o Die Netz-Anzeige | e Die Filterabdeckung | anschlieBend das Netzkabel wieder ein, um die
Netz- Grun ein / Rot blinkt |Plinkt bei oder die Abdeckung | Einstellungen des Projektor zuriickzusetzen.
Anzeige | Rotein eingeschaltetem | der Lampaeneinheit |e Wenn die Stromanzsige rot blink, obwoh die
Projektor rot auf. ist gedffnet. Filterabdeckung und die Abdeckung der Lampeneinheit
ordnungsgemaR eingebaut wurden, nehmen Sie
Kontakt mit einem von Sharp autorisierten Handler fiir
\ Projektoren oder den Kundendienst in Ihrer N&he auf. )




M info

¢ Wenn die Temperaturanzeige blinkt und der Projektor in den Standby-Modus geschaltet wird, befolgen Sie
die Hinweise auf Seite 52 und warten Sie, bis der Projektor vollstédndig abgekiihlt ist, bevor das Netzkabel
wieder eingesteckt und das Gerat wieder eingeschaltet wird. (Mindestens 5 Minuten.)

e Wenn das Gerat wahrend des Betriebs aufgrund eines Stromausfalls oder einer anderen Ursache flr einen
kurzen Augenblick ausgeschaltet und danach die Stromversorgung sofort wieder eingeschaltet wird, leuchtet
die Lampen-Anzeige rot auf und die Lampe leuchtet unter Umstanden nicht auf. Ziehen Sie in diesem Fall
das Netzkabel aus der Steckdose, stecken Sie es wieder ein und schalten Sie das Gerat wieder ein.

¢ Wenn Sie die Kihlventilatoren wahrend des Projektorbetriebs reinigen méchten, stellen Sie sicher, dass Sie
den Projektor in den Standby-Modus schalten. Driicken Sie hierfiir entweder smwsv(@) am Projektor oder

STANDBY
auf der Fernbedienung. Sobald der Kuhlventilator nicht mehr lauft, kénnen die Entliftungséffinungen

gereinigt werden.

¢ Der Kiihlventilator behalt die innereren Temperaturen des Projektors konstant, diese Funktion wird automatisch
kontrolliert. Der Klang des Kihlventilators kann sich wéhrend Bedienung &ndern, da die Ventilator-
Geschwindigkeit schwanken kann. Dies ist aber keine Funktionsstérung.

e Das Netzkabel nicht nach Aktivieren des Standby-Modus und wahrend des Kihlventilatorbetriebs abtrennen.
Dies kann aufgrund von steigender Temperatur im Inneren zu Besch&digungen fihren, da der Ventilator
ebenfalls ausschaltet.
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Informationen hinsichtlich der Lampe

Lampe
B Es wird empfohlen, die Lampe (separat zu kaufen) zu ersetzen, wenn die restliche Lebensdauer der

Lampe auf 5% oder weniger abféllt, oder wenn Sie einen deutlichen Qualitatsabfall bei der
Bildwiedergabe und Farbqualitdt bemerken. Sie kénnen die restliche Lebensdauer der Lampe
(Prozent) mittels Bildwandanzeige liberpriifen. Siehe Seite 47.

B Hinsichtlich des Lampenaustauschs lassen Sie sich bitte von einem von Sharp autorisierten Handler

fiir Projektoren oder den Kundendienst beraten.

VorsichtsmaBnahmen bei der Handhabung der Lampe
H In diesem Projektor kommt eine Hochdruckleistungs-Quecksilberlampe zum Einsatz. Ein lauter Knall

kann auf eine Fehlfunktion der Lampe hinweisen. Eine Fehlfunktion der Lampe kann die folgenden
Ursachen haben: GiberméaBige St6Be, nicht ordnungsgemaéaBe Kiihlung, Kratzer an der Oberflache
oder eine Beeintrachtigung der Lampe aufgrund iberschrittener Betriebszeit. Aufgrund von
Lampenunterschieden und/oder Betriebsbedingungen sowie aufgrund der Haufigkeit der
Verwendung variiert die Zeit, bis die Lampe explodiert oder ausbrennt. Es ist wichtig, dass Sie sie
die Tatsache zur Kenntnis nehmen, dass eine Fehlfunktion unter Umstanden zum Platzen der
Gliihbirne fuhren kann.

H Wenn die Lampen-Anzeige oder das Symbol derselben auf der Bildwandanzeige leuchtet, wird

empfohlen, die Lampe unbedingt sofort durch eine neue zu ersetzen, selbst wenn die Lampe
anscheinend normal funktioniert.

B Wenn die Lampe zerspringt, kbnnen Glassplitter in das Lampengehéduse gelangen oder kann Gas

aus dem Inneren der Lampe durch die Luftaustritts-Offnung des Projektors in den Raum entweichen.
Da das Gas im Inneren der Lampe Quecksilber enthilt, ist es notwendig, den Raum bei einem
Zerbrechen der Lampe sofort griindlich zu liften. Sollten Sie in Kontakt mit dem Gas gekommen
sein, suchen Sie bitte sofort einen Arzt auf.

B Wenn die Lampe zerspringt, kdnnen zudem Glassplitter im Inneren des Projektors verstreut werden.

Wenden Sie sich in diesem Fall an einen von Sharp autorisierten Héndler fiir Projektoren oder den
Kundendienst, um das Innere des Projektors liberprifen und die Lampe austauschen zu lassen.

Austausch der Lampe

* Achtung

e Die Lampeneinheit nicht direkt nach dem Betrieb des Projektors austauschen. Die Lampe ist heiB und wenn

sie berilhrt wird, kann es zu Verbrennungen oder Verletzungen kommen.

e Mindestens eine Stunde nach Abtrennen des Netzkabels warten, damit die Oberflache der Lampeneinheit

vollstandig abgekihlt ist, bevor die Lampeneinheit entfernt wird.

H Wenn die neue Lampe nach dem Austausch nicht aufleuchtet, sollte der Projektor fiir eine Reparatur

zum néchsten von Sharp autorisierten Héndler fiir Projektoren oder den Kundendienst gebracht
werden. Kaufen Sie die Ersatz-Lampeneinheit des Typs BQC-PGB10S//1 beim von Sharp autorisierten
Héndler fiir Projektoren oder beim Kundendienst. Tauschen Sie anschlieBend die Lampe vorsichtig
aus, indem Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte befolgen. Der Lampenaustausch
kann auf Wunsch von einem von Sharp autorisierten Handler fiir Projektoren oder den Kundendienst
durchgefiihrt werden.
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Ausbau und Installation
der Lampeneinheit

Lampen-
einheit

M info

e Sicherstellen, dass die Lampeneinheit am
Handgriff entfernt wird. Nicht die Glasoberflache
der Lampeneinheit oder die Innenseite des
Projektors beriihren.

eUm Verletzungen oder Beschadigungen der
Lampe zu verhindern, sollten die folgenden
Schritte befolgt werden.

o Ldsen Sie keine anderen Schrauben, mit Ausnahme
fur die Abdeckung der Lampeneinheit und die
Lampeneinheit.

¢ Dazu bitte das im Lieferumfang der Lampeneinheit
enthaltene Installations-Handbuch lesen.

STANDB

den Projektor in den Standby-Modus zu
schalten.
e Warten, bis die Kiihlung abschaltet.

1 Driicken SYie sosy () auf dem Projektor
oder auf der Fernbedienung, um

A\ Warnung!

e Die Lampeneinheit nicht sofort nach dem
Betrieb aus dem Projektor entfernen. Die
Lampe ist sehr heiB und kann Verbrennungen
oder Verletzungen verursachen.

N ¢

Das Netzkabel abtrennen.

eDas Netzkabel vom Netzanschluss
abtrennen.

e Die Lampe vollstédndig abkuhlen lassen
(etwa 1 Stunde).

w {

Den Luftfilter auswechseln.

e Jedes Mal, wenn eine neue Lampeneinheit
installiert wird, sollte auch der Luftfilter

.~ ausgetauschtwerden (siehe Seite 61 und 62).
4

Entfernen Sie die Abdeckung der

Lampeneinheit.

e Drehen Sie den Projektor auf die Seite.
Lésen Sie die Benutzer-Wartungsschraube
(fiir Abdeckung der Lampeneinheit) (1),
die die Abdeckung der Lampeneinheit
befestigt. Driicken Sie die Platte und
entnehmen Sie die Abdeckung der

\ Lampeneinheit ().

Netzanschluss

Benutzer-Wartungsschraube
(flir Abdeckung der
Lampeneinheit) @

BQC-PGB10S//1

@|/® @
STANDBY @/@\

= HOg--
>

Abdeckung der
Lampeneinheit

Lasche
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Informationen hinsichtlich der Lampe

5 pie Lampeneinheit entfernen.
o Die Halteschrauben von der Lampeneinheit I6sen.
Die Lampeneinheit am Griff fest halten und in 1
Pfeilrichtung herausziehen. Die Lampeneinheit zu - B
.~ diesem Zeitpunkt horizontal halten und nicht kippen.

6 Die neue Lampeneinheit einsetzen. |
eDie Lampeneinheit in das Fach fir die
Lampeneinheit dricken. Die Halteschrauben

.~ anziehen.

7 Ersetzen Sie die Abdeckung der

Lampeneinheit.

e Richten Sie die Platte der Abdeckung der
Lampeneinheit (1) aus, und schlieBen Sie sie,
indem Sie die Platte (@) driicken. Ziehen Sie
die Benutzer-Wartungsschraube (fir Abdeckung
der Lampeneinheit) (@) zur Befestigung der

.~ Abdeckung der Lampeneinheit an.

M info

eWurden Lampeneinheit und Abdeckung der
Lampeneinheit nicht ordnungsmé&Big eingebaut,
konnen Sie das Gerét nicht einschalten, auch wenn
das Stromkabel mit dem Projektor verbunden ist.

Ruckstellung des
Lampen-Timers

Den Lampen-Timer nach dem Lampenaustausch
zurilickzustellen.

Halte-schrauben

Benutzer-Wartungsschraube
(fiir Abdeckung der Lampeneinheit)

1 Das Netzkabel anschlieBen.
e Das Netzkabel am Netzanschluss des
Projektors anschlieBen. Netzanschluss
eVergewissern Sie sich, dass die
.~ Leistungsanzeige des Projektors rot leuchtet.
2

Reset the lamp timer.

o Driicken Sie auf dem Projektor in folgender

Reihenfolge die Tasten (1) , (®) , »=®) , @ :
und @drﬂcken Sie anschlieBend die Taste (D

o LAMP 0000H" erscheint und zeigt damit an,
.~ dassder Lampen-Timer zuriickgestellt wurde.

M info

o Stellen Sie sicher, dass Sie den Lampen-Timer
nur nach dem Austausch der Lampe zurlicksetzen.
Wenn Sie den Lampen-Timer zurlckstellen und
dieselbe Lampe weiterhin verwenden, kénnte die
Lampe beschadigt werden oder explodieren.
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Verbindungs-Pin-Zuweisungen

INPUT 1 Computer/Komponente AUSGABE-Signalanschluss: 15-Pin Mini-D-Sub weiblich Stecker

11

15

o

® ®®

®®e0®

® ® ® @

@

10

Kom

p

onenteneingang

PR (CR)
Y

PB (CB)

Nicht angeschlossen
Nicht angeschlossen
Erde (PR)

Erde (Y)

Erde (PB)

Nicht angeschlossen
Nicht angeschlossen

. Nicht angeschlossen
. Nicht angeschlossen
. Nicht angeschlossen
. Nicht angeschlossen
. Nicht angeschlossen

RS-232-Anschluss: 9-pin D-sub mannlicher Stecker

9876

©CoOoONOOR~WN =

Pin-Nr.

Signal Name

RD Daten empfangen

SD Daten senden
Reserviert

SG Signalerde
Reserviert
Reserviert
Reserviert

RGB-Eingang

Videoeingang (rot)

Videoausgang (grin/Sync. auf griin)
Videoausgabe (blau)

Nicht angeschlossen

Nicht angeschlossen

Erde (rot)

Erde (griin/Sync. auf griin)

Erde (blau)

Nicht angeschlossen

GND

. Nicht angeschlossen

Nicht angeschlossen
Horizontal-Sync-Signal: TTL-Pegel
Vertikal-Sync-Signal: TTL-Pegel
Nicht angeschlossen

1/0 Referenz
Nicht angeschlossen

Eingang Interner Stromkreisanschluss
Ausgang Interner Stromkreisanschluss

Interner Stromkreisanschluss
Interner Stromkreisanschluss
Interner Stromkreisanschluss
Interner Stromkreisanschluss
Interner Stromkreisanschluss
Nicht angeschlossen
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/ RS-232C-Spezifikationen und Befehlseinstellungen

PC-Steuerung

Wir empfehlen, folgendes Betriebssystem nur dann zu verwenden, wenn Sie ber ausreichende Computerkenntnisse verfiigen.

Der Projektor kann durch den Anschluss an einen Computer liber ein RS 232C-Kabel (Querausfiihrung,
separat erhéltlich) liber den Computer gesteuert werden. (Siehe Seite 25 Anschlussanleitung.)

Kommunikationsbedingungen

Legen Sie die seriellen Porteinstellungen des Computers so fest, dass sie denen der Tabelle entsprechen.

Signalformat: Entspricht dem RS-232C-Standard. Paritatsbit: Keine
Baud-Rate: 9.600 Bps Stopp-Bit: 1 Bit
Datenlédnge: 8 Bit Flusssteuerung: Keine
Grundformat

Computerbefehle werden in folgender Reihenfolge gesendet: Befehl, Parameter und Riickcode. Nachdem
der Projektor den Computerbefehl ausgefiihrt hat, sendet er einen Antwortcode an den Computer.

Befehlsformat

|ci|c2|calca|pr|p2|P3|p4| | Ruckcode (0DH) |
Antwortcodeformat Befehl 4-stellig Parameter 4-stellig
Normalantwort Problemantwort (Kommunikationsfehler oder inkorrekter Befehl)
o | K| | Ruckcode (0DH) | | E|R|R|| Ruckeode(©DH) |

. Info

e Wenn Sie den Projektor mit Hilfe einer RS-232C Steuerung eines Computers bedienen, warten Sie nach
dem Einschalten des Gerates mindestens 30 Sekunden, bevor Sie die Befehle tbertragen.

e Wird mehr als ein Code gesendet, dann wird jeder Befehl erst nach der Verifizierung des Empfangs der
Antwort fir den vorangegangenen Befehl vom Projektor gesendet.

Befehle

Beispiel: Wenn der Projektor eingeschaltet wird, folgende Einstellung durchfiihren:

Computer Projektor
—>
(Plofwlr[_J_[_Jit]da] = [o]k]|d
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL  (PARAMETER RUCKCODE

Bereitschaft P|O(W|R|_|_|_[0|OK oder ERR

Strom Ein P|O|W[R|_|_|_|1|OKoder ERR

EINGANG 1 I|/R|G|B|_|_|_[1]OKoder ERR
_y | EINGANG 2 I{V|E|D|_|_|_[1|OK oder ERR
g EINGANG 3 I{V|E|D|_|_|_[2|OK oder ERR
‘-E' EINGANG 1 Signaltyp: RGB F{A[S|I|_|_|_[1|OKoder ERR
§ EINGANG 1 Signaltyp: Komponente I{A|S|1|-|-|-|2|OK oder ERR
S | Lampen-Betriebsdauer (Stunden) TIL|T|T|_|-|-[1]0-9999
E Verbleibende Lampen-Lebensdauer (Prozent) T(L|T|L|_|_|_[1]0~100
E Lampenstatus T|L|P|S|_[_|_|10:Aus, 1:Ein, 2:Neuversuch, 3:Warten, 4:1
E Gerétestatus T|A[B|N|_[_|_| [O:Normal, 1: Hohe Temp., 2: Gebldsefehler,
2 4: Filter oder Lampenabdeckungs-Fehler,
=2 8: Lampen-Lebensdauer 5 % oder weniger,
= 16: Lampe ausgebrannt, 32: Lampe leuchtet nicht,
';é 64: Temp. unnormal hoch
= Modellnamen-Priifung T|N[A|M|_[_|_|1|PROJEKTORNAME

Stmhalt Aus M|U|(T|E|_|_|_|0|OKoder ERR

Stmhalt Ein M|U|T|E|_|_[_|1] OKoder ERR

Auto-Sync-Start A(D|J[S|_|_[_|1]OKoder ERR

%Hinweis

e Wenn in der Tabellensparte Parameter ein Unterstrich (_) erscheint, geben Sie bitte ein Leerzeichen ein.
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/ Computer-Kompatibilitatstabelle

e Mehrsignal-Unterstiitzung
Horizontale Frequenz: 24-70 kHz, Vertikale Frequenz: 43-75 Hz, Pixel-Takt: 12-80 MHz

e Kompatible mit Sync-auf-Grin-Signal

¢ SVGA-, XGA-kompatibel bei intelligenter Kompression

Im Folgenden finden Sie eine Liste von Modi, die dem VESA-Standard entsprechen. Dieser Projektor
unterstitzt allerdings auch Signale, die nicht dem VESA-Standard entsprechen.

PC/MACWS|  Auflsung Horizontale Jyreauenz | Vertikale Frequenz | yes. standard Anzeige
27,0 60
640 x 350 31.5 70
27,0 60
640 x 400 315 70
27,0 60
720 x 350 315 70
VGA 27,0 60 Angepasst
720 x 400 315 70
26,2 50
31,5 60 v
640 x 480 34,7 70
37,9 72 4
37,5 75 v
PC 31,4 50
35,1 56 [4
SVGA | 800 x 600 529 0 v
481 72 v
46,9 75 v Intelligente Kompression
35,5 43
40,3 50
XGA | 1.024 x 768 48,4 60 v
56,5 70 4
60,0 75 v
AC VGA 640 x 480 34,9 67 Angepasst
MAC 16 SVGA | 832 x 624 49,7 75 . .
AC XGA | 1.024 < 768 502 75 Intelligente Kompression

%Hinweis

o Unter Umstanden ist dieser Projektor nicht in der Lage, Bilder von einem Notebook im kombinierten (CTR/LCD)-Modus
zu projizieren. Schalten Sie in einem solchen Fall die LCD-Anzeige des Notebooks aus und lassen Sie die anzuzeigenden
Daten ausschlieBlich im ,Nur CRT“-Modus wiedergeben. Einzelheiten hinsichtlich des Umschaltens des Anzeige-Modus
kénnen Sie der Bedienungsanleitung lhres Notebooks entnehmen.

o Wenn dieser Projektor VGA-Signale im VESA-Format 640 x 350 empféngt, wird ,640 x 400“ auf der Bildwand angezeigt.

o Wenn das RGB Flechtwerk-Signal projiziert wird und Sie der EINGANG 1 mit ,Signaltyp” zu ,RGB* benutzen, wird das
Bild vielleicht nicht projiziert wie gewiinscht. In diesem Fall, EINGANG 2 (S-Video) oder EINGANG 3 (Video) wéhlen.

DTV
Signal Horizontale Frequenz (kHz) Vertikale Frequenz (Hz)
4801 15,7 60
480P 31,5 60
540P 33,8 60
5801 15,6 50
580P 31,3 50
720P 45,0 60
1035 28,1 50
1035 33,8 60
1080 28,1 50
10801 33.8 60
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artung

Reinigen des Projektors

B Das Netzkabel vor Reinigen des Projektors
unbedingt abtrennen.

B Das Gehéause sowie das Bedienfeld sind aus Plastik
hergestellt. Die Verwendung von Benzin und
Verdinner vermeiden, da diese Mittel die
Gehauseoberflache beschadigen kénnen.

B Keine flichtigen Mittel wie Insektizide auf dem
Projektor verwenden.

Keine Gummi- oder Plastikteile flr Iangere Zeit am
Projektor befestigen.

Die Wirkung einiger Mittel auf Plastik kann zu
Qualitatsverschlechterungen und zu
Oberflachensch&den am Projektor fuhren.

Verdinner

=)

B Schmutz mit einem weichen Flanelltuch vorsichtig
abwischen.

Reinigen des Objektivs
B Fir das Reinigen des Objektivs ein im Handel

erhaltlichen Objektiv-Blower oder Objektiv-
Reinigungspapier (fur Brillenglaser und
Kameraobjektive) verwenden. Keine flissigen
Reinigungsmittel verwenden, da diese den
Schutzfilm auf der Objektivoberflache abnutzen
kénnten.

Da die Objektivoberflache leicht beschadigt werden
kann, nicht am Objektiv kratzen oder gegen das
Objektiv schlagen.

“Brvms.
oz

—

Reinigen der Luftaustritts- und Einsaugoffnungen
B Staub von den Luftaustritts- und Einsaugéffnungen

unter Verwendung eines Staubsaugers entfernen.

B Bei hartnackigem Schmutz das Tuch in mit Wasser
verdiinnten milden Reiniger eintauchen, auswringen
und den Projektor dann reinigen.

Stark wirkende Reinigungsmittel kénnten unter
Umstanden einen Farbverlust, ein Verziehen oder
eine Beschadigung des Projektorgehduses
bewirken.

Vor der Reinigung auf jeden Fall einen Test an einer
kleinen, unauffélligen Stelle des Projektors
durchfihren.
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. Austausch des Luftfilters

e Um optimale Arbeitsbedingungen fiir den
Projektor zu gewahrleisten, wurde das Gerat
mit einem Luftfilter ausgestattet.

« Die Luftfilter sollten jeweils nach 100 Betriebsstunden
gereinigt werden. Falls der Projektor in einer sehr
staubigen oder verrauchten Umgebung verwendet
wird, sollten die Luftfilter 6fters gereinigt werden.

e Wenn sich der Luftfilter nicht mehr reinigen ldsst, wenden g
Sie sich bitte an Ihren hinsichtlich eines Ersatzfilters _ Luftfilter
(PFILDA010WJZZ) an einen von Sharp autorisierten  (nicht abnehmbar)
Handler fiir Projektoren oder den Kundendienst.

Reinigung und Austausch
des Luftfilters

Luftfilter

Luftfilter

STANDBY-
Taste

1 Schalten Sie den Projektor in den
Standby-Modus, und stecken Sie STANDBY
das Netzkabel aus.

« Driicken Sie swe=r@ am Projektor oder auf STANDBY -
. . STANDBY Taste
der Fernbedienung auf die Taste ,und
warten Sie, bis die Kiihlung abschaltet.

NV
Benutzer-

Wartungsschraube
(fur Filterabdeckung)

2 Entfernen Sie die am Boden des

Projektors angebrachte Filterabdeckung.

e Drehen Sie den Projektor auf die Seite.
Lésen Sie die Benutzer-Wartungsschraube
(fir Filterabdeckung) (@), die die
Filterabdeckung befestigt. Driicken Sie die
Platte und entnehmen Sie die
Filterabdeckung ().

) g

3 Den Luftfilter abnehmen.
e Nehmen Sie den Luftfilter mit den Handen
hoch und heben Sie ihn aus der
Filterabdeckung.
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Austausch des Luftfilters

4 Luftfilter reinigen.
eDen Staub auf dem Luftfilter und der
Abdeckung mit einem Staubsaugeraufsatz
entfernen.

5 Den Luftfilter wieder einsetzen.
e Bringen Sie den Luftfilter unterhalb den
auf den Filterabdeckungen befindlichen
Platten an.

) g

6 Ersetzen Sie die Filterabdeckung.

¢ Richten Sie die Platte der Filterabdeckung

aus schlieBen Sie sie durch Driicken (D).

Ziehen Sie die Benutzer-Wartungsschraube

(fiir Filterabdeckung) () zur Befestigung der
Filterabdeckung an.

D

%Hinweis

eVergewissern Sie sich, dass die
Filterabdeckung ordnungsgeméf eingebaut
ist. Die Stromversorgung lasst sich nicht
einschalten, wenn dies nicht der Fall ist.

eBefinden sich im Inneren des unteren
Luftfilters (nicht abnehmbar) Schmutz- oder
Staubpartikel, reinigen Sie den Filter mit Hilfe
eines Staubsaugerschlauches.
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/ Fehlersuche

Problem Uberpriifen Seite
¢ Das Netzkabel ist an keine Steckdose angeschlossen. 20
? e Das extern angeschlossene Gerét ist ausgeschaltet. —
e Die ausgewahlte Eingangs-Betriebsart ist falsch. 27
° e Die STMHALT-Funktion arbeitet. 28
Der Projektor lauft nicht | ® Die Kabel sind falsch an die Riickseite des Projektors angeschlossen. | 20-25
an oder es erscheint ¢ Die Batterien der Fernbedienung sind leer. 15
kein Bild oder Ton. o Die Filterabdeckung oder die Abdeckung der Lampeneinheit wurden nicht 56, 62
ordnungsgemas eingebaut.
¢ Die Kabel auf der Rickseite des Projektors sind nicht korrekt 20-25
eingesteckt.
? ¢ Die ,Helligk.“-Einstellung ist auf Minimum eingestellt. 42
L
Ton erscheint, aber kein Bild.
Bildschirmanzeige wird | ¢ Die ,OSD-Anzeige“ ist auf ,{_)* (AUS) eingestellt. 47
nicht angezeigt.
— e Die Bildeinstellungen sind falsch eingestellt. 42
PSS - -
,,»‘"ﬂ@ ‘ (Nur Videoeingang)
4 ( V2N e Das Video-Eingangssystem ist falsch eingestellt. 48
Ot‘\ﬁ/ (Nur EINGANG 1)
IINGSRAY » Der Eingangssignaltyp (Komponente/RGB) ist falsch eingestellt. 44
Die Farbe ist schwach
oder schlecht.
g e Scharfeinstellung vornehmen. 30
AT e Die Projektionsentfernung tiberschreitet den Scharfeinstellungsbereich. 17
/ (/" ) J
&) (Nur Computer-Eingang)
%?Q ”' e Die ,Fein-Sync.” -Einstellungen (,Clock“-Einstellung) durchfihren. 45
———= e Die ,Fein-Sync.” -Einstellungen (,Phase“-Einstellung) durchfiihren. 45
Das Bild ist verschwommen; | o Je nach Computer kann Rauschen auftreten. —
Rauschen tritt auf.
e Die Kabel sind falsch an die Riickseite des Projektors angeschlossen. | 20-25
¢ Die Lautstarke ist auf ein Minimum eigestellt. 27
Bild erscheint, aber
kein Ton.
Aus dem Gehduse kommen | e Wenn das Bild normal ist, entstehen Gerdusche durch Verziehen des Gehduses | —
manchmal ungewdhnliche aufgrund von Temperaturverdnderungen. Dies hat keinen Einfluss auf den
Gerausche. Betrieb.
Wartungs- e Siehe ,Wartungsanzeigen®. 52
Anzeige leuchtet auf.
Die Fernbedienung ist | ¢ Die Batterien der Fernbedienung sind leer. 15
nicht betriebsbereit. | « Die Batterien wurden nicht korrekt in die Fernbedienung eingelegt.




(=

hlersuche

weiBlich.

Problem Uberpriifen Seite
Das Bild ist bei EINGANG 1 | e Die Einstellung des Eingangssignaltyps &ndern. 44
KOMPONENTE griin.
Das Bild ist bei
EINGANG 1 RGB rosa
(nicht grain).
Das Bild ist dunkel. e Die Lampen-Anzeige blinkt rot. Die Lampe austauschen. 52
Das Bild ist zu hellund | e Die Bildeinstellungen sind falsch. 42
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Technische Daten

Produkityp
Modell
Videosystem

Anzeigeverfahren
LCD-Panel

Objektiv

Projektionslampe
Komponenteneinganssignal
(INPUT 1)

Horizontale Aufldsung
Computer-RGB-Eingangssignal
(INPUT 1)

S-Videoeingangssignal
(INPUT 2)

Videoeingangssignal
(INPUT 3)
Computer-Steuerungssignal (RS-232C)
Pixeltakt

Vertikale Frequenz
Horizontale Frequenz
Audioeingangssignal
Audioausgang
Lautsprechersystem
Nennspannung
Eingangsstrom
Nennfrequenz
Leistungsaufnahme

Leistungsaufnahme
(Bereitschaft)
Warmeableitung
Betriebstemperatur
Lagertemperatur
Gehéause
I/R-Trégerfrequenz
Abmessungen (ca.)
Gewicht (ca.)
Mitgeliefertes Zubehér

Ersatzteile

Projektor

XV-Z10E

NTSC3.58/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL-60/SECAM/
DTV4801/DTV480P/DTV540P/DTV5801/DTV580P/DTV720P/DTV10351/DTV10801/DTV10801-50
LCD-Panel x 3, optische RGB-Verschlussmethode

Panel-GroBe: 0,54 Zoll (6,766 [H] x 12,012 [B] mm)

Anzahl der Bildpunkte: 409.920 Bildpunkte (854 [H] x 480 [V])

1-1,25 x Zoom-Objektiv, F1,6-1,9, f = 16,8-20,9 mm

Wechselstromlampe 130 W

15-Pin-Mini-D-Sub-Anschluss

Y: 1,0 Vp-p, negatives Sync., 75 Q terminiert

Pg: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert

Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert

520 Fernsehzeilen (DTV 720P)

15-Pin-Mini-D-Sub-Anschluss

RGB getrennt/Sync. auf Griin-Typ analoger Eingang: 0-0,7 Vp-p, positiv, 75 Q terminiert
HORIZONTALES SYNC.-SIGNAL: TTL-Pegel (positiv/negativ)

VERTIKALES SYNC.-SIGNAL: Wie oben

4-pin-Mini-DIN-Anschluss

Y (Luminanzsignal): 1,0 Vp-p, negatives Sync., 75 Q terminiert

C (Chrominanzsignal): StoB 0,286 Vp-p, 75 Q terminiert

RCA-Anschluss: VIDEO, Verbund-Video, 1,0 Vp-p, negatives Sync., 75 Q terminiert

9-pin D-sub mannlicher Stecker

12-80 MHz

43-75 Hz

24-70 kHz

23.5 mm-Minibuchse: AUDIO, 0,5 Vrms, mehr als 22 kQ (Stereo)
1,0 W (Mono)

2,8cmrund x 1

100-240 V Wechselstromspannung

1,9A

50/60 Hz

185 W (Standard-Modus)/170 W (Eco-Modus) bei AC 100 V
175 W (Standard-Modus)/160 W (Eco-Modus) bei AC 240 V
4 W (bei AC 100 V)-6 W (bei AC 240 V)

695 BTU/Stunde (Standard-Modus)/640 BTU/stunde (Eco-Modues) bei AC 100 V

660 BTU/Stunde (Standard-Modus)/600 BTU/stunde (Eco-Modues) bei AC 240 V

+5°C bis +35°C

—20°C bis +60°C

Plastik

38 kHz

294 (B) x 92 (H)x 234,5 (T) mm (nur Hauptgerat)

2,7 kg

Fernbedienung, zwei Batterien (,AA“), Netzkabel, Video-Kabel, Drei RCA-Adapterstecker, 3 RCA an
15-Pin-D-Sub-Kabel, 21-Pin RCA-Konvertierungsadapter (fir Europa), Objektivkappe (befestigt),
Zusétzlicher Luftfilter, Versandverpackung der Linse (befestigt), Bedienungsanleitung
Lampeneinheit (Lampen-/Gehdusemodul) (BQC-PGB10S//1), Fernbedienung (RRMCGA220WJSA),
Batterien (,AA“), Netzkabel flr Europa, auBer GroBbritannien (QACCVA006WJPZ), Netzkabel fiir
GroBbritannien, Hongkong und Singapur (QACCBA015WJPZ), Netzkabel fir Australien, Neuseeland
und Ozeanien (QACCLA005WJPZ), Video-Kabel (QCNWGA001WJZZ), RCA-Adapterstecker
(QPLGJA002WJZZ), 3 RCA an 15-Pin-D-Sub-Kabel (QCNWGA043WJPZ), 21-Pin RCA-
Konvertierungsadapter (QSOCZ0361CEZZ), Objektivkappe (CCAPHA004WJO01), Luftfilter
(PFILDA010WJZZ), Versandverpackung der Linse (SPAKXA333WJZZ), Bedienungsanleitungen fr
7 europdische Sprachen (TINS-B021WJZZ) / fiir Chinesisch, Koreanisch und Arabisch (TINS-
B082WJZZ)

Bedingt durch fortlaufende technische Verbesserungen behélt sich SHARP das Recht vor, das De-
sign und die Spezifikationen ohne vorherige Anklindigung dndern zu kénnen. Die angegebenen
Leistungswerte stellen die Nennwerte einer in Serienherstellung produzierten Einheit dar. Geringe
Abweichungen bei einzelnen Geréten sind mdglich.
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Glossar

Auto-Sync.
Optimiert projizierte Computerbilder durch die
automatische  Einstellung  bestimmter
Eigenschaften.

Bildseitenverhéltnis
Verhaltnis von Breite und Hohe eines Bildes. Das
normale Seitenverhaltnis eines Computer- und
Videobildes ist 4:3. Es gibt auch Breitwand-Bilder
mit einem Seitenverhaltnis von 16:9 und 21:9.

Clock
Taktgeber-Einstellungen werden zum Regulieren
von vertikalem Rauschen verwendet, wenn der
Pegel des Taktgebers falsch ist.

Farb Temp (Farbtemperatur)

Diese Funktion kann zur Einstellung der
Farbtemperatur entsprechend dem in den
Projektor eingegebenen Bild verwendet werden.
Verringern Sie die Farbtemperatur fir wéarmere,
rétlichere Bilder mit natirlichen Hautténen
verringern oder flr kaltere, blauliche Bilder mit
heller Wiedergabe.

Gamma

Verbesserungsfunktion fir die Bildqualitat, die ein
deutlicheres Bild durch Aufhellen der dunklen und
weniger sichtbaren Bildteile bietet, ohne dass die
Helligkeit der helleren Bildteile beeinflusst wird.
Vier verschiedene Betriebsarten kdnnen
ausgewahlt werden: Standard, Kino1, Kino2 und
Aufhellen.

GroBe andern
Erlaubt die Anderung und Einstellung der Bild-
Wiedergabe-Betriebsart zur Verbesserung des
eingegebenen Bildes. Drei verschiedene
Betriebsarten kénnen ausgewé&hlt werden:
STRECKEN, SEITENBALKEN, und KINO-ZOOM.

Hintergrund
Projiziertes Anfangsbild, wenn kein Signal
eingegeben wird.

KINO-ZOOM
Modus, der die oberen/unteren leeren Streifen

abschneidet und der Anzeige eines
Breitbildschirm-Bildes dient.

Lens-Shift
Funktion zum Einstellen der Position des
Projektionsbildes mit Hilfe des Lens-Shift-Hebels,
mit welchem die Linse seitlich, nach oben und nach
unten (360°) bewegt werden kann.

Phase
Die Phasenverschiebung ist eine Zeitverschiebung
zwischen isomorphischen Signalen mit derselben
Aufldsung. Wenn der Phasenpegel nicht richtig ist,
flimmert das projizierte Bild fiir gewdhnlich hori-
zontal.

RS-232C-Anschluss
Steuert den Projektor von einem Computer aus.

STRECKEN
Modus, der einer vollen Anzeige des Bildes bei
einem 16:9-Bildschirm dient.

Trapezkorrektur
Funktion, um ein verzerrtes Bild digital zu
korrigieren, wenn der Projektor in einem
bestimmten Winkel aufgestellt wurde.
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3 RCA an 15-Pin-D-Sub-Kabel...........ccccvveviernnnn 22
21-Pin RCA Konvertierungsadapter .................... 14
AUDIO-INPUT Anschluss ........cccovviiiiiiiicniecne 21
Austausch der Lampe .........ccccocoeiiiiiiiiciiiniiees 54
Auto-Sync. (Auto-Sync.-Einstellung) ................... 46
AUTO SYNC-TaSE ...ovvviiiieiiiiieeeeieeeee 45,46
Automatisch aus .......cceeeeieiiiiii e 49
Batterien ......oocieiiii 15
Betriebsarten ... 45
Bildeinstellung .........ocveiiiiiiiiiiiccec e 44
BILDEINSTELLUNG-TaSte ......cccvirieiiriiereeeen 44
Bildseitenverh@ltnis ..........ccccoeieiiiiiieceee 35
Blau ..o 42
ClOCK ettt 45
ECO-MOAUS ...t 49
EINGANG 1 — 3 Betriebsarten ..........cccccceeevveenne 27
Einsaugdffnungen ... 60
Einstelltasten ... 29
Einstellung des Bildes ............cccoceiiiiiiiiiiie 42
Einstellung des Computerbildes...........ccccoeeeeueene 45
ENTER-TASte ..oooveiiiiii e 37
Farb Temp (Farbtemperatur) .......cc.ccccoceeiiieennnene 43
Farbe ..o 42
FeiN-SYNC. ...oooiiiiiie e 45
Fernbedienung ........cccooceeiiiineiic e 15
Fernbedienungssensor ........cccoccvevieeecieciiieeesieens 15
Ferrtkerne ... 23
FOKUSIING ..t 30
FREEZE-TaSte ...c.eovvviiiiiiiiceieeceec e 33
GAMMA .o 43
HEIGHT ADJUST-Taste .....ccccvvereeeiieeeiie e 31
HEllIGK. e 42
Hinterer EinstellfuB ... 31
Hintergrund ... 48
H-POS i 45
Im Lieferumfang enthaltenes Zubehor ................ 14
INPUT 1-AnSChIUSS ...oooiiiiieiiiieeeeee e 22
INPUT 2-AnSChIUSS ...ocoieeeieiiiieeeiee e 21
INPUT 3-AnsChlUSS .....cooeiiiiiiiiiieeeeeeiieeeeeee 21
INPUT-TASE ..eeeeeeiie e 27
Kensington-Sicherheitsstandardanschluss ......... 12
KEYSTONE-TaSte .....ceevvviieiiiiiec e 29
KINO-ZOOM ..ottt 35
KONErast ..ceeeeeieee e 42
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LaMPE .ot 54
Lampen-Anzeige........cccoe i, 11,52
Lamp.-T. (Leben.) ..o, 47
Lautstarke-Tasten .......ccccvvveiiiiicinicneceee 27
Lens-Shift-Hebel ...........cccoveiiiiiecie e 32
Luftaustrittsoffnung ......occeveveeiiiiiiicceen 60
LURHIEEI e 61
MenU-Farbe ..o 50
MenU-Position .........cccoeviiiiiiiiceceee 50
MENU-TaSte ...ooiiiiieeeeeee e 36
MUTE-TASEE ..o 28
Netzanschluss .......coccoviiiiiiiic e 20
Netzkabel ..o 20
NEetZ-ANZEIGE ..ooevveeeeeiee e 11,52
ODbjEKEIVKAPPE ....eeiviieieeiiieeiee e 10
ON-TaSEE e 26
OPONEN ..ot 47
OSD-ANZEIGE ..ottt 47
Phase ....coooeeee e 45
PRJ.-Mod.(Umkehren des projizierten Bildes) .... 51
RCA-Adapterstecker .........coecercinieneeicic e 23
RESIZE-TaSE ...cccvviiiieiieciiieeeceee e 34
RGB/COMP.-TaSte .....eeviiiiiiieiec e 44
RGB-Kabel .........ccveeeeiiiieiie e 24
ROt e 42
RS-232C-ANnSChIUSS .....ccccevvviiiiiiciiieec e 25
SChAE ... 42
SEITENBALKEN .....cccoiiiiiiieec e 35
Signal-INfo ..o 46
SIGNAIYD e 44
Sonderzubeh®r ..o 14
Sprache (Bildwand-Anzeigesprache) .................. 51
STANDBY-TASE ...ceevveiririeriieiiie e 28
STRECKEN ...oooiiiiiiiiiieeee e 35
Temperaturwarn-Anzeige .........cccceeevveenineenns 11,52
TONUNG . 42
Trapezfehrers ... 29
TrapezKorrekiur ......coovv e 29
UNDO-TaSte ..cooeiiiiieeeeiiieee e 29
Versandverpackung der LinSe ..........ccccevvieeieennne 11
Video-Kabel ... 21
VidEOSYSIEIM ..ot 48
Vorderer EinstellfuB .........ccccoiiviieeniiiceeee 31
VoPOS e 45
Z00M-KNOPF ..ooiiiiiiiieii e 30
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