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/Preparacién de la pantalla

Para una calidad de imagen 6ptima, coloque el proyector perpendicular a la pantalla con las patas del
mismo planas y niveladas. Hacer esto eliminara tener que hacer la correcciéon de distorsion trapecial y
proporcionara la mejor calidad de la imagen.

%Nota

o El objetivo del proyector debe quedar centrado en la pantalla. Si la linea horizontal que pasa a través del centro
del objetivo no esta perpendicular a la pantalla, laimagen aparecera distorsionada, lo que dificultara su visualizacién.

e Para conseguir una imagen 6ptima, sitde la pantalla de modo que no quede expuesta a la luz directa del
sol 0 a la iluminacion de la habitacién. La luz que incide directamente en la pantalla atenta los colores, lo
cual dificulta la visualizaciéon de la imagen. Si instala la pantalla en una

habitacién soleada o luminosa, cierre las cortinas y apague las luces.

Instalacion estandar (proyeccion frontal)

H Instale el proyector a la distancia requerida de la pantalla
segun el tamafo de imagen deseado.

Ejemplo de instalacion estandar

acoplado el objetivo de zoom estandar)

Vista lateral

Pantalla

Centro del objetivo

Posicion inferior de
orientacion del objetivo
(colocacién elevada)

H1 1 =24 33/g,"
(-62,3 cm)

~

Centro del objetivo
< \=

Hel Hoao®
8 1/es" (20,8 cm)

Pantalla

Posicién superior de
orientacion del objetivo
(colocacién sobre la mesa)

Centro del objetivo

Posicion de orientacion del
objetivo a la izquierda

W :13 5/16"
(33,2cm)

eoo

Centro del objetivo

Posicion de orientacion del
objetivo a la derecha

90°

Tamarno de la pantalla: 100 pulgadas (254 cm) Modo ALARGAMIENTO: 16:9 (cuando esta

e La distancia desde la pantalla
al proyector puede variar
dependiendo del tamafio de la
pantalla.

e Al instalar el proyector delante
de la pantalla, se puede usar
el ajuste de fabrica. Si la
imagen proyectada aparece
invertida 0 como una imagen
“espejo”, vuelva a seleccionar
la opcién “Frente” en “Modo
PRY”. (Vea la pagina 84 del
manual de manejo del
proyector)

« Sitle el proyector de manera tal
que la linea horizontal que pasa
a través del centro del objetivo
quede perpendicular a la
pantalla.




KI’ amano de la pantalla y distancia de proyeccion

El tamano de la pantalla de proyeccién varia en funcion de la distancia desde el objetivo del proyector hasta
la pantalla.

Los objetivos opcionales de Sharp también estan disponibles para aplicaciones especializadas. Solicite
informacion detallada sobre todos los objetivos al distribuidor oficial de proyectores Sharp mas cercano.
(Cuando vaya a utilizar un objetivo, consulte primero el manual de manejo.) Asegurese también de que los
objetivos opcionales son instalados por personal de servicio.

Consulte la tabla para instalar el proyector de manera que las imagenes se proyecten en la pantalla con el
tamano 6ptimo. Para instalar el proyector, use los valores de la tabla como referencia.

Distancia de proyeccion
El siguiente grafico es para una pantalla de 100 pulgadas (254 cm) con el formato normal 4:3.

Pantalla
Objetivo angular fijo (AN-PH10EX)
5'4" (1,6 m)
Relacion de distancias de proyeccion 1:0,8

Objetivo granangular-zoom (AN-PH20EZ)
10'-12'(3,0m-3,7m)
Relacion de distancias de proyeccion 1:1,5-1,8

Obijetivo zoom estandar (AN-PH31EZ: equipo estandar con XG-PH70X)
12'-14'8"(3,7-4,5m)
Relacion de distancias de proyeccion 1:1,8 - 2,2

Objetivo telefoto-zoom (AN-PH40EZ)
15'-20' (4,6 m-6,1m)
Relacion de distancias de proyeccion 1:2,25 - 3,00

Obijetivo telefoto-zoom (AN-PH50EZ)
20'-30'(6,1m-9,1m)
Relacién de distancias de proyeccion 1:3,0 - 4,5

Objetivo telefoto-zoom (AN-PHG0EZ)
30'-46'8"(9,1m-14,2m)
Relacién de distancias de proyeccion 1:4,5-7,0

L + + + + + + + + +
5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 (pies)




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Objetivo zoom estandar (AN-PH31EZ: equipo estandar con XG-PH70X)

F1,8-F2,0, f=25,6-31,3 mm

Modo NORMAL (4:3)

Tamafo de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccion [L] Diﬁan:;ig?ﬁ;j;iglr Zznf;ﬂgzgzgjfmo ala Eéitﬁgﬂzdoeijiﬁﬁ,'

hasta el centro de la

Diag. [X] Anchura Altura Minima [L1] Maxima [L2] Inferior [H1] Superior [H2] imagen [W]

500"(1270 cm) [1016 cm (400") |762cm (300") |18,3m (60" 0") [22,4m (73" 4") | -381,0cm (-150") Ocm (0 | +1524cm (60")
300" (762 cm) | 610 cm (240") |457cm (180") |11,0m (36" 0") [134m (44' 0") | -228,6¢cm (-90") Ocm (0" 1914 cm (36")
250" (635 cm) | 508 cm (200") |381cm (150") 9,1m (30" 0" [11,2m (36" 8") | -190,5¢cm (-75") Ocm (0" 176,2 cm (30"
200" (508 cm) | 406 cm (160") | 305cm (120" 7,3m (24' 0")| 89m (29' 4") | -1524cm (-60") Ocm (0" 161,0 cm (24"
150" (381 cm) | 305cm (120") |229cm (90" 55m (18" 0")| 6,7m (22' 0") | -1143cm (-45") Ocm (0" 1457 cm (18"
100" (254 cm) | 203cm  (80") | 152cm (60" 37m (12 0") | 45m (14' 8") | -762cm (-30") Ocm (0" 30,5 cm (12"
84" (213cm) | 171cm  (67") | 128cm (50" 31m (10 1) | 3,8m (12" 4") | -640cm (-25 3/es") Ocm (0" 1256cm (10 5/64")
80" (203cm) | 163cm (64") | 122cm  (48") 29m (9 7| 36m (11" 9" | -61,0cm (-24") Ocm (0" 244cm (919"
72" (183cm) | 146cm  (58") | 110cm  (43") 26m (88| 32m (10' 7") | -549cm (-21 19" Ocm (0" 219cm  (84/s4")
70" (178 cm) | 142cm  (56") | 107cm  (42") 26m (8 5" 31m (10" 3") | -533cm (21" Ocm (0" 213cm (813"
60" (152cm) | 122cm  (48") | 91cm  (36") 22m (7'2")| 27m (8'10") | -457cm (-18") Ocm (0" 183cm (7 134"
40" (102cm) | 81cm (32" | 61cm (24) | 15m (410 | 1,8m (510" | -305em  (-12) 0cm )] #122em (45U

X: Tamafio de la imagen (diag.) (pulg/cm) Férmula para tamafio de imagen y distancia de proyeccién

L: Distancia de proyeccion (m/pies) [m/cm]
L1: Distancia de proyeccién minima (m/pies) L1 (m) = 0,03658X
L2: Distancia de proyeccion maxima (m/pies) L2 (m) = 0,0447X
H: Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (cm/pulg) H1 (cm) = -0,762X
H1: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de la imagen W (cm) = £0,3048%
(cm/pulg) [Pies/pulgadas]
H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen L1 (pies) = 0,03658X / 0,3048
(cm/pulg) L2 (pies) = 0,0447X / 0,3048
W: Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm/pulg) H1 (pulg) = -0,762X / 2,54
W (pulg) = +0,3048X / 2,54
Modo ALARGAMIENTO (16:9)
- . . . L Distancia desde el centro del objetivo ala | Distancia desde el
Tamafo de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccién [L] parte inferior de la imagen [H] centro del objetivo
hasta el centro de la
Diag. [X] Anchura Altura Minima [L1] Maxima [L2] Inferior [H1] Superior [H2] imagen [W]
450"(1143cm) | 996 cm (392") |560cm (221") |17,9m (58'10") [21,9m (71'11") | -280,2cm (-110 5/16") 934cm  (364%4") | 1494cm (58 53/e4")
300" (762cm) | 664 cm (261") |374cm (147") |12,0m (39' 3") (14,6 m (47'11") | -1868cm (-73 17/32") 62,3cm (24 33e4") 1996cm (39 7/
250" (635cm) | 553 cm (218") |311cm (123") |10,0m (32' 8")[122m (39'11") | -1557cm (-61 93" 51,9¢cm (20 27/e4") 1830cm (32 11/16")
225" (572.cm) | 498cm (196") |280cm (110") 90m (29' 5")|11,0m (35'11") | -140,1cm (55 5/") 46,7cm (18 25/e4") 747 cm (29 27)e4")
200" (508 cm) | 443cm (174") |249cm (98") 80m (26' 2")| 9,7m (31 11") | -1245cm (49 1/3") H5cem (161132 1664cm (26 Ys4")
150" (381cm) | 332cm (131") | 187cm  (74") 60m (19' 7")| 73m (24' 0") | -934cm (36 4/e4") 3iem (12 14 498cm (19394
133" (338cm) | 294cm (116") | 166cm  (65") 53m (17 5")| 65m (21" 3") | -828cm (32394 276cm (10 78" t442cm (17 2/64")
106" (269cm) | 235cm  (92") | 132cm  (52") 42m (13'10")| 52m (16'11") | -66,0cm (25 63s4") 220cm (821" 1352cm (13 55/64")
100" (254 cm) | 221 cm  (87") | 125cm  (49") 40m (13" 1")| 49m (16" 0") | -62,3cm (24 33s4") 208cm (8 11/e4") 1332cm (13 564"
92" (234cm) | 204cm  (80") [ 115cm (45" 37m (12' 0")| 45m (14' 8") | -57,3cm (22 35/e4") 191em (7 3e4") 1306cm (12 1)
84" (213cm) | 186cm (73") [105cm (41" 33m (11" 0" | 41m (13" 5") | -523cm (20 19/z") 174cm (6 55/e4s") 1279cm (10 63/s4")
72" (183cm) | 159cm  (63") | 90cm (35") 29m (9 5" 35m (11" 6") | -448cm (-1721/%") 149em (5 57/e4") 1239 cm (9 19/22")
60" (152cm) | 133cm  (52") | 75cm  (29") 24m (710" | 29m (9" 7") | -374cm (-14 4/e4") 125em (423" 1199 cm (7 27/32")
40" (102cm) | 89cm (35") | 50cm  (20") 16m (53| 1.9m (6" 5") | -249cm (-9 1¥¢") 83cm (3 17/4") £13,3 cm (5 15/64")

%x: Tamafo de la imagen (diag.) (pulg/cm) Férmula para tamafo de imagen y distancia de proyeccién

L: Distancia de proyeccion (m/pies) [m/cm]

L1: Distancia de proyeccién minima (m/pies) L1 (m) = 0,03985X

L2: Distancia de proyeccién méaxima (m/pies) L2 (m) = 0,0487%

H: Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (cm/pulg) H1 (cm) = —0,62263X

H1: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de la imagen H2 (cm) = 0,20754%
(cm/pulg) W (cm) = +0,33207X

H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen [Pies/pulgadas]
(cm/pulg) L1 (pies) = 0,03985X / 0,3048
Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm/pulg) L2 (pies) = 0,0487X / 0,3048

%Nota

e Deje un margen de error en los valores indicados en los diagrama de arriba.
¢ Cuando la distancia desde el centro del objetivo a la parte inferior de la imagen [H] sea un nimero negativo,
significa que la parte inferior de la imagen esta debajo del centro del objetivo.

@.

4

H1 (pulg) = —0,62263X / 2,54
H2 (pulg) = 0,20754% / 2,54
W (pulg) = +0,33207X / 2,54



Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Objetivo angular fijo (AN-PH10EX)
F2,5, f=11,6 mm

Modo NORMAL (4:3)
~ X i i Di i | | obieti | Distancia desde el
Tamano de la imagen (pantalla) %fg?ggﬁéie istancia d?ﬁf";g,f,i”l‘a"’i,ﬁjggﬁjfﬂf alaparte centro del objetivo
hasta el centro de la
Diag. [X] Anchura Altura [L] Inferior [H1] Superior [H2] imagen [W]
150" (381 cm) | 305cm (120") | 229 cm  (90") 2,4m (8" 0") | -114,3cm (—45") | -73,2cm  (-28 51/64") 133,5¢cm (13 13/64")
100" (254 cm) | 203cm  (80") | 152cm  (60") 1,6m (5" 4") | -76,2cm (-30") | -48,8cm (-19 13/64") 22,4 cm (8 51/64")
84" (213 cm) | 171 cm (67") | 128 cm (50" 1,4m (4" 6") | 640cm (-251364") | —41,0cm (16 1/8") 18,8 cm (7 25/64")
80" (203 cm) | 163cm (64") | 122cm (48") 1,3m (4" 3| -61,0cm (—24") | -39,0cm (-15 23/64") 17,9 cm (7 364"
x: Tamafo de la imagen (diag.) (pulg/cm) Férmula para tamafo de imagen y distancia de proyeccién
L: Distancia de proyeccién (m/pies) [m/cm]
H: Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (cm/pulg) L (m) =0,01626X
H

=

(cm/pulg)

H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen

(cm/pulg)

W: Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm/pulg)

Modo ALARGAMIENTO (16:9)

: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen

H1 (cm) = -0,762X

H2 (cm) = -0,48768%

W (cm) = +0,22352X
[Pies/pulgadas]

L (pies) = 0,01626X / 0,3048
H1 (pulg) = -0,762X / 2,54
H2 (pulg) = —0,48768X / 2,54
W (pulg) = +0,22352X / 2,54

Distancia desde el

Tamario de la imagen (pantalla) royecaan | eor deaimagen 1l P jceniro del ojetivo
Diag. [%] Anchura Altura [L] Inferior [H1] Superior [H2] imagen [W]
133" (338 cm) | 294 cm (116") | 166 cm  (65") 24m (7 9") | -82,8cm (-3239%4") | -43,1cm (—16 61/e4") £32,4cm (12 34"
106" (269 cm) | 235cm  (92") | 132cm (52") | 19m (6" 2") | -66,0cm (-25 63/e4") | -343cm (- 13 33/g4") 258cm (10 5/32")
100" (254 cm) | 221 cm  (87") | 125cm  (49") 1,8m (5'10") | —-62,3cm (—24 33/64") | -32,4cm (12 3/4") 24,4 cm (9 19/32")
92" (234 cm) | 204cm (80") | 115cm (45") 1,6m (5" 4") | -57,3cm (-22 35/64") | —-29,8cm (11 47/64') 22,4 cm (8 53/64")
84" (213cm) | 18cm (73" | 105em (41" | 15m (411" | -52,3cm (=20 19/32") | -27,2cm (10 45/ee”) | #205cm (8 3ee")
72" (183 cm) | 159 cm (63" 90cm (35") 1,3m (4 2") | -448cm (-17 21/32") | -23,3cm (-9 11/e4") +17,5cm (6 29/32")

IIrx
==+ o

(cm/pulg)

H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen

(cm/pulg)

W: Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm/pulg)

%Nota

Tamano de la imagen (diag.) (pulg/cm)

Distancia de proyeccion (m/pies)

Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (cm/pulg) L(m)=
: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen

Foérmula para tamafo de imagen y distancia de proyeccion

[m/cm]

0,01771%

H1 (cm) = —0,62263X

H2 (cm) = —0,32377X

W (cm) = +0,24352X
[Pies/pulgadas]

L (pies) = 0,01771X / 0,3048
H1 (pulg) = —0,62263X / 2,54
H2 (pulg) = —0,32377X / 2,54
W (pulg) = £0,24352X / 2,54

¢ Deje un margen de error en los valores indicados en los diagrama de arriba.
¢ Cuando la distancia desde el centro del objetivo a la parte inferior de la imagen [H] sea un niumero negativo,
significa que la parte inferior de la imagen esta debajo del centro del objetivo.




Tamafo de la pantalla y distancia de proyeccion

Objetivo granangular-zoom (AN-PH20EZ)

F2,5, f=21,2-25,8 mm

Modo NORMAL (4:3)
- . . . » Distancia desde el centro del objetivo a la| Distancia desde el
Tamano de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccion [L] parte inferior de la imagen [H] centro del objetivo
hasta el centro de la
Diag. [X] Anchura Altura Minima [L1] Maxima [L2] Inferior [H1] Superior [H2] imagen [W]
250" (635 cm) | 508 cm (200") | 381 cm (150") 76m (25' 0")| 9,1m (30" 0") | -1905¢cm (-75") 0cm (0" +76,2cm (30"
200" (508 cm) | 406 cm (160") | 305cm (120") 6,1m (20' 0") | 7,3 m (24' 0") | -1524cm (-60") Ocm (0" +61,0cm (24")
150" (381 cm) | 305cm (120") |229cm (90" 46m (15 0") | 55m (18" 0") | -1143cm (-45") 0cm (0" +457¢cm (18")
100" (254 cm) | 203cm (80" |152cm  (60") 30m (10' 0") | 3,7m (12' 0") | -762cm (-30") 0cm (0" +30,5¢m (12)
84" (213cm) | 171 cm (67") | 128cm (50" 26m (85" 31m (10" 1") | -640cm (-2513e4") Ocm (0" 256em (10 Sfed')
80" (203 cm) | 163cm (64") | 122cm  (48") 24m (80| 29m (9 7| -61,0cm (-24") Ocm (0" +244cm (9 19/32")
72" (183 cm) | 146cm (58") | 110cm  (43") 22m (72| 26m (8 8") | -549cm (-21 19" 0cm (0" +219cm (8 41/64")
70" (178 cm) | 142cm  (56") |[107cm (42" 21m (770" | 26m (8 5" | -533cm (=21 0cm (0" +21,3¢m (8 13/a2")
60" (152cm) | 122cm  (48") | 91cm  (36") 18m (60| 22m (7 2") | -457cm (-18") 0cm (0") +18,3cm (7 1364")
X: Tamano de la imagen (diag.) (pulg/cm) Férmula para tamafio de imagen y distancia de proyeccion
L: Distancia de proyeccion (m/pies) [m/cm]
L1: Distancia de proyecciéon minima (m/pies) L1 (m) = 0,03048X
L2: Distancia de proyeccion maxima (m/pies) L2 (m) = 0,03658X

H: Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (cm/pulg)
H1: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen

(cm/pulg)

H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de la imagen

(cm/pulg)

W: Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm/pulg)

Modo ALARGAMIENTO (16:9)

H1 (cm) =-0,762X

W (cm) = £0,3048%
[Pies/pulgadas]

L1 (pies) = 0,03048X / 0,3048
L2 (pies) = 0,03658X / 0,3048
H1 (pulg) = —0,762X / 2,54

W (pulg) = +0,3048%X / 2,54

= ] ) . " Distancia desde el centro del objetivo a la| Distancia desde el
Tamario de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccion [L] parte inferior de la imagen [H] centro del objetivo
hasta el centro de la
Diag. [x] Anchura Altura Minima [L1] Maxima [L2] Inferior [H1] Superior [H2] imagen [W]
225" (572.cm) | 498.cm (196") |280cm (110" 75m (24 6") | 9,0m (29" 5") | -140,1cm (-55 5/x') 46,7cm (18 %/ed") +747cm (29 27fed")
200" (508 cm) | 443cm (174") |249cm (98") 66m (21' 9" | 80m (26" 2") | -1245¢em (49 1" H5cm (16 11/3") +664cm (26 %ed')
150" (381 cm) | 332cm (131") | 187cm  (74") 50m (16" 4")| 6,0m (19" 7") | -934cm (-36 9/e") 3iem (12 14 +498cm (19 3e")
133" (338cm) | 294cm (116") |166cm (65" 44m (14' 6")| 53m (17° 5") | -828cm (32 ¥es") 276cm (10 78" t442em (17 2506")
106" (269cm) | 235cm  (92") | 132cm  (52") 35m (11" 7") | 42m (13'10") | —66,0cm (-2563/64") 220cm (821" £352cm (13 55/64")
100" (254 cm) | 221 cm (87") | 125cm  (49") 33m (10'11") | 40m (13" 1") | 623cm (-24 33/e") 208cm (8 1/e4") +332em (13 Se')
92" (234cm) | 204cm  (80") | 115cm  (45") 31m (10" 0") | 3,7m (12" 0") | -57,3cm (-22 35/64") 191em (7 3%e4") +306cm (12 13")
84" (213cm) | 186cm (73") [105cm  (41") 28m (9" 2| 33m (11" 0") | -52,3cm (-20 19/%") 174cm (6 5%e4") +279cm (10 63/64")
72" (183cm) | 159cm (63") | 90cm (35") 24m (710" | 29m (9" 5") | -448cm (172" 149cm  (557)64") +23,9¢cm (9 13/32")
60" (152cm) | 133cm  (52") | 75cm  (29") 20m (6" 6") | 24m (710" | -374cm (14 45/ed") 125em (490" +19.9¢cm (7 2713
X: Tamafio de la imagen (diag.) (pulg/cm) Férmula para tamafio de imagen y distancia de proyeccion
L: Distancia de proyeccion (m/pies) [m/em]
L1: Distancia de proyecciéon minima (m/pies) L1 (m) =0,03321X
L2: Distancia de proyecciéon maxima (m/pies) L2 (m) = 0,03985X
H: Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (cm/pulg) H1 (cm) = -0,62263%
H1: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen H2 (cm) = 0,20754X

(cm/pulg)

H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen

(cm/pulg)

W: Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm/pulg)

%Nota

W (cm) = +0,33207X
[Pies/pulgadas]

L1 (pies) = 0,08321X/ 0,3048
L2 (pies) = 0,03985X / 0,3048
H1 (pulg) = -0,62263X / 2,54
H2 (pulg) = 0,20754X / 2,54
W (pulg) = +0,33207% / 2,54

e Deje un margen de error en los valores indicados en los diagrama de arriba.
» Cuando la distancia desde el centro del objetivo a la parte inferior de la imagen [H] sea un niumero negativo,
significa que la parte inferior de la imagen esta debajo del centro del objetivo.




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Objetivo telefoto-zoom (AN-PH40EZ)
F2,4-F2,5, f=31,9-42,5 mm

Modo NORMAL (4:3)

Tamano de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccion [L] D'S‘a”‘f;?tg‘?ﬁfe‘iii',f;;"f;"iﬂiggﬁ'?ﬂ]m ala Eéitﬁgﬂifoe&gﬁv%'
hasta el centro de la

Diag. [X] Anchura Altura Minima [L1] Maxima [L2] Inferior [H1] Superior [H2] imagen [W]
250" (635 cm) | 508 cm (200") |381cm (150") |11,4m (37 6") [152m (50' 0") | -190,5¢cm (-75") 0cm (0" +76,2 cm (30"
200" (508 cm) | 406 cm (160") | 305cm (120") 9,1m (30" 0") [122m (40" 0") | -1524cm (-60") 0cm (0) 61,0cm (24")
150" (381 cm) | 305¢cm (120") [229cm  (90") 69m (22' 6" | 9,1m (30' 0") | -1143cm (-45") Ocm (0" +45,7 cm (18)
100" (254 cm) | 203cm  (80") | 152cm  (60") 46m (15 0" | 6,1m (20' 0") | -762cm (-30") 0cm (0 £30,5cm (12')
84" (213cm) | 171cm  (67") [128cm  (50") 38m (12° 7' | 51m (16'10") | —640cm (-25 1%e") Ocm (0 256em (10 Sfed')
80" (203 cm) | 163cm (64") [122cm (48") | 37m (12 0" | 49m (16 0" | -61,0em (24" Ocm )] 244cm (919"
72" (183cm) | 146cm  (58") | 110cm (43") | 3,3m (10'10") | 44m (14' 5" | -549cm (-21 19/") 0Ocm )] £219em (84"
70" (178 cm) | 142cm  (56") |[107cm (42" 32m (10" 6") | 43m (14" 0") | -533cm (=21 0cm (0" 213em  (8193")
60" (152cm) | 122cm  (48") | 91cm  (36") 27m (90" | 37m (12° 0") | -457cm (-18") 0cm (0") +183em (7 1%6d")

Xx: Tamafo de la imagen (diag.) (pulg/cm)

L: Distancia de proyeccién (m/pies)

L1: Distancia de proyeccién minima (m/pies)
L2: Distancia de proyeccién maxima (m/pies)
H: Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (cm/pulg)

H1: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen

(cm/pulg)

H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen

(cm/pulg)

W: Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm/pulg)

Modo ALARGAMIENTO (16:9)

Férmula para tamafo de imagen y distancia de proyeccién
[m/cm]

L1 (m) = 0,04572X

L2 (m) = 0,06096X

H1 (cm) = -0,762X

W (cm) = +0,3048%
[Pies/pulgadas]

L1 (pies) = 0,04572X / 0,3048
L2 (pies) = 0,06096X / 0,3048
H1 (pulg) =—0,762X / 2,54

W (pulg) = £0,3048X / 2,54

Tamano de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccion [L] D's‘a”,f;?tg?ﬁ?e‘ii?,'rEee"f;?,ﬂigiﬁ‘?ﬂ]“ ala Eésntﬁgﬂifoetfj‘e’ﬁv%'
hasta el centro de la

Diag. [x] Anchura Altura Minima [L1] | Maxima [L2] Inferior [H1] Superior [H2] imagen [W]
225" (572cm) | 498cm (196") [280cm (110" |[11.2m (36" 9") |[14,9m (49" 0") | -140,1cm (-55 5/3") 46,7cm (18 Bfed") t747cm (29 27fed")
200" (508 cm) | 443cm (174" [249cm (98" |[10,0m (32" 8") |13,3m (43" 7") | -1245¢m (-49 1/3") H5cm (16 11/3") 664cm (26 %ed")
150" (381 cm) | 332cm (131") [187cm  (74") 75m (24' 6")|10,0m (32" 8") | -934cm (36 4%%e") tem (12 1) +498cm  (193%")
133" (338cm) | 294cm (116") |[166cm (65" 66m (21" 9")| 88m (29' 0") | -828cm (32 3e") 276cm (10 74") +442cm (17 Bfed’)
106" (269cm) | 235cm  (92") [132cm (52" 53m (17 4")| 70m (23" 1") | -66,0cm (-25 6%/e") 220cm  (821/3") +352cm (13 55/6")
100" (254 cm) | 221 cm  (87") [125cm (49" 50m (16" 4")| 6,6m (21" 9") | -623cm (-24 3/es") 208cm (8 11/ee") +332cm (13 Sed')
92" (234cm) | 204cm (80") | 115cm  (45") 46m (15' 0")| 6,1m (20" 1") | -573cm (-22 /es") 191cm (7 3364") +306em (12 132")
84" (213cm) | 186cm (73" [105em (41") | 42m (13 9| 56m (18 4") | -523cm (2019") | 174em  (6%es) [ 279om (1063’
72" (183cm) | 159cm  (63") | 90cm (35") 36m (11" 9")| 48m (15" 8") | -448cm (-1721/3") 149cm  (557/64") +239cem (9 19/3")
60" (152cm) | 133cm  (52") | 75cm  (29) 30m  (9'10") | 40m (13" 1") | -374cm (-14 %/e") 1250m (420" +199cem (7 2/%")

x: Tamafo de la imagen (diag.) (pulg/cm)

L: Distancia de proyeccién (m/pies)

L1: Distancia de proyeccién minima (m/pies)
L2: Distancia de proyeccion maxima (m/pies)
H: Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (cm/pulg)

H1: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen

(cm/pulg)

H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen

(cm/pulg)

W: Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm/pulg)

%Nota

Férmula para tamafo de imagen y distancia de proyeccion

[m/cm]

L1 (m) = 0,04981X

L2 (m) = 0,06641X

H1 (cm) = -0,62263%

H2 (cm) = 0,20754X

W (cm) = +0,33207X

[Pies/pulgadas]

L1 (pies) = 0,04981X/0,3048

L2 (pies) = 0,06641X / 0,3048
1 (pulg) = —0,62263X / 2,54

H2 (pulg) = 0,20754%/ 2,54

W (pulg) = £0,33207X / 2,54

¢ Deje un margen de error en los valores indicados en los diagrama de arriba.
e Cuando la distancia desde el centro del objetivo a la parte inferior de la imagen [H] sea un numero negativo,
significa que la parte inferior de la imagen esta debajo del centro del objetivo.



Tamafo de la pantalla y distancia de proyeccion

Objetivo telefoto-zoom (AN-PH50EZ)
F2,5, f=40,8-62,8 mm

Modo NORMAL (4:3)
i i ieti Distancia desde el
Tamano de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccion [L] D'Sta"g;g?ﬁ?;iﬁ'rf,ee”l‘;"irﬁj'gg*n’“f,ﬂ]“’ ala centro del objetivo
hasta el centro de la
Diag. [X] Anchura Altura Minima [L1] Maxima [L2] Inferior [H1] Superior [H2] imagen [W]
250" (635 cm) | 508 cm (200") |381cm (150") |152m (50" 0") [229m (75' 0") | -1905¢cm (-75") 0cm (0" +76,2cm (30"
200" (508 cm) | 406 cm (160") | 305cm (120") |122m (40" 0") (18,3 m (60" 0") | -1524cm (-60") Ocm (0" +61,0cm (24")
150" (381 cm) | 305¢cm (120") |229cm  (90") 9,1m (30" 0") [13,7m (45" 0") | -1143cm (-45") 0cm (0" +457¢cm (18")
100" (254 cm) | 203cm (80" |152cm  (60") 6,1m (20' 0")| 9,1m (30" 0") | -762cm (-30") 0cm (0") +30,5cm (12')
84" (213cm) | 171 cm  (67") | 128cm (50" 51m (16'10") | 7,7m (25" 2") | -64,0cm (=25 13e4") Ocm (0") 256em (10 Sfed')
80" (203 cm) | 163cm (64") | 122cm  (48") 49m (16' 0") | 73m (24' 0") | -61,0cm (-24") Ocm (0" +244cm (9 19/32")
72" (183 cm) | 146cm (58") | 110cm  (43") 44m (14' 5" | 66m (21" 7") | -549cm (21 19" 0cm (0" +21,9cm (8 41/64")
70" (178 cm) | 142cm  (56") |[107cm (42" 43m (14 0")| 64m (21" 0") | -533cm (=21 0cm (0" +21,3¢m (8 13/a2")
60" (152cm) | 122cm  (48") | 91cm  (36") 3,7m (12° 0") | 55m (18" 0") | -457cm (-18") 0cm (0") +18,3cm (7 1364")
x: Tamano de la imagen (diag.) (pulg/cm) Férmula para tamafo de imagen y distancia de proyeccién
L: Distancia de proyeccién (m/pies) [m/cm]
L1: Distancia de proyeccién minima (m/pies) L1 (m) = 0,06096X
L2: Distancia de proyeccién méaxima (m/pies) L2 (m) = 0,09144X

H: Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (cm/pulg)
H1: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen
(cm/pulg)

H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen
(cm/pulg)

W: Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm/pulg)

Modo ALARGAMIENTO (16:9)

H1 (cm) = -0,762X

W (cm) = +0,3048%
[Pies/pulgadas]

L1 (pies) = 0,06096X / 0,3048
L2 (pies) = 0,09144X / 0,3048
H1 (pulg) = -0,762X / 2,54

W (pulg) = +0,3048X / 2,54

Tamafo de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccion [L] Digang;g?ﬁ?;iﬁlrZznlgoiniiggﬁj?g}'o ala E;ﬂﬁg%dﬁf}gﬁﬁ,'
hasta el centro de la

Diag. [x] Anchura Altura Minima [L1] Maxima [L2] Inferior [H1] Superior [H2] imagen [W]
225" (572cm) | 498cm (196") |[280cm (110" |[14,9m (49' 0") |224m (73" 6") | -140,1cm (-55 §/3") 46,7cm (18 %/e") +747cm (29 27fed")
200" (508cm) | 443cm (174" [249cm (98") |[13,3m (43" 7")|19,9m (65" 4") | -1245cm (-49 1/3") 45em (16 11/3") 664cm (26 %ed')
150" (381 cm) | 332cm (131") [187cm (74") |10,0m (32' 8") [14,9m (49' 0") | -934cm (-364%e4") tem (12 1) +498cm (19 3%64")
133" (338cm) | 294cm (116") [166cm (65" 88m (29' 0") |132m (43' 6") | -828cm (-32 3%e") 276cm (10 74") +442cm (17 Bfed’)
106" (269cm) | 235cm  (92") | 132cm (52" 70m (23" 1") [10,6 m (34" 8") | -66,0cm (25 6%4") 220cm (821" +352cm (13 %964")
100" (254cm) | 221 cm (87") | 125¢cm  (49") 6,6m (21" 9" [10,0m (32" 8") | -62,3cm (24 334") 208cm (8 1/e4") +332cm (13 5/e")
92" (234cm) | 204cm (80") | 115cm  (45") 6,1m (20' 1")| 92m (30" 1") | -57.3cm (22 /ed") 191cm (734" +306cem (12 1432")
84" (213cm) | 186cm (73") | 105¢cm  (41") 56m (18' 4")| 84m (27" 5") | -523cm (<20 19/3") 174cm  (655/64") +279cm (10 6%6")
72" (183cm) | 159cm (63") | 90cm (35") 48m (15' 8")| 72m (23' 6") | -448cm (-17 21/3") 149cm  (557/64") +239cm (9 193")
60" (152cm) | 133cm  (52") | 75cm  (29) 40m (13' 1")| 6,0m (19" 7") | -374cm (-14 45/es") 1250m (429" +199cm (7 27/%")

Tamano de la imagen (diag.) (pulg/cm)

: Distancia de proyeccién (m/pies)

L1: Distancia de proyeccién minima (m/pies)
L2: Distancia de proyeccion maxima (m/pies)

. Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (cm/pulg)
H1: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen
(cm/pulg)

H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen
(cm/pulg)
W: Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm/pulg)

Férmula para tamafo de imagen y distancia de proyeccion
[m/cm]

L1 (m) =0,06641X

L2 (m) = 0,09962X

H1 (cm) = -0,62263%

H2 (cm) = 0,20754X

W (cm) = +0,33207X
[Pies/pulgadas]

L1 (pies) = 0,06641X / 0,3048
L2 (pies) = 0,09962X / 0,3048
H1 (pulg) = -0,62263X / 2,54
H2 (pulg) = 0,20754X / 2,54
W (pulg) = £0,33207X / 2,54

%Nota

¢ Deje un margen de error en los valores indicados en los diagrama de arriba.

¢ Cuando la distancia desde el centro del objetivo a la parte inferior de la imagen [H] sea un niumero negativo,
significa que la parte inferior de la imagen esta debajo del centro del objetivo.



Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Objetivo telefoto-zoom (AN-PHGOEZ)

F2,4-F2,5, f=62,1-97,8 mm

Modo NORMAL (4:3)
i ] ieti Distancia desde el
Tamafo de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccion [L] D'Sta"g;g?ﬁ?;iﬁ'rf,i”l‘;"irﬁj'gg*n’"f,ﬂ]“’ alaf Contro del objetivo
hasta el centro de la
Diag. [X] Anchura Altura Minima [L1] Maxima [L2] Inferior [H1] Superior [H2] imagen [W]
250" (635 cm) | 508 cm (200") |381cm (150") |22,9m (75' 0") (35,6 m (116" 8") | -1905¢cm (-75") Ocm (0" +76,2cm (30"
200" (508 cm) | 406 cm (160") |305cm (120") |183m (60" 0") [28,4m (93" 4") | -1524cm (-60") Ocm (0" +61,0cm (24")
150" (381 cm) | 305cm (120") [229cm (90" |13,7m (45' 0") [21,3m (70" 0") | -1143cm (-45") 0cm (0" +457¢cm (18")
100" (254 cm) | 203cm (80" |152cm  (60") 91m (30' 0") [142m (46' 8") | -762cm (-30") 0cm (0" +30,5¢m (12)
84" (213cm) | 171 cm (67") | 128cm (50" 77m (25" 2") [11,9m (39" 2") | -64,0cm (25 13e4") Ocm (0" 256em (10 ')
80" (203 cm) | 163cm (64") | 122cm  (48") 73m (24' 0") [11,4m (37" 4") | -61,0cm (-24") Ocm (0" +244cm (9 19/32")
72" (183 cm) | 146cm  (58") | 110cm  (43") 66m (21" 7") [102m (33 7") | -549cm (21 19/%") 0cm (0" +21,9cm (8 41/64")
70" (178 cm) | 142cm  (56") | 107cm (42" 64m (21" 0") [10,0m (32" 8") | -533cm (-21") Ocm (0" +21,3cm (8 18/32")
60" (152cm) | 122cm  (48") | 91cm  (36") 55m (18' 0") | 85m (28 0") | -457cm (-18") 0cm (0" +18,3cm (7 13/64")
Tamano de la imagen (diag.) (pulg/cm) Férmula para tamafo de imagen y distancia de proyeccion
:  Distancia de proyeccién (m/pies) [m/cm]
L1: Distancia de proyeccion minima (m/pies) L1 (m) = 0,09144X
L2: Distancia de proyeccién maxima (m/pies) L2 (m) = 0,14224X

. Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (cm/pulg)
H1: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen
(cm/pulg)

H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen
(cm/pulg)

W: Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm/pulg)

H1 (cm) = -0,762X

W (cm) = £0,3048X
[Pies/pulgadas]

L1 (pies) = 0,09144X / 0,3048
L2 (pies) = 0,14224X / 0,3048
H1 (pulg) = —0,762X / 2,54

W (pulg) = £0,3048X / 2,54

Modo ALARGAMIENTO (16:9)

i ] ieti Distancia desde el
Tamano de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccion [L] D's‘a"gﬁtg‘?ﬁﬁ’;iﬁ',f,i”l';"irﬁg'g‘;tn"fﬁ:]“’ ala centro del objetivo
hasta el centro de la
Diag. [X] Anchura Altura Minima [L1] | Maxima [L2] Inferior [H1] Superior [H2] imagen [W]
225" (572.cm) | 498cm (196") |280cm (110" |22,4m (73' 6") (34,9 m (114" 5") | -140,1cm (-55 9/32") 46,7cm (18 25/4") t747em (29 27fe")
200" (508 cm) | 443cm (174") [249cm (98") | 199 m (65" 4") |31,0m (101" 8") | -1245cm (-49 1/3") H5em (16 11/3") 664cm (26 %ed')
150" (381 cm) | 332cm (131") [187cm (74") | 149m (49' 0") [232m (76" 3") | -934cm (-36 4%64") 3tem (12 1) +498cm  (193%")
133" (338cm) | 294cm (116") [166cm (65") | 132m (43" 6") [20,6 m (67" 7") | -B28cm (-32 394) 276cm (10 74") +4420m (17 Bfed’)
106" (269cm) | 235cm  (92") [132cm  (52") | 10,6 m (34" 8") [16,4m (53 11") | -66,0cm (-256364") 220cm  (8213") +352cm (13 55/6")
100" (254 cm) | 221 cm  (87") |[125cm (49") | 10,0 m (32' 8") [155m (50'10") | -623cm (24 33/e4') 208cm (8 1ed") +332em (13 Se')
92" (234cm) | 204cm  (80") | 115cm  (45") 92m (30" 1") |[143m (46" 9") | -57,3cm (-22 35/e4") 191em (7 3ed') +306cm (12 13")
84" (213cm) | 186cm (73") | 105¢cm  (41") 84m (27' 5") |13,0m (42" 8") | -523cm (-20 19/x") 174cm (6 ") +279cm (10 63/64")
72" (183cm) | 159cm (63") | 90cm (35") 72m (23 6") [11,2m (36" 7") | -448cm (17 21/%") 149cm (5574 239cm  (9193")
60" (152cm) | 133cm  (52") | 75¢cm  (29") 6,0m (19' 7")| 93m (30" 6") | -37,4cm (-14 4/ed") 125em (49" +199cm  (727/%")
x: Tamafo de la imagen (diag.) (pulg/cm) Férmula para tamafio de imagen y distancia de proyeccion
L: Distancia de proyeccion (m/pies) [m/cm]
L1: Distancia de proyeccién minima (m/pies) L1 (m) = 0,09962X
L2: Distancia de proyeccién maxima (m/pies) L2 (m) = 0,15497X
H: Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (cm/pulg) H1 (cm) = —-0,62263%
H1: Distancia inferior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen H2 (cm) = 0,20754X

(cm/pulg)

H2: Distancia superior desde el centro del objetivo hasta la parte inferior de laimagen

(cm/pulg)

W: Distancia desde el centro del objetivo hasta el centro de la imagen (cm/pulg)

%Nota

W (cm) = +0,33207X
[Pies/pulgadas]

L1 (pies) = 0,09962X / 0,3048
L2 (pies) = 0,15497X / 0,3048
H1 (pulg) = —0,62263X / 2,54
H2 (pulg) = 0,20754X / 2,54
W (pulg) = £0,33207X / 2,54

¢ Deje un margen de error en los valores indicados en los diagrama de arriba.
¢ Cuando la distancia desde el centro del objetivo a la parte inferior de la imagen [H] sea un numero negativo,
significa que la parte inferior de la imagen esta debajo del centro del objetivo.




Asignacion de los contactos de conexion

Terminal de sefiales RGB (INPUT 1 y OUTPUT (FOR INPUT 1, 2)): Conector hembra Mini D-sub de 15 contactos

Entrada RGB Entrada por componentes
. Entrada de video (rojo)

1 1. Pr(Cr)
10 6 2. Entrada de video (verde / sincronizacion en verde) 2. Y
5 1 3. Entrada de video (azul) 3. P& (Cs)
| | 4. No conectado 4. No conectado
[ [ g _Il\_l.o con(ec'ta)do g _Il\_l.o con(legct)adO
| | . Tierra (rojo . Tierra (Pr
O OO O 7. Tierra (verde / sincronizacién en verde) 7. Tierra (Y)
RICICHICHC 8. Tierra (azul) 8. Tierra (Pe)
®® 0 ®® 9. No conectado 9. No conectado
10. Tierra 10. No conectado
11. No conectado 11. No conectado
15 --- 11 12. Datos bidireccionales 12. No conectado
13. Sefial de sincronismo horizontal: Nivel TTL 13. No conectado
14. Senal de sincronismo vertical: Nivel TTL 14. No conectado
15. Reloj de datos 15. No conectado

Terminal RS-232C: Conector macho D-sub de 9 contactos

Nimero de contacto Sefial Nombre E/S Referencia
1 ¢+ 5 1 No conectado
2 RD  Recepcién de datos Entrada Conectado a circuito interno
3 SD  Envio de datos Salida  Conectado a circuito interno
4 No conectado
5 SG  Retorno de tierra del circuito de sefial Conectado a circuito interno
'e) L 'e) 6 No conectado
» 7 RS  Peticién para emitir Conexién a CS en el circuito interno
8 CS Listo para emitir Conexién a RS en el circuito interno
9 No conectado
69

Conexidén de cable RS-232C recomendada: Conector hembra D-sub de 9 contactos

5 -+ 1 Nimero de contacto Senal Nimero de contacto Senal
1 CD 1 CD
3 SD 3 SD
®®® 4 ER 4 ER
O & ©® ] O 5 SG 5 SG
6 DR 6 DR
7 R RS
.. 8 Ccs 8 CS
9 6 9 Cl 9 Cl

%Nota

* Dependiendo del dispositivo de control utilizado, puede que sea necesario conectar el contacto 4 y el contacto

6 en el dispositivo de control (p.e. ordenador).
Proyector Ordenador
Niumero de contacto  Numero de contacto

4 4
S
6 6

Terminal LAN: Conector modular RJ-45 de 8 contactos

o o Nimero de contacto Sefal  Nimero de contacto Sefal
1 TX+ 5
T 2 TX- 6 RX-
| | 3 RX+ 7
8...1 4 8



Asignacion de los contactos de conexion

Terminal de digital DVI (INPUT 3 (ENTRADA 3))

Nimero de contacto Sefal

1 Datos T.M.D.S 2—
24 --- 17 2 Datos TM.D.S 2+
3 Blindaje de datos T.M.D.S 2
Tooooooh 4 No se conecta
5 0 se conecta
©f( %ggg%gggﬂ © 6 ReloDDC
7 Datos DDC
8 No se conecta
9 Datos T.M.D.S 1-
8 --- 1 10 Datos T.M.D.S 1+
16 e 9 1 Blindaje de datos T.M.D.S 1
12 No se conecta
13 No se conecta
14 Potencia de +5V
15 Tierra
16 Deteccion de clavija conectada

Numero de contacto Sefal

Datos T.M.D.S 0—

Datos T.M.D.S 0+

Blindaje de datos T.M.D.S 0
No se conecta

No se conecta

Blindaje de reloj T.M.D.S
Reloj+ T.M.D.S

Reloj— T.M.D.S

®-1



/RS-232C Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

Control mediante un ordenador

Puede usarse un ordenador para controlar el proyector conectando un cable de control serie RS-232C (tipo
cruzado, disponible en el comercio) al proyector. (Para la conexidn, vea la pagina 35 del manual de manejo
del proyector.)

Condiciones de comunicacion

Configure los puertos serie del ordenador segtin se indica en la tabla.

Formato de la sefhal: Conforme a la norma RS-232C. Bits de paridad: ninguno
Régimen de baudios*: 9.600 bps / 38.400 bps / 115.200 bps Bit de parada: 1 bit
Longitud de datos: 8 bits Control de flujo: ninguno

*Ajuste el régimen de baudios del proyector al mismo régimen que utiliza el ordenador.

Formato basico

Los comandos del ordenador se envian en el siguiente orden: comando, parametro y cédigo de retorno.
Después de procesar el comando del ordenador, el proyector envia un cédigo de respuesta al ordenador.

Formato del comando
| Cl | C2| C3 | C4 | P1 |P2 |P3 |P4 | | Cadigo de retorno (ODH) |

Comando de 4 digitos  Parametro de 4 digitos

Formato del cédigo de respuesta
Respuesta normal Respuesta con problemas (error de comunicacién o comando incorrecto)

| O | K | | Cadigo de retorno (ODH) | | E | R | R | | Codigo de retorno (ODH) |

. Informacion

e Cuando sea necesario enviar varios comandos al proyector, envie cada uno de ellos después de que se
reciba el cédigo de respuesta del anterior.
¢ “POWR????7“TABN _ _ _ 1"“TLPS _ 177“TLPS _ __2"“TPOW _ __1"“TLPN_ _ _17*“TLTT__ _ 17
“TLTT_ __ 2"“TLTL__ _1"“TLTL___2"“TNAM___1"“MNRD ___1"“SNRD_ __1"“PJNO_ _ _ 1"
—Cuando el proyector recibe comandos especiales mostrados arriba:
* La visualizacion en pantalla no desaparecera.
* El temporizador “Desconex Automat” no se repondra.
—Los comandos especiales estan disponibles para las aplicaciones que requieren ser elegidos
continuamente.
(No envie repetidamente ni periédicamente ningin comando diferente a estos comandos especiales en
el modo STANDBY, debido a que esto podria ocasionarle problemas).

%Nota

¢ Si controla el proyector mediante los comandos RS-232C, no podra confirmar los valores de ajuste del
proyector desde el ordenador. Para confirmar cada valor de ajuste, envie el comando de visualizacion de
cada menu (por ejemplo, RARE _ _ _ 0) y después consulte la visualizacion en pantalla. Cuando utilice
comandos de configuracidn/ajuste que no sean de visualizacion de mendus, las configuraciones/ajustes
se ejecutaran sin visualizacién en pantalla.

e Si aparece un guién bajo (_) en la columna de parametros, introduzca un espacio.

o Si aparece un asterisco (*), introduzca un valor en el rango indicado entre corchetes bajo Contenido del control.

*1 Los parametros de los ajustes Temp Clr son los siguientes.

Temp Clr Parametro Temp Clr Parametro
4500K - 0]4]5 8500K -1 0[8]5
5500K -~ | 0]5]5 9300K -1 0]9]3
6500K _ | 0]6]5 10500K _|1]0]5
7500K 0715

*2 Debido a que se ha detenido la funcion RS-232C, el proyector no ha enviado ningun codigo de respuesta.

*3 El comando Comprobacion de nimero de serie se emplea para leer los doce digitos del nimero de serie.

*4 Para ajustar el nombre del proyector, envie los comandos en el orden de PJN1, PUN2 y PJNS.

*5 El comando Reinicio del temporizador de la lampara solo esta disponible en el modo de espera.

*6 Vea la pagina 91 del manual de manejo del proyector para los elementos que fueron inicializados utilizando
“Reposicionar todo”.
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RS-232C Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

Comandos

Ejemplo: Al encender el proyector, realice el ajuste siguiente.

Ordenador Proyector
(plofwlr|[_|_[_[t]a] Z
- - 1= d
Volver
Contenindo del control Comando |Parametro , e 0 Modo de espera
dlmegecicplectivaday (o tiempo inicial de 4g segundos)
Desconexion P|O|W|R OK o ERR OK
Alimentacion Activada P|O|W|R OK OK o ERR
Estado de alimentacion P|O|W|R 1 0
Estado del proyector T|A|B|N 0:Normal, 0:Normal,
1:Alta temp., Ita temp.,
8:Vida util de la lampara 5% o menos, 2:Err. de ventilador,
16:Lampara quemada, 4: Cubierta de entrada de aire abierta,
32:Lampara no encendida 8:Vida Uil de la ldmpara 5% o menos,
16:Lampara quemada,
32:Lampara no encendida,
64:Temp. extr f te alta
Estado de lampara 1 TILIP|S]|_|_|_|[1]0D 1:Activada, 2:Reintentar, 3:En espera, 4:Error de la ldmpara | 0:D 4:Error de la ldmpara
Estado de ldmpara 2 T|IL|IP[S|_|_|_|2]0D 1:Activada, 2:Reintentar, 3:En espera, 4:Error de la ldmpara | 0:D 4:Error de la ldmpara
Estado de alimentacién de la lampara T|[P|O|W]|_| | _[1]1:Activada, 2:Refrigeracion 0: Espera,
Numero de lamparas TILIP|N| | | [1]2
Volumen (0 - 60) V|{O|L|A|[ | _[*[*"| OKoERR ERR
| Silenciar Desactivado M| ulTlE[_|_|_[o] OKo ERR ERR
Silenciar Activado M|{U|T|E| | | |[1]|OKoERR ERR
Enfoque del objetivo (-255 - +255) LIN[F[o[ [*[*[*ToK ERR
Zoom del objetivo (-255 - +255) LIN[Z|O| [*|*]*|OK ERR
Orientacion vertical del objetivo (Compatible con el comando antiguo) | L [N |S|H|_|*|*|*| OKo ERR ERR
Orientacion vertical del objetivo (-800 - +800) LINJU|ID|_|*|*|*| OKoERR ERR
Orientacion horizontal del objetivo (-800 - +800) LIN|L|R|_[*|*]|*|OKoERR ERR
Correccion trapezoidal vertical (Compatible con el comando antiguo) |K|E|Y | S| |*|*|*]| OKo ERR ERR
Correccion trapezoidal vertical (-60 - +60) KIE|Y|V]|_|*|"]*| OKoERR ERR
Correccion trapezoidal horizontal (-60 - +60) KIE|Y|[H| [*]|*]|*| OKoERR ERR
Cambio tamafo imagen (-30 - +30) I |M|R|S|_|*|*|*| OKoERR ERR
Pantalla negra Desactivada I |M|B|K|_|_|_|0| OKoERR ERR
Pantalla negra Activada I |M|B|K| | | [1]OKoERR ERR
ENTRADA 1 (RGB1) I |R|G|B|_|_|_.|1] OKoERR ERR
ENTRADA 2 (RGB2) I |R|G|B _|-l2]| OKo ERR ERR
ENTRADA 3 (RGB3) I |R|G|B 3| OKo ERR ERR
Comprobacién ENTRADA RGB I|R|G|B ? | 1:RGB1(ENTRADAH), 2:RGB2(ENTRADA2), 3:RGB3(ENTRADA3)| ERR
ENTRADA 4 (Video1) I |VIE|D| _|.|_|1| OKoERR ERR
ENTRADA 5 (Video2) I |V|E|D|_|_|_|2]| OKoERR ERR
Comprobaciéon ENTRADA de video | |V|E|D|?[?]?]?] 1:Video1(ENTRADA4), 2:Video2(ENTRADA5) ERR
Comprobacién del modo de ENTRADA 1 |M|O|D|?[?]|?|?]| 1:RGB, 2:Video ERR
Comprobacién de ENTRADA | |C|H|K|?|?]|?|?]| :ENTRADAT, 2.ENTRADA2, 3:ENTRADAS3, 4.ENTRADA4, 5:ENTRADA5 | ERR
Imagen Congelada : Desactivada FIR|E|Z|_|_|_|0| OKoERR ERR
Imagen Congelada : Activada FIR|E|Z| | | |1|OKoERR ERR
Incio Autosincronizado A|D|J|S| | | [1|OKoERR ERR
ENTRADA 1 Cambio tamafio : Normal R|A|S|R|_|_|_.|1] OKoERR ERR
| ENTRADA 1 Cambi fio : Alargamiento RIA|IS|R|_|_|_|2| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Cambio tam: : Punto por Punto (Ordenador) / Borde (Video) | R | A| S | R|_|_|_|3| OKoERR ERR
| ENTRADA 1 Cambio tamario : Alargamiento Inte (Sdlo video) R|A|S|R|_|.|.]4| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Cambio tamario : Completa BR|A[S|R|_|_|_|5| OKo ERR ERR
ENTRADA 1 Cambio tamano : Borde (Ordenador) R|A|[S|R|_|_|_|6]| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Cambio tamafo : Normal R|B|S|R|_|_|_|1| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Cambio tamafio : Alargamiento R|[B|[S|R|_|_|_|2| OKo ERR ERR
ENTRADA 2 Cambio tamario : Punto por Punto (Ordenador) / Borde (Video) | R | B | S | R|_|_|_|3| OK o ERR ERR
ENTRADA 2 Cambio tamafio : Alargamiento Inte (Sélo video) R|B|S|R|_|.|._|4| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Cambio tamafio : Completa R|B|S|R|_|.|_|5| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Cambio tamario : Borde (Ordenador) R|B|[S|R|_|_|_|6] OKo ERR ERR
ENTRADA 3 Cambio tamafio : Normal R|C|S|R|_|_|_|1]| OKoERR ERR
ENTRADA 3 Cambio tamafio : Alargamiento R|C|S|R|_|_|_|2| OKoERR ERR
ENTRADA 3 Cambio tamafio : Punto por Punto (Ordenador) / Borde (Video) | R | C | S| R|_|_|_|3| OK o ERR ERR
ENTRADA 3 Cambio tamario : Alargamiento Inte (Sélo video) R|C|S|R|_|_|_|4| OKoERR ERR
ENTRADA 3 Cambio tamario : Completa R|C|S|R|_|_|_|5| OKoERR ERR
ENTRADA 3 Cambio tamano : Borde (Ordenador) R|C|[S|R|_|_|_|6] OKoERR ERR
ENTRADA 4 Cambio tamafo : Normal R|A[S|V|_|_|_|1] OKoERR ERR
ENTRADA 4 Cambio tamafio : Alargamiento R|A[S|V|_|_|_|2| OKo ERR ERR
ENTRADA 4 Cambio tamano : Borde R|A[S|V|_ | _|_|3 OKoERR ERR
ENTRADA 4 Cambio tamafio : Alargamiento Inte R|A|S|V| | | |4 OKoERR ERR
ENTRADA 5 Cambio tamafio : Normal R|B|S|V|_|.|_|1| OKoERR ERR
ENTRADA 5 Cambio tamafio : Alargamiento. R|B|S|V|_|_|_|2]| OKoERR ERR
ENTRADA 5 Cambio tamafio : Borde R|B|S|V|_|_|_|3| OKoERR ERR
ENTRADA 5 Cambio tamafio : Alargamiento Inte R|B|S|V| | | |4 OKoERR ERR
ENTRADA 1 Modo de imagen : Estandar R|A|P|[S|_|_|1]0| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Modo de imagen : Presentacion R|A|P|[S|_|_|1]1] OKoERR ERR
ENTRADA 1 Modo de imagen : Cinema R|A|P|S|_|.|1]2| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Modo de imagen : Personalizar R|A|P[S| | [1|3] OKoERR ERR
ENTRADA 1 Contraste (-30 - +30) R|A|P|[ 1| _[*]|*]|*| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Brillantez (-30 - +30) R|A|B|R|_[*|*|*| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Color (-30 - +30) R|A[C|O|_|*|* OKo ERR ERR
ENTRADA 1 Matiz (-30 - +30) R|A|T|[1|_[*]|*]|*| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Rojo (-30 - +30) R|A|R|D|_|*|*"|*"| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Verde (-30 - +30) R|A|G|N|_[*|*|*| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Azul (-30 - +30) R|A|B|E|_[*"]|*|*"| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Nitidez (-30 - +30) R|A[S|H|_|*|*]|*| OKo ERR ERR
ENTRADA 1 Temp CIr *1 R|A[C|T|_|*|*|*| OKo ERR ERR
ENTRADA 1 Enfasis blanco (0 - 10) RIA|WE[ | |*]|*"]| OKoERR ERR
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RS-232C Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

Volver
Contenindo del control Comando |Parametro Alimentacién activada Modo de espera
(o tiempo inicial de 40 segundos)
ENTRADA 1 Progresivo : 2D R|{A|1|P|_|_|_|0| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Progresivo : 3D R{A|1|P|_|_|_|1] OKoERR ERR
ENTRADA 1 Progresivo : Mod. pelicula R|A|1|P| | | |2 OKoERR ERR
ENTRADA 1 Reduccién de ruido : Desactivada R{A|N|R|_|_|_|0| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Reduccion de ruido : Nivel 1 R{A|IN|R|_| | _|[1]| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Reduccién de ruido : Nivel 2 R|{A|N|R|_|_|_|2] OKo ERR ERR
ENTRADA 1 Reduccién de ruido : Nivel 3 R{A|N|R|_|_| _[|3] OKoERR ERR
ENTRADA 1 Restablecer el ajuste R|A|R|E|_|_|_|1] OKoERR ERR
ENTRADA 1 Tipo de sefal : Auto I|A|S|1]_|_|_|0] OKoERR ERR
ENTRADA 1 Tipo de sefial : RGB I|A|S| || _|_[1] OKoERR ERR
ENTRADA 1 Tipo de sefal : Componentes I|A|S| 1] | _|_|2] OKoERR ERR
ENTRADA 1 Visualizacién (Visualizacién de estado) R|A|R|E|_| | _|0] OKoERR ERR
ENTRADA 2 Modo de imagen : Estandar R[B|P|S|_|_|1/0] OKo ERR ERR
ENTRADA 2 Modo de imagen : Presentacion R[B|P|S|_|_|1]/1] OKoERR ERR
ENTRADA 2 Modo de imagen : Cinema R|[B|P|S|_|_|1]/2] OKoERR ERR
ENTRADA 2 Modo de imagen : Personalizar R|B|P|[S|_| _[1|3] OKoERR ERR
ENTRADA 2 Contraste (-30 - +30) R|B|P| 1| _|"["|"| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Brillantez (-30 - +30) R|B|[B|R|_|"|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Color (-30 - +30) R|B|C|O|_|"["|*| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Matiz (-30 - +30) R|B|[T|I| |"|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Rojo (-30 - +30) R|B|R|D|_|"["|*| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Verde (-30 - +30) R|B|G|N|_|"["[*| OKo ERR ERR
ENTRADA 2 Azul (-30 - +30) R|B|B|E| |"["|*| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Nitidez (-30 - +30) R|B|[S|H| |"|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Temp CIr *1 R|B|[C|T|_|"|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Enfasis blanco (0-10) R|[B|W|E| | _|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Progresivo : 2D R[B|1|P|_|_|_|0] OKoERR ERR
ENTRADA 2 Progresivo : 3D R[B|1|P|_| | _|1] OKoERR ERR
ENTRADA 2 Progresivo : Mod. pelicula R[B|I1|P| | | |2 OKoERR ERR
ENTRADA 2 Reduccién de ruido : Desactivada R|{B|N|R|_|_|_|0] OKo ERR ERR
ENTRADA 2 Reduccién de ruido : Nivel 1 R|{B|N|R|_|_|_|1] OKo ERR ERR
ENTRADA 2 Reduccion de ruido : Nivel 2 R|B|IN|R|_| | _|2] OKoERR ERR
ENTRADA 2 Reducci6n de ruido : Nivel 3 R|B|N|R| | | [3] OKoERR ERR
ENTRADA 2 Restablecer el ajuste RIB|/R|IE|_[_ 1| OKo ERR ERR
ENTRADA 2 Tipo de sefal : Auto I |B|S|1]_|_|_|10] OKoERR ERR
ENTRADA 2 Tipo de sefal : RGB I |B|S|1]_|_|_|1| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Tipo de sefal : Componentes I|B|S| 1] | | _|2] OKoERR ERR
ENTRADA 2 Visualizacién (Visualizacion de estado) R|B|R|E| | | _|0] OKoERR ERR
ENTRADA 3 Modo de imagen : Estandar R[C|P|S|_|_|1]/0] OKoERR ERR
ENTRADA 3 Modo de imagen : Presentacion R|C|P|S|_|_|1]|1] OKo ERR ERR
ENTRADA 3 Modo de imagen : Cinema R|C|P|S|_|_|1|2] OKo ERR ERR
ENTRADA 3 Modo de imagen : Personalizar R|C|P|[S|_| _|1|3] OKoERR ERR
ENTRADA 3 Contraste (-30 - +30) R|C|[P| 1| _|"|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 3 Brillantez (-30 - +30) R|C|B|R|_|"|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 3 Color (-30 - +30) R|C|C|O|_|"["|*| OKo ERR ERR
ENTRADA 3 Matiz (-30 - +30) RIC|T| I | |"["[*]| OKoERR ERR
ENTRADA 3 Rojo (-30 - +30) R|C|R|D|_|"[*|*| OKo ERR ERR
ENTRADA 3 Verde (-30 - +30) R|C|G|N|_|"|"|*| OKoERR ERR
ENTRADA 3 Azul (-30 - +30) R|C|B|E|_|"|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 3 Nitidez (-30 - +30) R|C|[S|H| |"|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 3 Temp Clr *1 R|C|C|T|_|"|"|"| OKo ERR ERR
ENTRADA 3 Enfasis blanco (0 - 10) R|C|W|E|_| _|*|"]| OKo ERR ERR
ENTRADA 3 Reduccién de ruido : Desactivada R|{C|N|R| | _|_|0] OKoERR ERR
ENTRADA 3 Reduccion de ruido : Nivel 1 R{C|N|R|_| | _|[1| OKoERR ERR
ENTRADA 3 Reduccion de ruido : Nivel 2 R{C|N|R|_|_|_|2] OKo ERR ERR
ENTRADA 3 Reduccién de ruido : Nivel 3 R|C|IN|R| | | [3]|OKoERR ERR
ENTRADA 3 Restablecer el ajuste R|C|R|E|_|_|_|1]| OKoERR ERR
ENTRADA 3 Tipo de sefial : RGB PC DIGI. Ijcls|1|.|_|_[3]OKoERR ERR
ENTRADA 3 Tipo de sefal : Comp. PC DIGI. I|C|S|1]_|_|_|4] OKoERR ERR
ENTRADA 3 Tipo de sefal : RGB vid. dig. I|Cc|s|1]_|_|_|5] OKoERR ERR
ENTRADA 3 Tipo de sefal : Comp. vid. dig. I|C|S| 1] | _|_|6] OKoERR ERR
ENTRADA 3 Visualizacién (Visualizacién de estado) R|C|R|E|_|_|_|0] OKoERR ERR
ENTRADA 4 Modo de imagen : Estandar VIA|P|S|_|_|1/0] OKoERR ERR
ENTRADA 4 Modo de imagen : Presentacion V|A|P|S|_|_|1]|1] OKo ERR ERR
ENTRADA 4 Modo de imagen : Cinema V|A|P|S|_|_|1|2] OKo ERR ERR
ENTRADA 4 Modo de imagen : Personalizar V|A|P|[S| | _|1|3] OKoERR ERR
ENTRADA 4 Contraste (-30 - +30) VIA|[P|[I|_|"]"|"]| OKo ERR ERR
ENTRADA 4 Brillantez (-30 - +30) VIA[B|R|_|"|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 4 Color (-30 - +30) VIA|C|O| |*|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 4 Matiz (-30 - +30) VIA|T| | |"["[*]| OKoERR ERR
ENTRADA 4 Rojo (-30 - +30) VIA|R|D|_|"["|*| OKo ERR ERR
ENTRADA 4 Verde (-30 - +30) VIA|G|N|_|"|"|*| OKoERR ERR
ENTRADA 4 Azul (-30 - +30) VIA[B|E| |"|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 4 Nitidez (-30 - +30) VIA[S|H|_|"|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 4 Temp CIr *1 VIA[C|T|_|"|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 4 Enfasis blanco (0-10) VIA|W|E| | ["[*]| OKoERR ERR
ENTRADA 4 Progresivo : 2D VIA|1|P|_|_|_|0] OKoERR ERR
ENTRADA 4 Progresivo : 3D VIA|I1|P|_|_|_|1] OKoERR ERR
ENTRADA 4 Progresivo : Mod. pelicula VIA|I|P|_|_|_|2] OKoERR ERR
ENTRADA 4 Reduccion de ruido : Desactivada VIA|N|R|_|_|_|0] OKoERR ERR
ENTRADA 4 Reduccion de ruido : Nivel 1 VIAIN|R|_| | _|1] OKoERR ERR
ENTRADA 4 Reduccién de ruido : Nivel 2 VIAINIR|_|_|_|2] OKoERR ERR
ENTRADA 4 Reduccién de ruido : Nivel 3 VIA|N|R| | | [3] OKoERR ERR
ENTRADA 4 Restablecer el ajuste VIA|R|E|_|_|_|1] OKoERR ERR
ENTRADA 4 Visualizacion (Visualizacién de estado) V|A|R|E|_|_|_|0] OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Modo de imagen : Estandar VIB|P|S|_|_|1/0] OKoERR ERR
ENTRADA 5 Modo de imagen : Presentacion V|IB|P|S|_|_|1]/1] OKoERR ERR
ENTRADA 5 Modo de imagen : Cinema V|IB|P|S|_|_|1]/2] OKoERR ERR
ENTRADA 5 Modo de imagen : Personalizar V|B|P|[S| | _[1|3] OKoERR ERR
ENTRADA 5 Contraste (-30 - +30) VIB|P| 1| |"|"|"| OKoERR ERR
ENTRADA 5 Brillantez (-30 - +30) V|B|B|R| |"|"|"| OKoERR ERR
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RS-232C Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

Contenindo del control

Comando

Volver

[
Parametro

Alimentacién activada

Modo de espera
(o tiempo inicial de 40

Seleccion del Sistema de video : NTSC3.58

ENTRADA 5 Color (-30 - +30) V|B|C|O * OK 0 ERR ERR
ENTRADA 5 Matiz (-30 - +30) VIB|T|I - OK o ERR ERR
ENTRADA 5 Rojo (-30 - +30) V|IB|R|D *|*| OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Verde (-30 - +30) V|IB|G|N *|*| OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Azul (-30 - +30) V|IB|B|E *|*| OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Nitidez (-30 - +30) V|B|S|H *|*| OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Temp ClIr *1 V|IB|C|T *1*| OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Enfasis blanco (0 - 10) VIBI|W|E *1*| OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Progresivo : 2D V|B|I|P _|0| OK o ERR ERR
ENTRADA 5 Progresivo : 3D V|B|I|P _|1] OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Progresivo : Mod. pelicula VIB|I|P _|2]| OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Reduccién de ruido : Desactivada VIBIN|R 10| OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Reduccién de ruido : Nivel 1 VIB|N|R 1] OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Reduccion de ruido : Nivel 2 VIB|N|R _|2| OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Reduccién de ruido : Nivel 3 VIB|N|R _|3[ OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Restablecer el ajuste VIB|R|E _|1]| OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Visualizacién (Visualizaciéon de estado) VIB|R|E _|0| OKo ERR ERR
ENTRADA 1 Color seleccion : Estandar C|S|R|A 0|0]| OKo ERR ERR
ENTRADA 1 Color seleccion : sSRGB C|S|R|A 0|1] OKo ERR ERR
ENTRADA 1 Color seleccion : Personalizar 1 C|S|R|A 1]1| OKo ERR ERR
ENTRADA 1 Color seleccién : Personalizar 2 C|S|R|A 1]2] OKo ERR ERR
ENTRADA 1 Color seleccién : Personalizar 3 C|S|R|A 1]/3] OKo ERR ERR
ENTRADA 2 Color seleccion : Estandar C|S|R|B 00| OKo ERR ERR
ENTRADA 2 Color seleccion : sSRGB C|S|R|B 0|1] OKo ERR ERR
ENTRADA 2 Color seleccién : Personalizar 1 C|S|R|B 1]1| OKo ERR ERR
ENTRADA 2 Color seleccién : Personalizar 2 C|S|R|B 1]2| OKo ERR ERR
ENTRADA 2 Color seleccién : Personalizar 3 C|S|R|B 1]/8] OKo ERR ERR
ENTRADA 3 Color seleccion : Estandar C|S|R|C 0|0| OKo ERR ERR
ENTRADA 3 Color seleccion : sSRGB C|S|R|C 0|1] OKo ERR ERR
ENTRADA 3 Color seleccion : Personalizar 1 C|S|R|C 1]1| OKo ERR ERR
ENTRADA 3 Color seleccion : Personalizar 2 C|S|R|C 1]2| OKo ERR ERR
ENTRADA 3 Color seleccién : Personalizar 3 C|S|R|C 1]/3] OKo ERR ERR
ENTRADA 4 Color seleccion : Estandar C|S|VI]A 0]/0] OKo ERR ERR
ENTRADA 4 Color seleccion : Personalizar 1 C|S|V]|A 1]1] OKo ERR ERR
ENTRADA 4 Color seleccién : Personalizar 2 C|S|V]A 1]2| OKo ERR ERR
ENTRADA 4 Color seleccién : Personalizar 3 C|[S|V|A 1]3]| OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Color seleccion : Estandar Cc|s|V]B 0|0]| OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Color seleccién : Personalizar 1 Cc|s|V]B 1]1| OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Color seleccién : Personalizar 2 c|s|V]B 1]2] OKo ERR ERR
ENTRADA 5 Color seleccién : Personalizar 3 c|s|v|B 18] OKo ERR ERR
Objetivo : Rojo CIM|T|G _|1] OKo ERR ERR
Objetivo : Amarillo CIM|T|G _|2] OKo ERR ERR
Objetivo : Verde CIM|T|G _|3| OKo ERR ERR
Objetivo : Cyan C|M|T|G _|4| OKo ERR ERR
Objetivo : Azul C|IM|T|G _|5| OKo ERR ERR
Objetivo : Magenta CIM|T|G _|6]| OKo ERR ERR
Claridad (-30 - +30) CiM|S|L " 171 OKo ERR ERR
Cromin. (-30 - +30) c|Mm|s|c “1*1 OKo ERR ERR
Matiz (-30 - +30) CIM|S|H *|*| OKo ERR ERR
Reajuste (este color) C|M|R|E _|1] OKo ERR ERR
Reajuste (todos los colores) C|M|R|E _|2| OKo ERR ERR
Reloj (-150 - +150) I[N[C|L *1*| OK o ERR ERR
Fase (-30 - +30) I[N|P|H *1*| OKo ERR ERR
Pos. H. (-150 - +150) I[A|H|P *1*| OKo ERR ERR
Pos. V. (-60 - +60) I|A|V|P *|*| OKo ERR ERR
Visualizacion de Sinc. fina (visualizacion de estado) I |A|R|E _|0| OKo ERR ERR
Reinicializacién del ajuste de Sinc. fina I|A|IR|E _|1] OKo ERR ERR
Guardar ajuste (1 -7) M| E |M|S _|"| OKo ERR ERR
Elegir ajuste (1 -7) M| E|M|L _|"| OKo ERR ERR
Comprobacion de la Frecuencia Horizontal RGB TIFIR[Q _ |1 kHz (***0 ) ERR
Comprobacion de la Frecuencia Vertical RGB T|F|IR|Q _|[2|Hz(***0 ) ERR
Sinc.auto. : Desactivada AlA|D|J _|0] OKo ERR ERR
Sinc.auto. : Normal A|A|D|J _|1] OKo ERR ERR
Sinc.auto. : Alta velocidad A/AID|J _|2| OKo ERR ERR
Visualizador de autosincronizacién : Desactivado IIM|A]|S 0] OKo ERR ERR
Visualizador de autosincronizacién : Activado IIM|A|S _|1] OKo ERR ERR
Balance (-30 - +30) A[A|B|L *|*| OKo ERR ERR
Agudos (-30 - +30) AIA|T|E *1*| OKo ERR ERR
Graves (-30 - +30) A|A|B|A * OK o ERR ERR
Visualizacién de Audio (visualizacién de estado) AlA|R|E _|0| OKo ERR ERR
Reinicializacién del ajuste de audio A|A|R|E _|1] OKo ERR ERR
Salida de audio : FAO AlO|U|T —|1].OKo ERR ERR
Salida de audio : VAO AlOJU|T _|2]| OKo ERR ERR
Altavoz : Desactivada A|lS|P|K _|0] OKo ERR ERR
Altavoz : Activada A|S|P|K _|1] OKo ERR ERR
Imagen en imagen : Inferior Derecha Pl I|N|P 1|1] OKo ERR ERR
Imagen en imagen : Inferior Izquierda Pl I|N|P 1|2| OKo ERR ERR
Imagen en imagen : Superior Derecha Pl I|N|P 1]3| OKo ERR ERR
Imagen en imagen : Superior Izquierda Pl I|N|P 1]4| OKo ERR ERR
Imagen en imagen : Desactivada Pl I|[N|P _|0]| OKo ERR ERR
Desplaza. Digital (-96 - +96) L[N[D[s “|*] OKo ERR ERR
Visualizador : Normal I|M|D]| I _|1] OKo ERR ERR
Visualizador : Nivel A IIM|D]| I _|2| OKo ERR ERR
Visualizador : Nivel B I[M|D]| | _|0] OKo ERR ERR
_Visualizador de pantalla negra : Desactivado I|M|B|O |0 OKo ERR ERR
Visualizador de pantalla negra : Activado IIM|B|O _|1] OKo ERR ERR
Seleccién del sistema de video : Auto MIE|S]Y _|1] OKo ERR ERR
Seleccién del sistema de video : PAL MIE|S]Y _|2| OKo ERR ERR
Seleccién del sistema de video : SECAM M|E|S]Y _|3| OKo ERR ERR
Seleccion del sistema de video : NTSC4.43 M|E|S|Y _|4]| OKo ERR ERR

M E|S|Y 5| OK o ERR ERR
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RS-232C Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

Volver
Contenindo del control Comando |Parametro ) ) . Modo de espera
Alimentacién activada 9 P
(o tiempo inicial de 40 segundos)
Seleccion del sistema de video : PAL-M M|E|S|Y|_|_|_l6] OKoERR ERR
Seleccion del sistema de video : PAL-N M|E|S|Y| | | |7]| OKoERR ERR
Seleccion del fondo : Logotipo 1 |M|B|G|_|_|_|1]| OKoERR ERR
Seleccion del fondo : Personalizar I1|M|B|G|_|_|_|2| OKoERR ERR
Seleccion del fondo : Azul 1 |M|B|G|_|_|_|3| OKoERR ERR
Seleccion del fondo : Ninguno I|M[B|G| | | _[4] OKoERR ERR
Seleccion de imagen de inicio : Logotipo IIM|S| 1| _|_| _|1| OKoERR ERR
Seleccion de imagen de inicio : Personalizar 1{M|S| 1| _| | _|[2] OKoERR ERR
Seleccién de imagen de inicio : Ninguno I{M|S|I| | | [3]OKoERR ERR
Modo eco : Estandar T|HIM|D|_| _|_[0] OKoERR ERR
Modo eco : Eco T|H|M|D| | | [1]|OKoERR ERR
Busqueda auto. : Desactivada I|N|S|E|_|_|_|0| OKoERR ERR
Busqueda auto. : Activada I|N[S|E| | | [1]|OKoERR ERR
Desconex Automat : Deshabilitado A|P|O|W|_|_|_|0] OKoERR ERR
Desconex Automat : Habilitado A|P|O|W| | | |1| OKoERR ERR
Tiempo de uso de la lampara 1 (horas) TIL|T|T|_|_|_|1]0-9999 (Entero)
Tiempo de uso de la lampara 2 (horas) TIL|{T|[T| | | |2]0-9999 (Entero)
Duracion de la lampara 1 (porcentaje) TIL{T|L[_|_|_|1|0%-100% (Entero)
Duracion de la lampara 2 (porcentaje) T{L|{T|L| | | |2]0%-100% (Entero)
Modo lampara : Ambas lamp. L|P|{M|D| | | |0] OKoERR ERR
Modo lampara : Sélo lamp. 1 L|P|{M|D| | _| |[1]| OKoERR ERR
Modo lampara : Sélo lamp. 2 L|PIMID|_| | _|2] OKoERR ERR
Modo lampara : Igual uso L|{P/M/D| | | |3] OKoERR ERR
Modo PRY : Retroceso Desactivado I|M|R|E|_|_|_|0| OKoERR ERR
Modo PRY : Retroceso Activado I|M|R|E| | | [1]OKoERR ERR
Modo PRY : Inversion Desactivada I[M[1|N|_|_|_|0| OKoERR ERR
Modo PRY : Inversién Activada I[M[I|N| | | [1]OKoERR ERR
Introduc. ajustes : Normal S|T|A|K|_|_|_|0| OKoERR ERR
Introduc. ajustes : Maestro S| T|A|[K|_|_|_|1] OKo ERR ERR
Introduc. ajustes : Esclavo S| T|A|K|_|_| _[2] OKoERR ERR
Nivel blo. teclas : Normal KIE|Y|L| | _|_|0| OKoERR ERR
Nivel blo. teclas : Nivel A KIE|Y|L| |_|_|1| OKoERR ERR
Nivel blo. teclas : Nivel B KIE|Y|[L| | | |2 OKoERR ERR
Introduc. ajustes : ENTRADA 1 Sin uso RIA|[S| 1| _|_| |0 OKoERR ERR
Introduc. ajustes : ENTRADA 1 Uso R|IA[S|I[ | | [1]OKoERR ERR
Introduc. ajustes : ENTRADA 2 Sin uso R|B|[S|I|_|_|_|0] OKoERR ERR
Introduc. ajustes : ENTRADA 2 Uso R|B[S|I[ | | [1]OKoERR ERR
Introduc. ajustes : ENTRADA 3 Sin uso R|C|S| | _|_|_.|0] OKoERR ERR
Introduc. ajustes : ENTRADA 3 Uso R|C[S|I| | | [1]OKoERR ERR
Introduc. ajustes : ENTRADA 4 Sin uso V|IA|S| ]| | _|_|0] OKoERR ERR
Introduc. ajustes : ENTRADA 4 Uso VIA[S|I|_|_|_[1] OKoERR ERR
Introduc. ajustes : ENTRADA 5 Sin uso V(B|[S|I| | _| |0 OKoERR ERR
Introduc. ajustes : ENTRADA 5 Uso VIB[S|I| | | |1] OKoERR ERR
Modo vent. : Normal H|{L|{M[D| | _| |[0] OKoERR ERR
Modo vent. : Alta H{L|{M[D| | | [1]| OKoERR ERR
Alim. Dir. Activ : Desactivada (Deshabilitado) D|(P|O|W|_ | | |0 OKoERR ERR
Alim. Dir. Activ : Activada (Habilitado) D|P|O|W|_|_|_|1]| OKoERR ERR
Monitor fuera : Deshabilitado M|O|U|T| | _|_|0| OKoERR
Monitor fuera : Habilitado M[{O|U|T| | | _|1]| OKoERR
LAN/RS232C : Deshabilitado LIN|[R[S]_|_|[_[0o] OKo ERR 2
LAN/RS232C : Habilitado LIN[R[s][_| [ |1]|OKoERR
Seleccion de idioma : ENGLISH M{E|L|A| _|_|_|1] OKoERR ERR
Seleccion de idioma : DEUTSCH M|{E|L|A| | | _|2] OKoERR ERR
Seleccién de idioma : ESPANOL M|{E|L|A| | | [3] OKoERR ERR
Seleccion de idioma : NEDERLANDS M|{E|L|A| | _|_[4] OKoERR ERR
Seleccion de idioma : FRANGAIS M|E|L|A|_|_|_|5] OKoERR ERR
Seleccién de idioma : ITALIANO M|E|L|A| | _| |6| OKoERR ERR
Seleccion de idioma : SVENSKA M|E|L|A| | _| _|7| OKoERR ERR
Seleccion de idioma : A A& M|E|L|A|_|_|_|8]| OKoERR ERR
Seleccion de idioma : PORTUGUES M| E|L|A|_|_|_|9] OKoERR ERR
Seleccion de idioma : Y& M|E|L|A|_|_|[1]|0] OKoERR ERR
Seleccion de idioma : §H=0{ M|E|L|A| | |[1]|1] OKoERR ERR
Comprobacién del nombre del modelo TIN|A[M|_|_|_|1]XG-PH70X
Comprobacion del nombre del modelo 2 M|N|R|[D|_| | _[1]| XG-PH70X
Comprobacion de nimero de serie *3 S|N|R|D|_ 1| No. de serie
Ajuste de Nombre de Proyector 1 (primeros cuatro caracteres)4 |P| J [N| 1|* *| OKo ERR
Ajuste de Nombre de Proyector 2 (cuatro caracteres del medio)*4 | P | J [N| 2|* [*|*|*| OKo ERR
Ajuste de Nombre de Proyector 3 (ultimos cuatro caracteres) *4 | P| J | N| 3|*|*|*|*| OKo ERR
Verificacién de Nombre de Proyector P|J|[N|O]|_|_|_|1| Nombre de proyector
Lamparal Reinicio del temporizador de la lampara *5 L|P|R|E|OJO[O|1| ERR OK o ERR
Lampara2 Reinicio del temporizador de la lampara *5 L|P|R|E|O|0O|0|2| ERR OKo ERR
Reposicionar todo “6 A/ LIR/E| | | |1] OKoERR ERR

Compatible con PJLink™:

Este producto cumple con el estandar PJLink Clase 1 y estan implementados todos los comandos de Clase 1.
Se confirma que este producto cumple con la versién 1.00 de la especificacién del estandar PJLink.
Para informacioén adicional, viste la pagina web “http://pjlink.jbmia.or.jp/english/”.




/I-\justando el entorno de red del proyector

Esta seccion describe el procedimiento basico para usar el proyector mediante la red.

Si la red esta ya construida, los ajustes de la red del proyector puede necesitar ser cambiados. Para una
asistencia con estos ajustes, consulte al administrador de su red. Puede realizar la configuracion de la red
tanto en el proyector como en el ordenador. El siguiente procedimiento es el que se debe llevar a cabo para
realizar la configuracion en el ordenador.

Configuracion de red en el ordenador

1 = Conectando el proyector a un ordenador

Conecte un cable LAN, a la venta en comercios (cable UTP, categoria 5, cruzado) entre el ordenador y el
proyector.

Cable LAN

Q.
\ = Pagina 18

2. Ajustando una direccion IP para el ordenador

Ajuste los ajustes IP del ordenador para permitir comunicaciones “uno a uno” con el proyector.

Cambie
provisoriamente las
direcciones IP del
ordenador.

\ = Pdginas 19, 20

3- Ajustando una conexion de red para el proyector

Configure los ajustes de red del proyector para conformar a su red.

Para realizar los variados
ajustes del proyector
utilice el Internet Explorer
(version 5.0 o posterior).

\ = P4ginas 21, 22

¢ Microsoft® y Windows® son marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation en Estados Unidos
y/u otros paises.

e Todos los demas nombres de compafia o producto son marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de sus respectivos propietarios.
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Ajustando el entorno de red del proyector

1. Conectando el proyector
a un ordenador

Estableciendo una conexion “uno a uno” desde
el proyector a un ordenador. Usando un cable
LAN, a la venta en comercios (cable UTP,
categoria 5, cruzado) puede configurar el
proyector mediante el ordenador.

1 Desconecte el cable LAN del
ordenador desde la red
existente. f—

Un cable LAN siendo
< conectado a la red

2 Conecte un cable LAN, a la venta
en commercios (cable UTP,
categoria 5, cruzado) al terminal
LAN del proyector, y conecte el
otro extremo del cable al termi-
nal LAN de ordenador.

N

3 Enchufe el cable de alimentacion
en la toma de CA del proyector.

N

4 Active el ordenador.

(ACTIVADO)

D

. Informacion

Confirme que el LINK LED sobre la parte

lateral del proyector se ilumina. Si el LINK LED

no se ilumina, compruebe lo siguiente:

e El cable LAN esta conectado adecuadamente.

e La alimentacién esta activada tanto en el
proyector como en el ordenador.

Esto completa la conexién. Ahora proceda al paso “2. Ajustando una direccion IP para
el ordenador”.
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Ajustando el entorno de red del proyector

2. Ajustando una direccion
IP para el ordenador

A continuacidn se describe como realizar los
ajustes en Windows® XP (edicion profesional
o para el hogar).

1 conéctese ingresando a la red
usando la cuenta del administrador
para el ordenador.

2 Haga clic en “start” (Inicio), y e —
haga clic en “Control Panel” 3 iy etwrk laces
(Panel de control).

9) Help and Support
p Search

All Programs D 5 run...

F Computer

3 Haga clic en “Network and Internet
Connections” (Conexiones de red
e Internet), y haga clic en “Network
Connections” (Conexiones de
red) sobre la ventana del menu.

o Este manual utiliza ejemplos para explicar
las operaciones en la Vista por
categorias. Si estd usando la Vista
clasica, haga doble clic en “Network Con-
nections” (Conexiones de red).

N g
4 Haga clic con el boton derecho en
“Local Area Connection”(Conexion Q- © (B P i -
de area local) y seleccione “Prop- VA
erties” (Propiedades) desde el -
menu.
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Ajustando el entorno de red del proyector

5 Haga clic en “Internet Protocol
(TCP/IP)” (Protocolo Internet
(TCP/IP)), y haga clic en el boton
“Properties” (Propiedades).

g

6 Confirme o cambie una direccion IP
para el ordenador de configuracion.

@ Confirme y anote “IP address”
(Direccion IP), “Subnet mask” (Mascara
de subred) y “Default gateway”
(Compuerta fijada por defecto) actuales.
Aseqgurese de anotar Direccién IP,
Méascara de subred y Compuerta fijada
por defecto actuales, pues se le pedira
que las reinicialice mas tarde.

@ Ajustelo temporalmente como sigue:
IP address : 192.168.150.3
Subnet mask : 255.255.255.0
Default gateway : (No introduzca

< ningun valor.)

%Nota

e Los ajustes preajustados de fabrica para el
proyector son los siguientes:
Cliente DHCP : OFF
IP address : 192.168.150.2
Subnet mask : 255.255.255.0
Default gateway : 0.0.0.0

7 Después de ajustar, haga clic en el
botén “OK”, y luego reinicie el
ordenador.

- Local Area Connection Properties

General | Authentication | Advanced

Connect using:

‘ B8 3Com 30920 Integiated Fast Ethemet Controller [30905C- |

This connection uzes the following items:

fg{ Client for Microzoft Metworks
.LE,'. Filz ahd Printer Sharing for Microsoft Netwarks
W I3 05 Pack et Seherler

Transmission Control Protocaol/Intemet Protocol. The default
wide area netwaork, pratocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

Show icon in notification area when connected

[ ok ” Cancel ]

Internet Protocol (TCP/IP) Properties

@
D escription

General |

“ou can get [P settings aszigned automatically if your network supports
thiz capability. Otherwize, you need o ask pour network, adrministrator for
the appropriate P settings.

() Obtain an P address automatically

(&) Use the follawing IP address:

IP address: 192 168 150 . 3
Subnet mask: 265 0286 286 0

Después de confirmar o ajustar, proceda al paso “3. Ajustando una conexion de red

para el proyector”.
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3. Ajustando una
conexion de red para
el proyector

Los ajustes para tales itemes como la
direcciéon IP del proyector y mascara de la
subred son compatibles con la red existente.
Defina cada item del proyector del siguiente
modo (Vea la pagina 89 del manual de manejo
del proyector):

Cliente DHCP: OFF

Direccion IP: 192.168.150.002

Masc. subred: 255.255.255.000

1 inicieel Internet Explorer (version
5.0 o posterior) en el ordenador, e
ingrese “http://192.168.150.2/” en
“Address” (Direccidn), y luego
pulse la tecla “Enter”.

e

2 si todavia no se han ajustado un
nombre de usuario y la contrasena,
haga clic en el botén “OK”.

¢ Si ya se han ajustado un nombre de
usuarioy la contrasefia, ingrese el nombre
de usuario y la contrasefa, y haga clic en
el boton “OK”.

¢ Si ingresa tres veces incorrectamente
el nombre de usuario o contrasena, se
visualizara un mensaje de error.

3 Cuando aparece la pantallacomo
la mostrada sobre la derecha,
haga clic en “TCP/IP”.

Ajustando el entorno de red del proyector

A SHARP Projector : X X-XXXX - Microsoft In
File Edit Wiew Favorites Tools  Help

eBack - \‘_/l \ﬂ @ _h /':_j Sieat

Address Iﬂhttp:ﬁlga 165.150.2/ )

Connect to 192.168.150.2

prLrned

User name: | L 5] v ‘

Password: | ‘

[CJremember my password

Concel

Status

Shap XX-XXXX (192.168.1502)
MAC Address 0800:1.0000.00

Power on

Candition Normal

Lamp Timer 1 Zhowets)

Lamp Timer2 Znouts)

Lamp Lie 1 B

Lamp Life 2 EA

Tnput 1 ®GB/Comporent)

Sigual Tnfo 10245768

83 Local nwranet



Ajustando el entorno de red del proyector

4 Aparecera la pantalla de ajuste
de TCP/IP, listo para los ajustes
de la red para el proyector.

itemes | Ejemplo de ajuste / Observaciones Network - TCP/TP

DHCP Client | Seleccione “ON” (activado) u “OFF” DR Eer ©OFF OoN
(Cliente DHCP) | (desactivado) para determinar si B ez e e R
desea utilizar o no el cliente DHCP. s P e TR I
IP Address | Puede definir este item cuando “DHCP Defaut Gateway e e .
(Direccion IP) | Client" esta definido en “OFF” (desactivado).
Ajuste por defecto fijado en fabrica: DXS Server 500" s Vg e DTS e
192.168.150.2

Ingrese una direccion IP apropiada para la red.
Subnet Mask | Puede definir este item cuando “DHCP
(Mascara de | Client” est4 definido en “OFF” (desactivado).
subred) Ajuste por defecto fijado en fabrica:
255.255.255.0

Ajuste la mascara de subred al mismo ajuste
que el ordenador y equipo sobre la red.
Default Gateway | Puede definir este item cuando “DHCP
(Puerta fijada | Client” esta definido en “OFF” (desactivado).
por defecto) | Ajuste por defecto fijado en fabrica: 0.0.0.0
* Cuando no esté en uso, ajuste a “0.0.0.0".
DNS Server | Ajuste por defecto fijado en fabrica: 0.0.0.0
(Servidor DNS) | * Cuando no esté en uso, ajuste a “0.0.0.0".

) g

Network - TCP/IP

% N 0 t a DHCP Client ®OFF OON
. . IP Address [le2 ™ [iea f1s0 2
. Conﬂrmg ?I segmento dg la rgd emstentg (gruBO St Mo e
de dweocnorj IP), para ewtgr ajustar una dlrecc!on et Sy e b b b
IP que duplique las direcciones IP de otro equipo 00007 meens Wiing o defuhs gty
o ordenador de lared. Si“192.168.150.2" no se NS Server O
. . Vs *10.0.0.0" means "Using no DS server. "
usa en la red teniendo una direccién IP de N =
. . Appl
“192.168.150.XXX”, no tiene que cambiar la =

direccion IP del proyector.
e Para los detalles acerca de cada ajuste,
consulte con su administrador de red.

Network - TCP/IP

The TCRAIP settings will be changed as below.

5 Haga clic en el boton “Apply”.

\/ TP Address 192.168.150.2
Subnet Mask 2552552550

Default Gateway : 0.0.0.0

DS Server 0.0.00

6 Aparecen los valores de ajuste. Do o st e e TOBTE s
Confirme que los valores estan »

nue fo operate this projector via the network,
to"192.168.150.2".

ajustados apropiadamente, y luego
haga clic en el botén “Confirm”.

) e

o Cierre el explorador.

o Esto completa los ajustes de red.

e Después de ajustar los itemes, espere durante 10 segundos y luego vuelva a acceder.

o Cambie la direccion IP de la configuracion del ordenador a su direccién original, direccién que deberia haber
anotado en el Paso 6- de la pagina 20 y, a continuacién, conecte el ordenador y el proyector a la red.
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/Controlando el proyector mediante una red LAN

Tras conectar el proyector a su red, introduzca la direccion IP del proyector en la opcion “Address”
(Direccion) de Internet Explorer (version 5.0 o posterior) utilizando un ordenador conectado a la red
para iniciar una pantalla de configuracion que habilite el control del proyector a través de la red.

Controlando el proyector
usando Internet Explorer
(version 5.0 o posterior)

Complete las conexiones al equipo externo
antes de iniciar la operacion. (Vea las paginas
24 al 36 del manual de manejo del proyector.)
Complete la conexion del cable de CA. (Vea la
pagina 37 del manual de manejo del proyector.)

%Nota

o Cuando conecte el proyector ala red LAN, utilice
uncable LAN, a la venta en comercios (cable
UTP, categoria 5, cruzado). Cuando conecte
el proyector a un concentrador, utilice un cable
recto pasante.

1 InicieInternet Explorer (version 5.0
o posterior) sobre el ordenador.
N

2 Ingrese “http://” seguido por la direccion
IP del proyector ajustado mediante el

<3 SHARP Projector : XX-XXXX - Microsoft In

procedimiento en la pégma 22 seguido File —Edit Miew Favorites  Tools  Help

por “/” en “Address” (Direccion), y luego pack ~ @Y - [ Al O
pulse la tecla “Enter”. € Q KRG /-

» Los ajustes preajustados de fabrica para cldhess | ] hitp:f{192.168.150.2]

el proyector son:

“Cliente DHCP” esta “OFF” y la direccion
IP es “192.168.150.2”. Sino ha cambiado
la direccién IP en “3. Ajustando una
conexion de red para el proyector”
(paginas 21-22), ingrese “http://
~ 192.168.150.2/".

3 Aparece una pantalla para
controlar el proyector, listo para
realizar varias condiciones de
estado, control y ajustes.

Status

Shaup XXXXXY (1921681503)

MAC Address

Power o

nnnnnn Wormal

Lamp Timer 1 2Znots)
Tamp Timer 2 Zhouts)

Lamp Life 1 B
Lamp Life 2 99

Input 1 ®GB/Component)
Sigual Tnfo 1024x768

mmmmmmmm



Controlando el proyector mediante una red LAN

Confirmando el estado
del proyector (Status)

Status

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)

MAC Address 08:00-1F.00:00:00
Pawer oN

Condition Normal

Lamp Timer 1 Zhourts)

Lamp Timer 2 Zhourts)

Lamp Life 1 99%

Lamp Life 2 99%

Input 1 (RGB/Component)
Signal Info 10245768

Serial Number

Refresh

Sobre esta pantalla, puede confirmar el estado
del proyector. También puede confirmar los
itemes siguientes:

e MAC Address (Direccion MAC)

e Power (Alimentacion)

e Condition (Condicidon)

e Lamp Timer 1 (Temporizador de lampara 1)
o Lamp Timer 2 (Temporizador de lampara 2)
e Lamp Life 1 (Duracién de lampara 1)
e Lamp Life 2 (Duracion de lampara 2)
e Input (Ingreso)

« Signal Info (Informacion de senal)

e Serial Number (Numero de serie)

%Nota

¢ Si hace clic en el botdn “Refresh” (Refrescar)
antes de que la pantalla se visualice
completamente, se visualizara un mensaje de
error (“Server Busy Error” (jError! El servidor
esta ocupado)). Espere un momento y luego
opere de nuevo.

ePara los detalles acerca de cada item,
consulte el manual de manejo del proyector.

Controlando el proyector
(Control)

Control
Power OSTANDBY @ ON
Input Select INFUT1 (RGE/Component) ¥
Vohune
Mute (Audio) @ COFF OON
Black Screen ® OFF OO

Sobre esta pantalla, puede realizar el control
del proyector. También puede controlar los
itemes siguientes:

¢ Power (Alimentacion)

¢ Input Select (Seleccion de entrada)
¢ Volume (Volumen)

e Mute (Audio) (Silenciar (Audio))

» Black Screen (Pantalla negra)

%Nota

o Si hace clic en el botén “Refresh” (Refrescar)
antes de que la pantalla se visualice
completamente, se visualizara un mensaje de
error (“Server Busy Error” (jError! El servidor
esta ocupado)). Espere un momento y luego
opere de nuevo.

e No puede operar esta pagina mientras el
proyector generando una advertencia.

eCuando el proyector estd en modo de
espera, so6lo se puede controlar el
encendido.

e Para los detalles acerca de cada item,
consulte el manual de manejo del proyector.



Controlando el proyector mediante una red LAN

Configurando y ajustando el

proyector (Settings & Adjustments)

Ejemplo: Visualizaciéon de pantalla “Picture”

(Imagen) para INPUT 1 (ENTRADA 1)
Settings & Adjustments - Picture (INPUT1)

Fcture Mode
CLR Temp 7E00K v

Bright Boost

Progressive 3D Progressive v

CM.S. Adjustment

nim

Sigual Type [

Sobre estas pantallas, puede realizar las
configuraciones o ajustes del proyector. Puede

configurar o ajustar los itemes siguientes:

e Picture Mode (Modo de imagen)

e CLR Temp (Temp CLR)

o Bright Boost (Refuerzo de brillo)

* Progressive (Progres.)

e C.M.S. Adjustment (Color selecc.)
e DNR

* Signal Type (Tipo de seial)

e Auto Sync (Sincronizaciéon automatica)
e Auto Sync Disp (Vi. Sinc. Auto)

o Audio Out (Salida de audio)

o Internal Speaker (Altavoz interno)
* Resize (Cambio de tamano)

e OSD Display (Visualizacion OSD

o Video System (INPUT 4/5) (Sistema de wdeo) (ENTRADA 4/5)

e Background (Fondo)

o Startup Image (Imagen inicial)

e Eco Mode (Modo de eco)

e Auto Search (Busqueda auto.)

o Auto Power Off (Apagado automatico)
Password (Contrasena)

Lamp Mode (Modo lampara)

Projection Mode (Modo de proyeccién)
Keylock Level (Nivel blo. teclas)

Set Inputs (Introduc. ajustes)

Fan Mode (Modo vent.)

Direct Power On (Alim. Dir. Activ.)

RS-232C Speed (Velocidad RS-232C)

Monitor Out (Standby) (Salida de monitor (Standby))
e Video Wall (Video mural) (Vea la pagina 41.)

o Stack Setting (Ajuste dual) (Vea la pagina 38.)

o All Reset (Reposicionar todo)
e OSD Language (Idioma OSD)

%Nota

e Si hace clic en el botén “Refresh” (Refrescar) an-
tes de que la pantalla se visualice completamente,
se visualizara un mensaje de error (“Server Busy
Error” (jError! El servidor esta ocupado) ). Espere
un momento y luego opere de nuevo.

» No puede operar esta pagina mientras el proyector
esta en la condicion de calentamiento.

¢ Cuando el proyector esta en modo de espera,
sblo se puede controlar el encendido.

o Para los detalles acerca de cada item, consulte el
manual de manejo del proyector.

Ajustando la seguridad
(Network - Security)

Network - Security

User Name

(WLATT 8 characters)

Password

(WLAT B characters)

user name [ password,

This user name  password is for accessing via Web browser and Telnet.
*¥ou will need to re-login with the new user name / new passwerd after you change the

Accept IP Address

@ ANTP Addresses
O From only spectfic [P addresses

sddress 10 |0 o o |
Addrecs20 |0 o o]
Address30 o o o |

Sobre esta pantalla, puede realizar los ajustes
relacionados a la seguridad.

ltemes

Descripcion

User Name
(Nombre del usuario)

Ajuste del nombre del usuario
para la proteccién de la seguridad.

Password
(Contrasefa)

Ajuste de contrasefa para la
proteccion de seguridad.

Accept IP Address
(Aceptar la direccion

Es posible configurar hasta tres
direcciones IP que permite la

direcciones IP)

IP) conexion al proyector.
All'lP Addresses Para la conexion al proyector no hay
(Todas las limites fijados a las direcciones IP.

From only specific
IP addresses
(Solamente desde
direcciones IP

especificas)

Como una mejora de seguridad,
solamente una direccién IP
ajustada mediante “Address 1-3”
(Direccion 1-3) puede conectarse
al proyector.

Después de hacer clic en el botén “Apply”
(Aplicar), apareceran los valores de ajuste.
Confirme que los valores estan ajustados
adecuadamente, y luego haga clic en el botén
“Confirm” (Comprobar).

%Nota

e Después de ajustar los itemes, espere du-
rante 10 segundos y luego vuelva a acceder.

o El nombre de usuario y contrasena pueden
tener hasta 8 caracteres.

¢ Puede ingresar los caracteres siguientes:
a-z, A-Z,0-9, -, _

e Para cancelar el nombre de usuario y la
contrasefia, no escriba nada y pulse el
boton “Apply” (Aplicar).
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Realizando ajustes
generales para la red
(Network - General)

Network - General

Projector Name ‘XX-XXXX
(WLATE 12 characters)

B minuets)

(0-65535)

* If'the set value is made 0, the Auto Logout function 13
chsabled,

Auto Logout Time

Data Port
(1025-65535)

Search Port
(1025-65535)

Sobre esta pantalla, puede realizar los ajustes
generales relacionados a la red.

ltemes Descripcién
Projector Name Ajuste del nombre del proyector.
(Nombre del proyector)
Auto Logout Time El ajuste del intervalo de tiempo

(Tiempo de en la que el proyector sera
desconexion desconectado automaticamente
automatica) desde la red en unidad de un

minuto (desde 1 a 65535
minutos). Si el valor de ajuste es
0, la funcién de desconexion
automatica serd inhabilitada.
Data Port Ajuste del niumero de puerto TCP
(Puerto de datos) usado cuando se intercambian
datos con el proyector (desde 1025
al 65535).

Search Port Ajuste del niumero de puerto usado
(Puerto de busqueda)| cuando se busca para el proyector
(desde 1025 al 65535).

Después de hacer clic en el botén “Apply”
(Aplicar), apareceran los valores de ajuste.
Confirme que los valores estan ajustados
adecuadamente, y luego haga clic en el boton
“Confirm” (Comprobar).

%Nota

e Después de ajustar los itemes, espere du-
rante 10 segundos y luego vuelva a acceder.

¢ El nombre del proyector puede tener hasta
12 caracteres.

e Puede ingresar los caracteres siguientes:
A-Z,0-9, -, _, (,), (espacio)
(Cuando se ingresa “a-z”, son convertidos
automaticamente a “A-Z".)
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Ajustando para enviar un
correo cuando se produce un
error (Mail - Originator Settings)

Mail - Originator Settings

SMIP Server |

(MLAT 64 characters)

Onigmator E-

mail Address (MAX 64 characters)

Origmator |

Name (MAT 64 characters)

Sobre esta pantalla, se pueden realizar los ajustes
para enviar el correo electrénico para informar
cuando el proyector ha generado un error.

ltemes Ejemplo de ajuste/ Observaciones
SMTP Server Ajustando una direccion de
(Servidor SMTP) servidor SMTP para la transmision

de correo electrénico.

Ejemplo 1: 192.168.150.253

Ejemplo 2: smtp123.sharp.co.jp

* Cuando se usa un nombre de
dominio, realice los ajustes para
el servidor DNS.

Originator E-mail
Address
(Originador de
direccién de correo
electronico)

Ajustando la direccién de correo
electrénico del proyector. La
direccion de correo electrénico
aqui se convierte la direccion
electrénica del originador.

Originator Name
(Nombre del
originador)

Ajustando el nombre del remitente.
El nombre ajustado aqui aparece
en la columna “Originator Name”
(Nombre del originador) del cuerpo
del mensaje de correo.

%Nota

o Servidor SMTP, el originator de direccidw de correo
electronico y el nombre del originador puede tener hasta

64 caracteres.

o Puede ingresar los caracteres siguientes:
Servidor SMTP y Originador de direccion de correo

electrdnico :

a-z, A'27 0'9v !7 #v $, %5 &7 *y + /y = ?7 Av {7 |7 }a Nv - 11

. @,

(Puede ingresar “@” a “Originator E-mail Address”

(Originador de direccion de correo electrénico)

solamente una vez.)

Nombre del originador :a-z, A-Z,0-9, -, _, (,), (espacio)
o Si los ajustes de “3. Ajustando una conexion de red

para el proyector” (paginas 21 y 22) no estan fijados

correctamente, no podra enviarse correo electronico.
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Ajustando los itemes de
error y direcciones del
destino a la que se envia
el correo electronico,
cuando se produce un
error (Mail - Recipient Settings)

Mail - Recipient Settings

Recipient | E.a address Error Mal

Addvesses (MAX 64 characters) Latnp Termp Fan Cover
. o o oo
2| /o o oo
3] /o o oo
4 /o o oo
5| /o o oo

Sobre esta pantalla, puede ingresar los
destinos de correo electrénico a la cual se
envia la notificaciéon de error (itemes de er-
ror) de los correos electrénicos.

ltemes Descripcién

E-mail Address Ajuste las direcciones a la cual se

(Direccion de correo | envia el mensaje de correo

electrénico) electrénico de notificacién de error.
Se pueden ajustar hasta cinco
direcciones.

Error Mail El mensaje de correo electronico

(Lamp, Temp, Fan, Cover) | de error se envia sobre los itemes

(Correo de error de error marcados en sus cuadros

(lampara, temperatura, | de marcaciones.
ventilador, cubierta))
Test (Prueba) Correo electronico de prueba de
envio. Esto permite confirmar que
los ajustes para la transmision de
correo electrénico estan ajustados
adecuadamente.

%Nota

¢ Una direccién de correo electronico puede
tener hasta 64 caracteres.

e Puede ingresar los caracteres siguientes:
a-z,A-Z,0-9, L #9,%, & *, +,-/,= 2|,
Lo L@,

(Puede ingresar “@” solamente una vez.)

e Para los detalles acerca de los itemes de
error, consulte el manual de manejo del
proyector.

Configuracion de itemes
de error y la URL que se
mostrara cuando se
produzca un error (Service
& Support - Access URL)

Service & Support - Access URL Registration

Access URL Condition
(MAX 64 characters) Always Lamp Temp Fan Cover
1 [ e )
2 O 0O 00 O [y
3 O 0O 00 O [y
aL 1o o ooag
5 O 0O 00 O [y

En esta pantalla puede realizar la configuracion
de la URL y los itemes de error que se mostraran
cuando el proyector genere un error.

ftemes Descripcion

Access URL Define la URL que se mostrara
(URL de acceso) |cuando se produzca un error.
Puede definir hasta cinco

direcciones.
Condition (Condicion) | La URL se muestra cuando se
(Always, Lamp, produce un error marcado en
Temp, Fan, Cover) sus casillas de verificacion.
Test (Prueba) Se prueba la visualizacion del

sitio URL definido. De esta forma
podra confirmar que el sitio URL
se muestra correctamente.

Ejemplo de la pantalla cuando se produce un
error

Status

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)

MAC Address 08:00:1F:00:00:00

Power ON

The cooling fan is not operating

o Access URL
Condition

1 hitpfww sharp-world. com/projector/

Lamp Timer 1 Zhour(s)
Lamp Timer 2 Zhour(s)
Lamp Life 1 99%
Lamp Life 2 99%
Input 1 (RGB/Component)
Signal Info 10245768
Serial Number
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/Ajustando el proyector usando un terminal RS-232C o Telnet

Conecte el proyector a un ordenador que utilice un terminal RS-232C o Telnet, y abra “SETUP
MENU” (Menu de configuracion) en el ordenador para llevar a cabo los ajustes para el

proyector.
- H H 13 '] ~
7 sevisualiza “Password: (Contrasena).
Cuando se conecta usando Ingrese la contrasefia y pulse la tecla
un terminal RS-232C Enter”.

¢ Si una contrasefna aun no ha sido ajustada,
solamente pulse la tecla “Enter”.

<
1 Emulador de terminal de proposito 8 . .
general de lanzamiento. Ingrese “setup” y pulse la tecla
' “Enter”.
2 Ingrese los ajustes para el terminal \~ *Se visualizara SETUP MENU.
RS-232C del emulador del terminal
de la manera siguiente. VSETUP MENU
- o . SETUP MENU
Baud Rate(Reglmeln de baudios) : 9690 bps [1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
Data Length (Longitud de datos) : 8 bit [4]User Name [5]Password
Parity Bit (Bit de paridad) : Ninguno [6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
. . . . A]Advanced Set D]Disconnect All
Eltop E't (?'tld(% patra??j) fluio) .:\l'blt {V}Vie‘\lm Al Seuinugp [SISave & Quit {Q]]Qluit Unchanged
ow Control (Control de flujo) : Ninguno
* Este es el ajuste por defecto fijado en setup>

fabrica. Si el valor de régimen de baudios
para el proyector ha sido cambiado, ajuste
el régimen de baudios aqui de acuerdo al
valor cambiado en el proyector. %Nota

D e El nombre de usuario y contrasefia no estan
fijados en los ajustes por defecto fijados en
3 Ingrese “PJS11234”y pulse la tecla fabrica.
“Enter”. ¢Si el nombre de usuario o contrasefia son
< ingresados incorrectamente tres veces, se
saldra de SETUP MENU.
4 sevisualiza“OK”. Ingrese “PJS25678”
y pulse la tecla “Enter” dentro de 10
segundos.
)

5 Se visualiza “OK”. Pulse la tecla
“Enter”.
) W g

6 Se visualiza “User Name:” (Nombre
del usuario). Ingrese el nombre de
usuario y pulse la tecla “Enter”.

¢ Si un nombre de usuario aun no ha sido
ajustado, solamente pulse la tecla “Enter”.
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Cuando se conecta usando
Telnet

1 Haga clic en “start” (Inicio) desde el
escritorio de Windows®y seleccione
“Run” (Ejecutar).

N

2 Ingrese “telnet 192.168.150.2” en el
cuadro de texto que se abre (si la
direccion IP del proyector es
192.168.150.2.).

p g
3 Haga clic en el botén “OK”.

D

4 Se visualiza “User Name:” (Nombre
del usuario). Ingrese el nombre de
usuario y pulse la tecla “Enter”.

¢ Si un nombre de usuario aun no ha sido
ajustado, solamente pulse la tecla “Enter”.
<

5 se visualiza “Password:”
(Contrasena). Ingrese la contrasena y
pulse la tecla “Enter”.

«Si una contrasefna aun no ha sido ajustada,
solamente pulse la tecla “Enter”.

6 Ingrese “setup” (configuracion) y
pulse la tecla “Enter”.

e Se visualizara SETUP MENU.
e

VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%Nota

¢ Si la direccién IP ha sido cambiada, asegurese
de ingresar la direccion IP nueva en el paso 2.

e El nombre de usuario y contrasefa no son
ajustados en los ajustes por defecto fijados en
fabrica.

e Si el nombre de usuario o contrasefia son
ingresados incorrectamente en los pasos 4 o 5,
se saldra de SETUP MENU.
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1
SETUP MENU

(Menu de configuracion) (Main Menu)

1
ADVANCED SETUP MENU

(Menu de configuracion avanzada)

VSETUP MENU

VADVANCED SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

[1]11P Address (Direccion IP) (Ajuste por defecto
fijados en fabrica : 192.168.150.2)
Ajustes de direccion IP (pagina 33).

[2] Subnet Mask (Mascara de subred) (Ajuste por
defecto fijado en fabrica : 255.255.255.0)
Ajustes de mascara de subred (pagina 33).

[3] Default Gateway (Compuerta fijada por defecto)
(Ajuste por defecto fijado en fabrica: Sin usar).
Ajustes de compuerta fijado por defecto (pagina 33).

[4] User Name (Nombre de usuario) (Ajuste por
defecto fijado en fabrica: No requerido)

Ajuste de nombre de usuario para proteccion de
seguridad (pagina 33).

[5] Password (Contrasena) (Ajuste por defecto
fijado en fabrica: No requerido)

Ajuste de contrasefa para proteccion de seguridad
(pagina 34).

[6] RS-232C Baud Rate (Régimen de baudios de RS-
232C) (Ajuste por defecto fijado en fabrica: 9600 bps)
Ajustes de régimen de baudios para los terminales
RS-232C (pagina 34).

[7] Projector Name (Nombre de proyector)

Es posible asignar un nombre de proyector (pagina 34).

[8] DHCP Client (Cliente DHCP)

Configuracion del cliente DHCP (pagina 34).

[A]Advanced Setup (Configuracién avanzada)
Ingresa el meni ADVANCED SETUP MENU (pagina 35).

[D]Disconnect All (Desconexiéon completa)
Desconecta todos las conexiones (pagina 35).

[V] View All Setting (Visualizacion de todos los ajustes)
Visualiza todos los valores de ajuste (pagina 31).
También puede usarse con el menu ADVANCED
SETUP MENU.

[S]Save & Quit (Guardar y salir)

Almacena los valores ajustados y sale del menu
(pagina 32).

[Q]Quit Unchanged (Salir sin cambiar)

Sale del menu sin almacenar los valores de ajuste
(pagina 32).

%Nota

e Los ajustes preajustados de fabrica para el
proyector son los siguientes:
Cliente DHCP : OFF
IP address : 192.168.150.2
Subnet mask : 255.255.255.0
Default gateway : 0.0.0.0
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******************** ADVANGCED SETUP MENU ******strirererrsssers
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port

[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2)  [8]Accept IP Addr(3)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

['|Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

[1] Auto Logout Time (Tiempo de desconexidn
automatica) (Ajuste por defecto fijado en fabrica
: 5 minutos)

Ajuste de tiempo hasta la desconexion automatica
de la conexion de red (pagina 35).

[2] Data Port (Puerto de datos) (Ajuste por defecto
fijado en fabrica : 10002)

Ajustando el nimero de puerto TCP cuando se
intercambia un dato (pagina 35).

[5] Network Ping Test (Prueba ping de red)

Es posible confirmar que una conexion de red en-
tre el proyector y un ordenador, etc. esta
funcionando normalmente (pagina 36).

[6] Accept IP Addr(1) (Aceptar direccion IP (1))

[7] Accept IP Addr(2) (Aceptar direccion IP (2))

[8] Accept IP Addr(3) (Aceptar direccion IP (3))

[9] Accept All IP Addr (Aceptar todas las direcciones IP)
(Ajuste por defecto fijado en fabrica : Aceptar todo)
Para una mejor seguridad, es posible configurar hasta
tres direcciones IP, que permitan la conexioén al
proyector. Las direcciones IP ajustadas pueden ser
canceladas usando [9] Accept All IP Addr (pagina 36).

[0] Search Port (Puerto de busqueda) (Ajuste por
defecto fijado en fabrica : 5006).

Ajuste del nimero de puerto usado cuando se busca
el proyector (pagina 37).

['] Restore Default Setting (Restaurar el ajuste
fijado por defecto)

Restaura todos los valores de ajuste que pueden
ajustarse usando el menu al estado fijado por
defecto (pagina 37).

[Q]Return to Main Menu (Retorno al menu principal)
Retorno al menu SETUP MENU principal (pagina
37).



Controlando el proyector usando RS-232C o Telnet

Ingrese el nimero o simbolo del item a ser seleccionado sobre “SETUP MENU” (Menu de
configuracion). Cuando ajuste, ingrese los detalles a ser ajustados. El ajuste se lleva a cabo
de un item a la vez, y se almacena al final.

Visualizando una lista de
detalles de ajuste ([V]View

I
itemes de ajuste

All Setting)

VSETUP MENU

@ Ingrese “v” y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza todos los valores de ajuste (*).

Ejemplo: Cuando ajuste una direcciéon IP (cambie
desde 192.168.150.2 a 192.168.150.3).

VSETUP MENU

Subnet Mask :1255.255.255.0
Default Gateway : Not Used
RS-232C Baud Rate : 9600 bps
Password : Not Required
sreesreesr(Advanced Status) ™+

Data Port 110002
Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes
Search Port 15006

SETUP MENU--------nnnmmmmmmmmmmmeeenaeen
F] U= = —— [1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway [4]User Name [5]Password
[4]User Name [5]Password [6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client [A]Advanced Setup [D]Disconnect All
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All [V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
1setu§>1} Q)
setup>v} ©) |P Address :192.168.150.2 *q
Model Name T XX-XXXX (Please Enter _: 192.168.150.3} ®
Projector Name : XX-XXXX (change) —> 192.168.150.3 2
MAC Address : 08:00:1F:00:00:00 SETUP MENU------nnnnmmmmmemmmeecmeee
DHCP Client : Off [1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
IP Address 1192.168.150.2 [4]User Name [5]Password
Subnet Mask :1255.255.255.0 [6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
Default Gateway  : Not Used . [A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
RS-232 Baud Rate : 9600 bps [V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
Password : Not Required
sk Advanced Status) SoTipSY ®
Data Port 10002 %&me + XX-XXXX
Accept IP Address : Accept All Projector Name S XX-XXXX
Auto Logout Time  : 5 minutes MAC Address : 08:00:1F:00:00:00
Search Port : 5006 DHCP Client - Off
IP Address 1192.168.150.3 *3

@® Ingrese “1” (numero de item a ser ajustado),

y pulse la tecla “Enter”.

Visualiza la direccion IP actual (*1).
@ Ingrese la direccion IP a ser ajustada y pulse

la tecla “Enter”.

Visualiza la direccion IP después del cambio (*2).
® Ingrese “v” y pulse la tecla “Enter” para
verificar la lista de detalles de ajuste.

La direccién IP esta siendo cambiada (*3).

%Nota

e La verificacion de la lista de detalles de ajuste

puede ser omitida.

o El ajuste de detalles no estara en efecto hasta
que haya sido almacenado (pagina 32).
¢ Si se ingresa un numero invalido, se visualizara
un mensaje de error (“Parameter Error!” (Error

en parametro)).
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Controlando el proyector usando RS-232C o Telnet

Guardar los ajustes y salir
([S]Save & Quit)

Salir sin almacenar los
ajustes ([@]Quit Unchanged)

Almacena los valores de ajuste y sale del menu.
VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
(Setup>9) Q)
All Connection will be disconnect.
1Continue§§/ni? EC 2
Apply New setting...Done.

@ Ingrese “s” y pulse la tecla “Enter”.
@ Ingrese “y” y pulse la tecla “Enter”.
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Sale del menu sin almacenar los valores de ajuste.
VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

1setup>q,'
(Quit Without Saving(y/n)? v}

Setting Unchanged.

S

@ Ingrese “q” y pulse la tecla “Enter”.
® Ingrese “y” y pulse la tecla “Enter”.



Controlando el proyector usando RS-232C o Telnet

Se explicara el procedimiento de ajuste para cada item. Para el procedimiento basico, consulte

“jtemes de ajuste” en la pagina 31.

Ajuste de direccion IP
([1]IP Address)

Ajuste de direccion IP.

1setu§>1: 0
IP Address :192.168.150.2

(Please Enter :192.168.150.3)
(change) —> 192.168.150.3

*®

@® Ingrese “1” y pulse la tecla “Enter”.

@ Ingrese el valor numérico a ser ajustado y
pulse la tecla “Enter”.
Visualiza la direccion IP después del cambio (*).

Ajustando la mascara de
subred ([2]Subnet Mask)

Ajustando la mascara de subred.

(setup>2) ©)
Subnet Mask :255.255.255.0

Please Enter :255.0.0.0 )
(change) —> 255.0.0.0 *

@® Ingrese “2” y pulse la tecla “Enter”.

@ Ingrese el valor numérico a ser ajustado y
pulse la tecla “Enter”.
Visualiza la mascara de subred después del
cambio (*).

Ajustando la compuerta
fijada por defecto ([3]Default
Gateway)

Ajustando la compuerta fijada por defecto.

(setup=3) @

note: “0.0.0.0” means “Using no default gateway.”
Gateway Address :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.1} e
(change) —> 192.168.150.1 *

@ Ingrese “3” y pulse la tecla “Enter”.

® Ingrese el valor numérico a ser ajustado y
pulse la tecla “Enter”.
Visualiza la direccién de compuertas después del
cambio (*).

%Nota

¢ Si los valores para la direccion IP, mascara de
subred o compuerta del proyector han sido
cambiados mediante Telnet, el ordenador no
puede ser conectado al proyector dependiendo
en los ajustes de red del ordenador.

Ajustando el nombre del
usuario ([4]User Name)

Llevando a cabo la proteccion de seguridad usando
un nombre de usuario.

1setu§>4: D
User Name :

(Please Enter XX XXXX_) @
(change) —>  XX-XXXX *

@ Ingrese “4” y pulse la tecla “Enter”.
®@ Ingrese el nombre de usuario y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza el nombre de usuario ajustado (*).

%Nota

e El nombre del usuario puede tener hasta 8
caracteres.

e Puede ingresar los caracteres siguientes:
a-z,A-Z,0-9, -, _

e En el estado fijado por defecto, el nombre de
usuario no esta ajustado.
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Controlando el proyector usando RS-232C o Telnet

Ajustando la contrasena
([5]Password)

Ajustando el nombre del
proyector ([7]Projector Name)

Llevando a cabo la proteccién de seguridad usando
una contrasefa.

(setup>5) D
Password :

(Please Enter _sharppj} @)
(change) —> sharppj *

@ Ingrese “5” y pulse la tecla “Enter”.
@ Ingrese la contraseiia y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza la contrasefia ajustada (*).

%Nota

e La contrasena puede tener hasta 8 caracteres.

e Puede ingresar los caracteres siguientes:
a-z,A-Z,0-9, -, _

e En el estado fijado por defecto, la contrasena no
esta ajustada.

Ajustando el régimen de
baudios ([6]JRS-232C Baud Rate)

Ajustando el régimen de baudios para los terminales
RS-232C (COMPUTER y PROJECTOR).

(setup>6} Q)

note: It sets both RS-232C (COMPUTER) and RS-232C (PROJECTOR).
0.. 9600 bps
1... 38400 bps
2 ...115200 bps
Baud Rate Select[0-2] :2 2
RS-232C Baud Rate : 115200 bps

*

® Ingrese “6” y pulse la tecla “Enter”.

®@ Seleccione e ingrese el nimero 0,1 0 2y pulse
la tecla “Enter”.
Visualiza el régimen de baudios ajustado (*).

%\Nota

¢ Ajuste el régimen de baudios del proyector al
mismo régimen que el usado en el ordenador.

Es posible asignar un nombre de proyector.

1setu§>7: Q)
Projector Name  : XX-XXXX

(Please Enter s MY XX-XXXX ) ®
(change) —> MY XX-XXXX *

@® Ingrese “7” y pulse la tecla “Enter”.
@ Ingrese el nombre del proyector.
Visualiza el nombre del proyector ajustado (*).

%Nota

¢ El nombre del proyector puede tener hasta 12
caracteres.

e Puede ingresar los caracteres siguientes:
A-Z,0-9, -, _, (,), (espacio)
(Cuando se ingresa “a-z”, son convertidos
automaticamente a “A-Z".)

¢ Es similar al nombre que ha sido confirmado o
ajustado, usando los comandos “PJNO”, “PJN1”,
“PJN2” y “PJN3” de RS-232C.

Configuracion del cliente
DHCP
([8] DHCP Client)

Configuracién del cliente DHCP en “On” (activado)
u “Off” (desactivado).

Ejemplo: Configuracién del cliente DHCP en “On”
(activado)

®
note: It sets DHCP Client.

0 ... Off
1..0n

(oHcP Selectfo-1j 1) ®

DHCP Client : On

Success get data from DHCP server.
[MAC Address 1:[08:00:1F:00:00:00]
[IP Address 1:[192.168.150.2]
[Subnet Mask ]:[255.255.255.0]
[Default Gateway ] :[0.0.0.0]

([DHCP IP Address] : [192.168.150.1]

@ Ingrese “8” y pulse la tecla “Enter”.
® Ingrese “1” y pulse la tecla “Enter”.
Muestra los valores obtenidos (*).



Controlando el proyector usando RS-232C o Telnet

Desconectando todas las
conexiones ([D]Disconnect All)

Es posible desconectar todas las conexiones TCP/
IP actualmente reconocidas por el proyector. Aun si
el puerto de redireccién COM esta fijo en el estado
ocupado debido a un problema, es posible forzar de
nuevo el estado de listo (operacién) llevando a cabo
esta desconexién.

(setup>d} @
(Disconnect All Connections(y/n)?y } ®
Now Disconnecting...

@ Ingrese “d” y pulse la tecla “Enter”.
@ Ingrese “y” y pulse la tecla “Enter”.

%Nota

¢ Si se realiza la desconexién de todas las
conexiones la conexion al proyector mediante la
red sera desconectada forzosamente.

Ingresando el menu
ADVANCED SETUP MENU
([A]JAdvanced Setup)

Ingresa ADVANCED SETUP MENU (Menu de
configuraciéon avanzada).

(setup>a} ©)

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ADVANCED SETUP MENU **-ssssrssssrcrnss
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port

[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2) [8]Accept IP Addr(3)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

[']Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

@ Ingrese “a” y pulse la tecla “Enter”.

Ajustando el tiempo de
desconexion automatica
(ADVANCED[1]Auto Logout Time)

Si no se realiza ningun ingreso luego de un tiempo
fijado, el proyector se desconecta automaticamente de
la conexién de la red, usando la funcién de desconexion
automatica. Es posible ajustar el tiempo hasta que el
proyector se desconecte automaticamente, en
unidades de un minuto (desde 1 a 65535 minutos).

(advanced>1) )

Valid range : 0 to 65535 (minute)
note: if you enter “0”, auto logout function will be disable.

Auto Logout Time : 5
(Please Enter :15) @

(change) —> 15 *

@ Ingrese “1” y pulse la tecla “Enter”.
® Ingrese el valor numérico y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza el valor numérico ajustado (*).

%Nota

¢ Si valor ajustado es 0, la funcion de desconexion
automatica se encuentra inhabilitada.

e Si introduce un numero invalido, aparecera un
mensaje de error (“Parameter Error!” (Error en
parametro)) y la pantalla volvera a ADVANCED
SETUP MENU.

Ajustando el puerto de
datos (ADVANCED[2]Data Port)

El nimero de puerto TCP puede ajustarse entre 1025
y 65535.

(advanced>2) ®
Valid range 11025 to 65535
Data Port :10002

(Please Enter :10005) &)
(change) —> 10005 *

@® Ingrese “2” y pulse la tecla “Enter”.
® Ingrese el valor numérico y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza el valor numérico ajustado (*).

%Nota

e Ajuste de acuerdo a lo que sea necesario.
Normalmente, se usa con el ajuste por defecto
fijado en fabrica.
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Controlando el proyector usando RS-232C o Telnet

Llevando a cabo la prueba
ping de red
(ADVANCED[5]Network Ping Test)

Es posible confirmar que una conexion de red entre
el proyector y un ordenador, etc. esté funcionando
normalmente.

(advanced>5} O
Ping dest IP addr :192.168.150.1

(Please Enter :192.168.150.152 ) ®)
(change) —> 192.168.150.152 *1

32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 1, time = 0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 2, time = 0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 3, time = 0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 4, time = 0 ms

@ Ingrese “5” y pulse la tecla “Enter”.

@ Ingrese la direccion IP del dispositivo a ser
probado y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza la direccion IP ingresada (*1).
Visualiza el resultado de la prueba (*2).

%Nota

¢Si se pulsa la tecla “Enter” sin ingresar una
direccion IP, se ingresa la direccién IP de
destino ping usada previamente.

¢ Si hay una falla con la conexion, se visualizara
“Error: No answer” (jError! No hay respuesta)
después de un nuevo intento de 5 segundos.
En este caso, confirme los ajustes para el
proyector y el ordenador, y comuniquese con el
administrador de su red.

Ajuste de aceptacion de
direccion IP
(ADVANCED[6]Accept IP Addr(1) -
[8]Accept IP Addr(3))

Es posible mejorar la seguridad del proyector
permitiendo la conexién desde solamente una
direccion IP prescrita. Es posible configurar hasta tres
direcciones IP que puedan conectarse al proyector.

(advanced>6 } O]
Accept IP Addr(1) :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.152) ®
(change) —> 192.168.150.152 *

@ Ingrese “6”, “7” 0 “8” y pulse la tecla “Enter”.
@ Ingrese el valor numérico y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza el valor numérico ajustado (*).

%Nota

e Para invalidar la aceptacién de direccion IP que se
encuentra ajustada actualmente, ingrese “0.0.0.0”.
¢ Si hay una o mas aceptaciones de direccion IP
que esan siendo ajustadas, no se permitira
ninguna conexién desde las direcciones IP que
no se encuentren aun ajustadas. Las mismas
pueden cancelarse usando [9]Accept All IP Addr.

Aceptando todas las
direcciones IP
(ADVANCED[9]Accept All IP Addr)

Retire las direcciones IP ajustadas con “Accept IP
Addr” (Aceptar direccion IP).

advanced>9 }
Accept All IP Addr

@ Ingrese “9” y pulse la tecla “Enter”.
® Ingrese “y” y pulse la tecla “Enter”.

%Nota

¢ En el punto en el momento en que fue ingresado
“y”, los valores numéricos para Accept IP
Addr(1)-(3) son reposicionados a "0.0.0.0”.

¢ Si teclea “n”, no se alterara el ajuste.

D
y/n)?y) @




Controlando el proyector usando RS-232C o Telnet

Ajuste puerto de busqueda
(ADVANCED[O0]Search Port)

Retorno al menu principal
(ADVANCED[Q]Return to Main Menu)

Ajusta el nimero de puerto usado cuando se busca
el proyector desde la red.

(advanced>0} 0

Please Enter Port Number for Search from Computer.

Valid range 11025 to 65535
Search Port : 5006

(Please Enter 15004 } 2
(change) —> 5004 *

® Ingrese “0” y pulse la tecla “Enter”.
® Ingrese el valor numérico y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza el valor numérico ajustado (*).

%Nota

e Ajuste de acuerdo a lo que sea necesario.
Normalmente, se usa con el ajuste por defecto
fijado en fabrica.

Retorno a los ajustes
fijados por defecto
(ADVANCED[']Restore Default Setting)

Retorna todos los valores de ajuste del menu a la
condicién fijada por defecto.

=advanced>!,' ®
Restore All Setting to Default(y/n)? y) @

— User Setting Initialized —

@ Ingrese “!” y pulse la tecla “Enter”.
@ Ingrese “y” y pulse la tecla “Enter”.

%Nota

¢ Si los valores para la direccion IP, mascara de
subred o compuerta del proyector han sido
cambiados mediante Telnet, el ordenador no
puede ser conectado al proyector dependiendo
en los ajustes de red del ordenador.

Retorna al SETUP MENU (Menu de configuracion)
principal.

( advanced>§ } O)
SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway

[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

@ Ingrese “q” y pulse la tecla “Enter”.
Retorna al mend SETUP MENU.
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/Proyeccién dual

La proyeccion dual permite aumentar el brillo de una imagen, ya que se apilan dos proyectores
y se proyecta la misma imagen simultaneamente.

. Informacién

e Para configurar la proyeccion dual, asigne un proyector como principal (maestro) y otro como secundario
(esclavo), y conéctelos mediante cables LAN, a la venta en comercios (cable UTP, categoria 5, cruzado).
De esta manera se controlan los dos proyectores con el mismo mando a distancia.

¢ Los botones siguientes permiten controlar los proyectores principal y secundario al mismo tiempo.

 Bot6n ON » Boton AUTO SYNC

» Boton STANDBY  Boton RESIZE

* Bot6on BLACK SCREEN * Bot6on PICTURE MODE
* Botones INPUT 1 -5 + Boton BREAK TIMER
 Boton MUTE » Boton FREEZE

* Botones VOLUME

e Durante el funcionamiento normal, el proyector definido como secundario no puede controlarse con el
mando a distancia.
El proyector secundario se puede controlar con el mando a distancia sélo si se conecta al proyector
mediante un cable con miniclavija de 83,5 mm de diametro (a la venta en comercios o disponible como
pieza de servicio de Sharp, QCNWGA038WJPZ).

¢ Aunque un proyector se defina como secundario, se pueden utilizar sus botones.
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Proyeccion dual

Configuracion de la proyeccion dual

En esta secciéon se muestra como configurar la proyeccion dual de una imagen del ordenador con dos

proyectores.

Cable RGB

Proyector 1: Maestro

Terminal OUTPUT

\
—

Terminal INPUT 1

Proyector 2: Esclavo

FEI/ (FOR INPUT 1, 2)
E'\

— ™~ Terminal LAN
Cable

RGB Cable LAN

(cruzado)
=
—7 ™ Torminal LAN

Terminal INPUT 1

1 Defina “Ajuste Dual” como “Mae-
stro” para el proyector 1.
(Vea la pagina 84 del manual de manejo del
.~ proyector.)

2 Defina “Ajuste Dual” como
“Esclavo” para el proyector 2.
(Vea la pagina 84 del manual de manejo del
.~ proyector.)

3 Ejecute “Par apilado” en los dos
proyectores.

(Vea la pagina 85 del manual de manejo del
proyector.)

4

D

g

Seleccione las entradas tal como
se especifica en la tabla siguiente.

(Vea la pagina 86 del manual de manejo del
proyector.)

Proyector 1

Maestro
Introduc. ajustes

Proyector 2

Esclavo
Introduc. ajustes

ENTRADA1| ON ENTRADA1| ON

ENTRADA2| OFF ENTRADA2| OFF
ENTRADA3| OFF ENTRADA3| OFF
ENTRADA4| OFF ENTRADA4| OFF
ENTRADA5| OFF ENTRADA5S| OFF

5 Apague los dos proyectores.
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Proyeccion dual

6 Conecte el terminal INPUT 1 del
proyector 1 al terminal de salida
RGB del ordenador mediante el
cable RGB.

(Vea la pagina 27 del manual de manejo del

.~ proyector.)

7 Conecte el terminal OUTPUT (FOR
INPUT 1, 2) del proyector 1 al ter-
minal INPUT 1 del proyector 2
mediante un cable RGB.

(Vea la pagina 36 del manual de manejo del
proyector.)

%Nota

e Para conectar el cable RGB al proyector
2, use el terminal de entrada con el mismo
namero que el del proyector 1 (en este
caso, el terminal INPUT 1).

| Aplicacion

8 Conecte el terminal LAN del
proyector 1 al terminal LAN del
proyector 2 mediante un cable LAN,
ala venta en comercios (cable UTP,
categoria 5, cruzado).

\//

9 Encienda primero los proyectores
y después el ordenador.

Para emitir desde varios origenes, consulte el ejemplo siguiente.

Terminal INPUT 1

Cable RGB

Terminal OUTPUT
| | __— (FORINPUT 1, 2)

Proyector 1

Maestro
Introduc. ajustes

Proyector 1:
=)
Maestro —f
— ~
\ \
Terminales INPUT 2
Terminal INPUT 4
Cable

Terminal INPUT 1

~ Terminal

RGB Cable LAN
(cruzado)

ENTRADA1| ON
ENTRADA2| ON
ENTRADA3| OFF
ENTRADA4| ON
ENTRADA5| OFF

Proyector 2

Esclavo
Introduc. ajustes

Cable 5 BNC a D-sub
de 15 contactos

Proyector 2: f\ﬂ— Inifodue. gust
Esclavo lg o ENTRADA2| OFF
. raenador
\ Terminal LAN ENTRADA3| OFF
- — ENTRADA4| ON
Terminal INPUT 4 ENTRADA5| OFF
{ Distribuidor | ———

Cable de video combinado
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/Proyeccién de video mural

Para configurar una proyeccion de video mural, normalmente es necesario un dispositivo

de procesamiento de imagenes costoso.
Este proyector incluye la funcionalidad de video mural y no requiere equipos adicionales.

. Informacion

¢ Antes de configurar la proyeccion de video mural, instale Internet Explorer (versién 5.0 o posterior).

e La proyeccidn de video mural no es compatible con resoluciones superiores a SXGA.

¢ Es posible que la calidad de la imagen se vea deteriorada al suministrar sefiales de imagen a través de
varios proyectores con un cable RGB o un cable RCA en una conexién en cadena tipo margarita.
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Proyeccion de video mural

Configuracion de la proyeccion de video mural | Basica

A continuacién se incluye un ejemplo de como preparar un video mural de 2 X 2 con 4 proyectores.

Terminal INPUT 1 Cable RGB

Terminal OUTPUT

Proyector1H§ 1~ (FORINPUT1,2)
-

Cable RGB

Ordendor

Terminal INPUT 1

Terminal OUTPUT

Proyectorzkg J (" (FORINPUT1,2)
e

Cable RGB

Terminal INPUT 1

Terminal OUTPUT

Proyector 3 g J - (FORINPUT1,2)
—

Cable RGB

Terminal INPUT 1

Proyector 4 E -
e

®-42



1 Acceda a uno de los cuatro

proyectores a través de Internet
Explorer.
(Para obtener informacion detallada, consulte
“Controlando el proyector usando Internet
Explorer (versién 5.0 o posterior)”, en la

< pagina 23.)

2 Haga clic en “Video Wall” (Video
mural) en el menu.
e Aparecerd la pantalla “Video Wall” (Video
_~ Mmural).

3 Seleccione “2 X 2” en “Division”
(Division).

) g

Proyeccion de video mural

4 Haga clic en el botén de asignacion
correspondiente a la posicion
deseada.

o El proyector se asignara a esa parte del
video mural.

%Nota

ePara obtener mas detalles sobre la
posicion asignada y la posicién real del
proyector, consulte “Asignacion de la
imagen proyectada en la configuracién de
video mural”, en la pagina 44.

o

5 Repita los pasos 1 a 4 del mismo
procedimiento para los otros tres
proyectores.

) g

La configuracién del video mural ha
finalizado. Cuando se suministra la misma
sefnal de imagen a todos los proyectores,
se pone en marcha la proyeccion de video
mural.

Settings & Adjustments - Video Wall

@ 1 z
3 4

@—

Division : 2wl Digital Iinage Alignment :
O

Selected Position : Mo, 1{1x1)

{Click on chart to change.) [ LEFT H RESET H RIGHT ]

l @
DOWM

@ Selecciona una posicién para cada proyector. (botones de asignacion)
@ Selecciona las distintas posiciones en las que se divide el video mural.
® Muestra el estado actual de la configuracion de video mural.

@ Ajusta la posicion de la imagen proyectada horizontal y verticalmente.
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Proyeccion de video mural

- 1]
Ajuste de la posicion
horizontal y vertical

Haga clic en “UP” (ARRIBA), “DOWN” (ABAJO),
“LEFT” (IZQUIERDA) o “RIGHT” (DERECHA) para
colocar la imagen proyectada.

Restablecimiento de la
configuracion predeterminada
de video mural

1 Seleccione “1 X 1” en “Division”
(Division).

)\ Vg

2 Haga clic en el botén de asignacion
1.
e La configuracion de video mural volvera a
< ser la predeterminada.

Asignacion de la imagen proyectada en la configuracion

de video mural

A continuacion se muestran ejemplos de asignacion de imagenes proyectadas para las proyecciones

delantera y trasera.

| Proyeccion frontal |

1 2 3
- - |~
4 5 6
ey
1~ 2 7 8 9
o — 3 /
4-, 5
e 6
7 < % .
@, 9

Los numeros del proyector hacen referencia
a los numeros de las posiciones proyectadas.
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| Proyeccion trasera

Los numeros del proyector hacen referencia
a los numeros de las posiciones proyectadas.




Proyeccion de video mural

AT
Notas sobre la proyeccion de video mural ancha

Si se selecciona “2 X 17, “3 X 1”, “4 X1”, “56 X 1”7, “6 X 17, “7 X 1” u “8 X 1” en “Division” (Divisién) (vea la
pagina 43), obtendra una configuracion de video mural ancha.

Para crear un video mural ancho con tres proyectores alineados en una fila, de izquierda a derecha (como
se muestra arriba), seleccione “3 X 1” en “Division” (Divisién), seleccione una posicién para cada proyector
y después introduzca la imagen cuyo ancho esta comprimido a 1/3 (como se muestra a continuacion).
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Proyeccioén de video mural

Configuracion de la proyeccion de video mural | Aplicacion |

Si combina las funciones “Ajuste Dual” e “Introduc. ajustes”, puede controlar el video mural con un solo

mando a distancia.
En esta seccion, se muestra un ejemplo de procedimiento de conexidon para suministrar las senales de

video al video mural basandose en el ejemplo de la seccion anterior.

Cable RGB
Terminal OUTPUT
Terminal INPUT 1 (FORINPUT 1, 2)
P 1: Cable 5BNC a
royector 1: h e D-sub de 15 contactos
Maestro [
> Terminal LAN
Terminales INPUT 2 —=] ~
Terminal INPUT 4 Cable RGB
_ Terminal OUTPUT
Terminal INPUT 1 _| (FOR INPUT 1, 2)
Proyector 2: xﬁ, =
Esclavo Y ?
LJ Terminal LAN Ordenador
Terminal INPUT 4 Cable RGB
Terminal OUTPUT
Terminal INPUT 1 _| (FORINPUT 1, 2) /
| )
- r— / / Concentrador
Proyector 3: e (HUB)
Esclavo = J Wi
: .
" Terminal LAN Cable LAN
Terminal INPUT 4 (tpo paralelo)
Cable RGB
Terminal INPUT 1 |
[~
Proyector 4: 1T
Esclavo _Ll Y
LJ Terminal LAN
Terminal INPUT 4
Distribuidor

Cable de video combinado
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m Preparacion
«Realice el siguiente procedimiento después de configurar la conexion basica.
» Siya se han establecido “User Name” (Nombre de usuario) y “Password” (Contrasefa) en el proyector, reinicielos

Proyeccion de video mural

antes de configurar la proyeccion dual. Cuando establezca “User Name” (Nombre de usuario) y “Password”
(Contrasefa), use los mismos datos para los proyectores principal y secundario. (Vea la pagina 25.)

o Establezca “Data Port” (Puerto de datos) con el mismo nimero para los proyectores principal y secundario. (Vea la pagina 26.)

. Informacion
* No utilice software ni equipos de red que accedan al proyector a través de un puerto que tenga el mismo
numero que el utilizado por el proyector principal o secundario. Silo hace, no podra controlar correctamente

diversos proyectores con un solo mando a distancia.

.

Cambie la configuracion TCP/IP del

ordenador, como se muestra a continuacion.
(Para méas detalles, consulte “Ajustando una
direccion IP para el ordenador” en la pagina 19.)
e |P address :192.168.150.2
(Direccion IP)
e Subnet mask  : 255.255.255.0
(Mé&scara de subred)
e Default gateway : (No introduzca ningun valor.)
(Compuerta fijada por defecto)

Cambie la configuracion TCP/IP de cada

proyector, como se muestra a continuacion.
(Para mas detalles, consulte “Ajustando una
conexion de red para el proyector”, en la pagina 21.)

e |P address Proyector 1:
(Direccion IP)  Proyector 2:
Proyector 3:
Proyector 4:
@ Subnet mask
(Méascara de subred)
o Default gateway
(Compuerta fijada por defecto)

192.168.150.3
192.168.150.4 )
192.168.150.5 ~
192.168.150.6

Proyector 1:
Maestro

%Nota

e Los ajustes TCP/IP que se muestran son
ejemplos para realizar conexiones
siguiendo el diagrama.

e Cuando utilice otros equipos en la misma
red, tenga cuidado con el solapamiento
de direcciones IP u otros ajustes de red.

¢ Consulte con el administrador de la red
para obtener ayuda con la configuracion
de la red.

3 Conecte el ordenador y los

proyectores como se muestra a
continuacion.

Proyector 2:
Esclavo

Proyector 3:
Esclavo

Proyector 4:
Esclavo

(W (T (T (W

: 255.255.255.0
:0.0.0.0
By
Terminal LAN
H Cable LAN
Terminal LAN
7 // Concentrador
I, == (HUB)
Terminal LAN W
Cable LAN
& (tipo paralelo)
o>  Terminal LAN
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Proyeccion de video mural

4 Encienda todos los proyectores.

N

5 Acceda al proyector 1 desde el
ordenador a través de Internet Explorer.
(Para obtener informacion detallada, consulte
“Controlando el proyector usando Internet Ex-
plorer (version 5.0 o posterior)” en la pagina

" 23)
6 Haga clic en “Stack” (Pila) en el
menu.
) g
7 Seleccione “Master ” (Maestro) en Settings & Adjustments - Stack
“Stack Setting” (Ajuste dual). Stack Seting
» Aparecerd la pantalla “Slave Address” :
(Direccion secundaria). frved o 1o Il address
Slave 2 b o o o ] addes
Slave 3 b o o o ] addes
Slave 4 b o o o @ Addes
< Staves BB 5 0 m ke
8 Configure las siguientes

direcciones IP para cada proyector.
e Slave 1 : 192.168.150.4
e Slave 2 : 192.168.150.5

_  *Slave3:192.168.150.6

9 Haga clic en el botén “Apply”
(Aplicar).

N

10 Acceda al proyector 2 desde el
ordenador a través de Internet Explorer.
(Para obtener informacién detallada, consulte
“Controlando el proyector usando Internet
Explorer (versién 5.0 o posterior)” en la

.~ bagina 23.)

11 Haga clic en “Stack” (Pila) en el
mend.

D

12 seleccione “Slave” (Esclavo) en
“Stack Setting” (Ajuste dual).

N\
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13 Repita los pasos 10 a 12 del mismo
procedimiento para los proyectores

- 3y4

14 Seleccione las entradas tal como
se especifica en la tabla de la

derecha.
(Vea la pagina 86 del manual de manejo del
proyector.)

%Nota

eEstablezca en “ON” (Activado) los
terminales de entrada que va a utilizar.
Establezca en “OFF” (Desactivado) los
terminales de entrada que no va a utilizar.

e

15 Apague todos los proyectores.

o

16 Realice las conexiones segun el
.~ diagrama de la pagina 46.

17 Primero encienda los proyectores
y después los ordenadores y el
_ equipo de video.

\

%Nota

¢ Es posible que la calidad de la imagen se vea
deteriorada al suministrar sefnales de imagen a
través de varios proyectores con un cable RGB
o un cable RCA en una conexién en cadena
tipo margarita.

Proyeccion de video mural

Proyector 1

Proyector 2-4

Maestro

Esclavo

Introduc. ajustes

Introduc. ajustes

ENTRADA1

ON

ENTRADA1| ON

ENTRADA2

ON

ENTRADA2| OFF

ENTRADA3

OFF

ENTRADA3| OFF

ENTRADA4

ON

ENTRADA4| ON

ENTRADAS

OFF

ENTRADA5| OFF
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/ Reinicio del temporizador de lampara del proyector
mediante LAN

Si el proyector esta conectado a una red, es posible utilizar HyperTerminal o un programa de
comunicaciones similar para enviar un comando para reiniciar el temporizador de la lampara.
El siguiente ejemplo utiliza Windows® XP como sistema operativo.

1 Haga clic en “Start” (Inicio) — “All
Programs” (Todos los programas)
- “Accessories” (Accesorios) —
“Communications” (Comunicaciones)
- “HyperTerminal”.
¢ Si no tiene HyperTerminal instalado,
consulte el manual de manejo de su equipo.
e En funcién de la configuracién de su
equipo, es posible que sea necesario
introducir el cédigo de area y otros
detalles. Escriba la informacion segun
sea necesario.
'
Connection Description 2Ix
2 Introduzca un nombre en el
campo “Name” (Nombre) y haga Wy v
clic en “OK”. Enter a name and choose an ican for the connectior:
&ul.:::l;HESET
Ok Cancel
' Lo |
3 Si se le pide que introduzca el
cédigo de area, escribalo en el B s
campo “Area code” (Cédigo de Erter ki o the phons nurber thal you want to dist
area). En el desplegable “Con- T
nect using” (Conectar con), frgacodes [ |
seleccione “TCP/IP (Winsock)” Ehone number: | | | Seleccione “TCP/IP
y haga clic en “OK”. St T - )| (Winsock)”.
\/
4 introduzca la direccién IP del
proyector en el campo “Host ad- By e
dress” (Direccidn host) (consulte Enterdetas o the st tha you want 1 cak
“TCP/IP” en el menu “Red” del Host addiess: | 192.168.150.2 \
proyector), e introduzca el puerto [pm.wmba_ [0z ]
de datos del proyector en el
campo “Port number” (Nimero de Cennectusing: | TCPAP winsack) 7
puerto) (el ajuste predeterminado
de fabrica es “10002”), y haga clic
en “OK”.
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Reinicio del temporizador de lampara del proyector mediante LAN

& LAMPRESET - HyperTerminal

5 Haga clic en “Properties” Be £t ew Col tsnsfer telp
(Propiedades) en el menu “File” D =3 0B &
(Archivo).

L |

6 Haga clic en la ficha “Settings” Comeat 1] 5etres |)
(Configuracion) y, a continuacion, Functon,ara, and al eys act s
haga clic en “ASCIl Setup” Cilemmtnd O usie:
(Configuracién ASCII). gﬁ:f%sgf © Dk, Space. CtisH

Emulation:
Telnet terminal |D:
Backserol bulfer fnes:
[] Play sound when connecting o disconnecting
[rput Translation.. | ([ &s01 Setwp.. |
\/
ASCIl Setup PIx

7 | Active las casillas de verificacion T s———
que se encuentran junto a “Send
line ends with line feeds” (Enviar Lo [0 miiseconce
finales de linea con los avances i e
de linea), “Echo typed characters 4501 Feceung
locally” (Eco de los caracteres «—
escritos localmente) y “Append I ttap s trt o e it
line feeds to incoming line ends” o ) oo |

(Agregar avance de linea al final

de cada linea recibida) y haga clic

en “OK”.

e Aparecera la ventana de Propiedades
LAMPRESET, haga clic en “OK”.

8 Si se ha definido un nombre de
usuario y contraseia para el
proyector, introduzcalos.

) g

9 Envie el comando de reinicio de
Ia Iémpara. File Edit Y¥iew Call TIransfer Help
“LPREO0001” para LAMP 1 D& &8 0B &

“LPRE0002” para LAMP 2

e Este comando solo puede enviarse con LPREG0O1
el proyector en modo espera. 0K

¢ Al recibir “OK?”, el reinicio de la lampara

_~ se habra realizado correctamente.

10 cierre HyperTerminal.
) g




/Solucién de problemas

La comunicacion no puede establecerse con el proyector

Cuando se conecta el proyector usando una conexion serie

4 Compruebe que el terminal RS-232C del proyector y un ordenador o el controlador disponible
comercialmente se encuentren conectados correctamente.

4 Compruebe que el cable RS-232C es un cable de tipo cruzado.

4 Compruebe que el ajuste del puerto RS-232C para el proyector corresponde al ajuste para
el ordenador o el controlador disponible comercialmente.

Cuando se conecta el proyector a un ordenador usando una conexion de
red (LAN)

<4 Compruebe que el conector del cable se encuentre firmemente insertado en el terminal LAN
del proyector.

Compruebe que el conector del cable se encuentre firmemente insertado en el puerto LAN
de un ordenador o un dispositivo de red de conexién tal como un concentrador.

Compruebe que el cable LAN sea un cable de Categoria 5.

Compruebe que el cable LAN se un cable de tipo cruzado cuando se conecta directamente
el proyector a un ordenador.

Compruebe que el cable LAN sea un cable de tipo recto pasante cuando se conecta el
proyector con un dispositivo de red de conexion tal como un concentrador.

Compruebe que la fuente de alimentacion se encuentre activada para el dispositivo de red
de conexidn tal com un concentrador, entre el proyector y un ordenador.

A A A A A

Compruebe los ajustes de red para el ordenador y el proyector

4 Compruebe los ajustes de red siguientes para el proyector.
¢ I[P Address (Direccion IP)
Compruebe que la direccién IP para el proyector no se encuentre duplicado en la red.
e Subnet Mask (Méascara de subred)
Cuando el ajuste de compuerta para el proyector sea “0.0.0.0” (Sin usar), o el ajuste de compuerta
para el proyector y el ajuste de compuerta fijado por defecto para el ordenador sean iguales:
e Las mascaras de subred para el proyector y el ordenador debe ser iguales.
e Las partes de la direccién IP mostradas por la mascara de subred para el proyector y el
ordenador deben ser las mismas.
(Ejemplo)
Cuando la direccién IP es “192.168.150.2” y la mascara de subred es “255.255.255.0”
para el proyector, la direccién IP para el ordenador debe ser “192.168.150.X” (X=3-254),
y la mascara de subred debe ser “255.255.255.0”.
e Gateway (Compuerta)
Cuando el ajuste de compuerta para el proyector sea “0.0.0.0” (Sin usar), o el ajuste de
compuerta para el proyector y el ajuste de compuerta fijado por defecto para el ordenador
sean iguales:
e Las subredes para el proyector y el ordenador deben ser iguales.
e Las partes de la direccion IP mostradas en el proyector y en el ordenador deben ser las mismas.
(Ejemplo)
Cuando la direccién IP es “192.168.150.2” y la mascara de subred es “255.255.255.0”
para el proyector, la direccion IP para el ordenador debe ser “192.168.150.X” (X=3-254),
y la mascara de subred debe ser “255.255.255.0”.
e Data Port (Puerto de datos)
El puerto de datos del proyector no lo pueden utilizar otros ordenadores.
El puerto de datos debe utilizarse para la comunicacion durante la proyeccién dual.

%Nota

e Los ajustes preajustados de fabrica para el proyector son los siguientes:
Cliente DHCP : OFF
IP address (Direccién IP) : 192.168.150.2
Subnet mask (Mascara de subred) : 255.255.255.0
Gateway address (Direccion Compuerta) : 0.0.0.0 (Sin usar)
e Para los ajustes de red para el proyector, consulte a la pagina 21.
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Solucién de problemas

<« Para comprobar los ajustes de red para el ordenador realice los pasos siguientes.
1. Abra un indicador de comando (indicador de MS-DOS).
e En el caso de Windows® 98 o0 98SE: haga clic en “start” (Inicio) = “Programs” (Programas) =
“MS-DOS Prompt” (MS-DOS) en orden.
e En el caso de Windows® Me: haga clic en “start” (Inicio) = “Programs” (Programas) =
“Accessories” (Accesorios) = “MS-DOS Prompt” (MS-DOS) en orden.
e En el caso de Windows® 2000: haga clic en “start” (Inicio) = “Programs” (Programas) =
“Accessories” (Accesorios) = “Command Prompt” (Simbolo del sistema) en orden.
e En el caso de Windows® XP: haga clic en “start” (Inicio) = “ All Programs” (Todos los programas)
= “Accessories” (Accesorios) = “Command Prompt” (Simbolo del sistema) en orden.
2. Después de lanzar el indicador de comando (indicador de MS-DOS), ingrese el comando
“ipconfig”, y pulse la tecla “Enter”.

%Nota

e La comunicacion puede no ser establecida aun después de llevar a cabo los ajustes
de red para el ordenador. En tales casos, reinicie su ordenador.

C:\>ipconfig

< mmangpongr Gl
[« |

:~>ipeconfig

Windows IP Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection—specific DNS Suffix

IP fAddress. . . . . . 192_168.150.283
Subnet Mask . . . . . 255.255.255.08
Default Gateway . . . 192 _168.158.1

%Nota

e Ejemplos de uso de ipconfig
C:\>ipconfig /? visualiza como usar “ipconfig.exe”.
C:\>ipconfig visualiza la direccion IP, mascara de subred y compuerta fijados por defecto ajustados.
C:\>ipconfig /all visualiza toda la informacion de ajuste relacionada a TCP/IP.

3. Para retornar a la pantalla de Windows?®, ingrese “exit” y pulse la tecla “Enter”.
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Solucién de problemas

4 Compruebe si el protocolo “TCP/IP” esta operando correctamente usando el comando “PING”.

También, compruebe si hay alguna direccion IP ajustada.
1. Abra un indicador de comando (indicador de MS-DOS).
¢ En el caso de Windows® 98 o 98SE: haga clic en “start” (Inicio) = “Programs” (Programas) =
“MS-DOS Prompt” (MS-DOS) en orden.
e En el caso de Windows® Me: haga clic en “start” (Inicio) = “Programs” (Programas) =
“Accessories” (Accesorios) = “MS-DOS Prompt” (MS-DOS) en orden.
e En el caso de Windows® 2000: haga clic en “start” (Inicio) = “Programs” (Programas) =
“Accessories” (Accesorios) = “Command Prompt” (Simbolo del sistema) en orden.
e En el caso de Windows® XP: haga clic en “start” (Inicio) = “All Programs” (Todos los pragramas)
- “Accessories” (Accesorios) = “Command Prompt” (Simbolo del sistema) en orden.
2. Después de lanzar el indicador de comando (indicador MS-DOS), ingrese un comando “PING”.
Ejemplo de ingreso C:\>Ping XXX. XXX XXX. XXX
XXX XXX XXX XXX” debe ser ingresado como una direcciéon IP a ser conectada, tal
como la de un proyector.
3. Cuando se conecta normalmente, la visualizaciéon sera de la manera siguiente.
(La pantalla puede ser ligeramente diferente, dependiendo en el tipo de OS (sistema
operativo).)
<Ejemplo> cuando la direccién IP conectada es “192.168.150.2”

T

C:~>Ping 192.168.158.2
Pinging 172.168.158.2 with 32 hytes of data:

Reply from 192.168.15A.2: hytes=32 time<ims TTL=128
Reply from 192.168.150.2: hytesz=32 time<ims TTL=128
Reply from 192.168.158.2: bhytes=32 time<ims TTL=1Z8
Reply from 192.168.158.2: bytes=32 timet{lms TTL=12Z8

Fing statistics for 192_.168.158.2:

Packets: Sent = 4. Received = 4, Lost = 8 (8% loss),.
Approximate round trip times in milli-—seconds:

Minimum = Bms, Maximum = Bms, Average = BAms

AN .

4. Cuando no puede enviarse un comando, se visualizara “Request time out” (Agotado el
tiempo de la solicitud).
Compruebe de nuevo el ajuste de la red.

Si la comunicacion aun no puede ser establecida apropiadamente, comuniquese con el
administrador de su red.

5. Para retornar a la pantalla de Windows®, ingrese “exit” y luego pulse la tecla “Enter”.

Una conexion no puede establecerse debido a que ha olvidado su nombre de
usuario o su contrasena.
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Inicialice los ajustes. (Vea la pagina 91 del manual de manejo del proyector.)

« Después de la inicializacion, lleve a cabo el ajuste de nuevo.



Dimensiones

Unidades: pulgadas (mm)
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Dimensiones

Proyector y Dimensiones del Objetivo

[Cuando se instala el modelo AN-PH10EX] [Cuando se instala el modelo AN-PH40EZ]

Unidades: pulgadas (mm) Unidades: pulgadas (mm)

317/52
(89,31) 18%/64 (471) 18%/64 (471)
e (3,99)

Retirar|
"/ea

(4,0)

Retirar
/ea
(4.2)

Posicién inferior

Posicién inferior

= sy
A
;
34
8216)

L]
=
\@ 13 (333)

13 /s (333)
Posicién de la base de montaje Posicion de la base de montaje

;@kjiﬂ
3a
(82,16)

[Cuando se instala el modelo AN-PH20EZ] [Cuando se instala el modelo AN-PH50EZ]

Unidades: pulgadas (mm) Unidades: pulgadas (mm)
1864 (471)

1264
(33,51) 185/64 (471)
—~ /32 (8,49)

Retirar LA Ly

e ]

(1.2) ]

Retirar
Posicién inferior

364

‘ Posicién inferior -
(1,0)
——

[1] )
13 @39) \@ 13 s (333)

Posicion de la base de montaje

e
%
B
&/
374
(82,16)
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