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WICHTIG

o Zu lhrer Hilfe bei der Meldung von Verlust oder Diebstahl
des Projektors notieren Sie bitte die Modell- und Modell-Nr.:
Seriennummern, die auf der Unterseite des Projektors
angegeben sind, und bewahren Sie diese Information auf. .

e Stellen Sie vor dem Wegwerfen der Verpackung Serien-Nr.:
sicher, dass der Inhalt auf die Gegenstande
Uberprift wird, die in der Liste von ,Mitgeliefertes

Zubehor* auf Seite 11 aufgefthrt sind.

SPECIAL NOTE FOR USERS IN THE U.K.

The mains lead of this product is fitted with a non-rewireable (moulded) plug incorporating a 13A fuse. Should
the fuse need to be replaced, a BSI or ASTA approved BS 1362 fuse marked § or & and of the same rating as
above, which is also indicated on the pin face of the plug, must be used.

Always refit the fuse cover after replacing the fuse. Never use the plug without the fuse cover fitted.

In the unlikely event of the socket outlet in your home not being compatible with the plug supplied, cut off the
mains plug and fit an appropriate type.

DANGER:

The fuse from the cut-off plug should be removed and the cut-off plug destroyed immediately and disposed of in a safe manner.
Under no circumstances should the cut-off plug be inserted elsewhere into a 13A socket outlet, as a serious
electric shock may occur.

To fit an appropriate plug to the mains lead, follow the instructions below:

WARNING:
THIS APPARATUS MUST BE EARTHED.
IMPORTANT:
The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:
Green-and-yellow : Earth
Blue : Neutral
Brown . Live
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings
identifying the terminals in your plug proceed as follows:
® The wire which is coloured green-and-yellow must be connected to the terminal in the plug which is marked by
the letter E or by the safety earth symbol - or coloured green or green-and-yellow.
® The wire which is coloured blue must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured black.
® The wire which is coloured brown must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured red.

IF YOU HAVE ANY DOUBT, CONSULT A QUALIFIED ELECTRICIAN.

The supplied CD-ROM contains operation instructions in English, German, French, Swedish, Spanish, Italian, Dutch,
Portuguese, Chinese, Korean and Japanese. Carefully read through the operation instructions before operating the projector.

Die mitgelieferte CD-ROM enthélt Bedienungsanleitungen in Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Schwedisch, Spanisch,
Italienisch, Niederlandisch, Portugiesisch, Chinesisch, Koreanisch und Japanisch. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung
vor der Verwendung des Projektors sorgfaltig durch.

Le CD-ROM fourni contient les instructions de fonctionnement en anglais, allemand, francais, suédois, espagnol,
italien, néerlandais, portugais, chinois, coréen et japonais. Veuillez lire attentivement ces instructions avant de faire
fonctionner le projecteur.

Den medféljande CD-ROM-skivan innehaller bruksanvisningar pa engelska, tyska, franska, svenska, spanska, italienska,
hollandska, portugisiska, kinesiska, koreanska och japanska. L&s noga igenom bruksanvisningen innan projektorn tas i bruk.

El CD-ROM suministrado contiene instrucciones de operacion en inglés, aleman, francés, sueco, espafial, italiano, holandés,
portugués, chino, coreano y japonés. Lea cuidadosamente las instrucciones de operacion antes de utilizar el proyector.

I CD-ROM in dotazione contiene istruzioni per I'uso in inglese, tedesco, francese, svedese, spagnolo, italiano, olandese,
portoghese, cinese, coreano e giapponese. Leggere attentamente le istruzioni per 'uso prima di usare il proiettore.

De meegeleverde CD-ROM bevat handleidingen in het Engels, Duits, Frans, Zweeds, Spaans, Italiaans, Nederlands,
Portugees, Chinees, Koreaans en Japans. Lees de handleiding zorgvuldig door voor u de projector in gebruik neemt.

O CD-ROM fornecido contém instru¢des de operagdo em Inglés, Alemao, Francés, Sueco, Espanhal, Italiano, Holandés,
Portugués, Chinés, Coreano e Japonés. Leia cuidadosamente todas as instru¢des de operacao antes de operar o projetor.
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Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor der Verwendung des Projektors sorgfiltig durch.

Einfuhrung DEUTSCH

Es gibt zwei wichtige Grinde fur die baldige Garantie-Registrierung dieses neuen Projektors von
SHARP mit Hilfe der dem Projektor beiliegenden REGISTRIERUNGS-KARTE:

1. GARANTIE
Hierdurch wird sichergestellt, dass Sie sofort den vollstandigen Anspruch auf die Garantie auf Bauteile,
Service und Personalkosten dieses Gerates haben.

2. CONSUMER PRODUCT SAFETY ACT
Um sicherzustellen, dass Sie sofort Uber Sicherheitshinweise zu Inspektionen, Modifizierungen oder
einen Ruckruf benachrichtigt werden, die von SHARP aufgrund des Consumer Product Saftey Act von
1972 durchgefihrt werden mussen, LESEN SIE BITTE DEN WICHTIGEN ABSCHNITT UBER DIE
,EINGESCHRANKTE GARANTIE* DURCH.

WARNUNG: Helle Lichtquelle. Nicht in den Lichtstrahl schauen oder ihn direkt anschauen. Besonders Kinder
Il <><. > sollten nicht direkt in den Lichtstrahl schauen.

WARNUNG: Um das Risiko von elektrischem Schlag zu verringern, sollte dieses Gerét nicht
Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

Der Blitz mit dem Pfeilsymbol innerhalb eines
gleichseitigen Dreiecks warnt den Benutzer vor
RISIKO VON ELEKTRISCHEM dem Vorhandensein unisolierter, potentiell
SCHLAG. NICHT DIE SCHRAUBEN fahrlicher Strom nnung im rateinneren
ENTFERNEN, AUSGENOMMEN gleal F? 'Ta’k S(tjo tSFl)I?b u gl ktGe ﬁtes rﬁ..e X
DIE BESONDERS AUSGEWIESENEN e eln NISIKO aarste ZW. eleKlriscne ochiage

SERVICESCHRAUBEN FUR verursachen kann.
DEN BENUTZER.

VORSICHT: ZUR VERRINGERUNG DES RISIKOS VON
ELEKTRISCHEM SCHLAG NICHT
DIE ABDECKUNG ENTFERNEN.
KEINE DURCH DEN BENUTZER ZU WARTENDEN BAUTEILE
AUSSER DER LAMPENEINHEIT.
DIE WARTUNG SOLLTE NUR DURCH QUALIFIZIERTES
WARTUNGSPERSONAL AUSGEFUHRT WERDEN.

Das Ausrufezeichen innerhalb eines
gleichseitigen Dreiecks macht den Benutzer
auf wichtige Anweisungen zu Bedienung und
Wartung (Service) des Gerates in der
mitgelieferten Dokumentation aufmerksam.

WARNUNG: Die FCC-Vorschriften besagen, dass jede nicht durch den Hersteller genehmigte Anderung oder
Modifizierung des Geréates zu einer Annullierung der Betriebsgenehmigung des Gerétes fUhren

kann.
INFORMATION

Dieses Gerat wurde getestet und entspricht den Einschrankungen bei den Anforderungen fur ein digitales Klasse A-Gerét, wie sie in
Teil 15 der FCC-Regelung beschrieben werden. Diese Einschrankungen wurden erstellt, um einen sinnvollen Schutz gegen schadliche
Interferenzen zu gewahrleisten, wenn das Geréat in einer kommerziellen Umgebung betrieben wird. Dieses Gerét entwickelt, verwendet
und strahlt Radiofrequenz-Energie ab und kann unter Umstanden - wenn es nicht in Ubereinstimmung mit dem Benutzerhandbuch
aufgestellt und betrieben wird - schadliche Interferenzen bei der Radiokommunikation verursachen. Der Betrieb dieses Gerétes in
einem Wohnbereich fihrt aller Wahrscheinlichkeit nach zu schadlichen Interferenzen; in einem solchen Fall liegt es beim Benutzer, auf

eigene Kosten geeignete MaBnahmen zur Beseitigung der Interferenzen zu ergreifen.
Das mitgelieferte Computer-Kabel muss mit diesem Geréat verwendet werden. Das Kabel wird mitgeliefert
um sicherzustellen, dass das Gerat den FCC-Vorschriften der Klasse A entspricht.
WARNUNG:

Dies ist ein Gerat der Klasse A. Dieses Gerat kann im Wohnbereich Funkstérungen verursachen; in diesem Fall
kann vom Betreiber verlangt werden, angemessene GegenmaBnahmen durchzufihren und dafur aufzukommen.

Gerauschpegel LpA: <70 dB
Gemessen nach EN ISO 7779: 2001
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WARNUNG:

Der Kuhlventilator in diesem Projektor lauft nach der Aktivierung des Standby-Modus etwa 90 Sekunden lang weiter. Wahrend des
normalen Betriebs sollte der Projektor immer mit der STANDBY-Taste (Bereitschaft) des Projektors oder der Fernbedienung in den
Standby-Modus geschaltet werden.

WAHREND DES NORMALEN BETRIEBES SOLLTE DER PROJEKTOR NIEMALS DURCH ABTRENNEN DES NETZKABELS AUSGESCHALTET
WERDEN. EIN AUSSCHALTEN DES GERATES AUF DIESE WEISE HAT EINE VERKURZUNG DER LAMPENLEBENSDAUER ZUR FOLGE.

ENTSORGUNG DES GERATES

In diesem Projektor wurde Zinn-Blei-Létmaterial verwendet und die unter Druck stehende Lampe enthélt eine kleine Menge
Quecksilber. Die besondere Entsorgung dieser Materialien kann aufgrund von Gesetzen zum Umweltschutz vorgeschrieben
sein. Wenden Sie sich hinsichtlich Entsorgungs- und Recycling-Informationen an die értlichen Behdrden oder, wenn Sie in den
Vereinigten Staaten von Amerika wohnen, an die Electronic Industries Alliance: www.eiae.org

VorsichtsmaBnahmen beim Austauschen der Lampe
Siehe den Abschnitt ,Austauschen der Lampe" auf Seite 96.

Dieser SHARP-Projektor verwendet einen DLP®-Chip. Diese hochmoderne Anzeige enthalt 786.432 Pixel Mikrospiegel. Wie bei
allen technologisch fortschrittlichen, elektronischen Geraten, z. B. GroBbild-Fernsehern, Videosystemen bzw. Videokameras,
sind bestimmte Toleranzgrenzen fur die Funktionen gegeben.

Dieses Gerét hat einige inaktive, innerhalb akzeptierter Toleranzgrenzen liegende Bildpunkte, die als leuchtende oder als nicht
aktive Punkte auf der Bildwand wiedergegeben werden. Dies hat keinen Einfluss auf die Bildqualitat oder die Lebensdauer des
Gerétes.

e DLP® und das DLP-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Texas Instruments.

¢ Microsoft® und Windows® sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten
Staaten und/oder anderen L&ndern.

e PC/AT ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation in den
Vereinigten Staaten.

¢ Adobe® Reader® ist ein Warenzeichen der Adobe Systems Incorporated.

e Macintosh® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Apple Computer, Inc. in den Vereinigten Staaten
und/oder anderen Landern.

e Alle anderen Firmen- oder Produkinamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der
entsprechenden Firmen.

¢ Einige IC-Chips in diesem Gerat enthalten vertrauliche und/oder geheime Wareneigentumsrechte von
Texas Instruments. Deshalb diirfen Sie den Inhalt davon nicht kopieren, modifizieren, (bersetzen, verteilen,
umgekehrt aufbauen, umgekehrt zusammenbauen oder dekompilieren.

Autorisierter Reprasentant fir den Markt der Europdischen Gemeinschaft

SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH
SonninstraBe 3, D-20097 Hamburg
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Uber diese Bedienungsanleitung

¢ In dieser Bedienungsanleitung werden die Abbildungen und Bildschirmanzeigen zur Erlduterung
vereinfacht dargestellt und kénnen von der tatséchlichen Anzeige etwas abweichen.

K\lerwendung des Menu-Bildschirms

Sie kénnen mit dem Menii Ei und A vor! (Hi ise zum
Einstellen der Meniipunkte finden Sie auf den Seiten 58 und 59.)

Maus-/Einstellungstaste
(A/V/4P)

-MENU-Taste ENTER-Taste

- ENTER-Taste

In diesem Schritt
verwendete Tasten

In diesem Schritt
& verwendete Tasten

UNDO-Taste

UNDO-Taste

Einstelltasten

(A/V/

Meniioptionen (Justierungen)

Beispiel: Anpassen von ,Helligk.”.
*Dieser Vorgang kann auch mit Hilfe der am Projektor befindlichen Tasten ausgefiihrt werden.

|I"l d|esem SChntt = @drucken. Beispiel: Bildschirmmenii ,,Bild* im
Bild*Menii-Bildschirm fiir die ausgewahite EINGANG1 (RGB)-Modus
verwendeter Taste | Eingangsan wid angezsg o o—
88 Bildmodus =0

2 doderp driicken, um die anderen TS

Meniipunkte anzeigen zu lassen. Halllgk ®-
Meniipunkte 1 Farbe . . .
— i Bildschirmanzeige
«Es stehen insgesamt 8 Meniipunkte, wie Rot @]
nachstehend beschrieben, zur Verfiigung. Griln O=——0
MenGpunkt = @)
[T Resot
€3 cns. 3 signaltyp *@®
[Sren syre ———
[ auaio
[Bostionen
%Hmweis

eDas ,Fein-Sync.“-Mend ist fur
EINGANG4 oder 5 nicht verfiigbar.

©-56

. Info ...t Kennzeichnet Sicherheitshinweise zur Verwendung des Projektors.

%Hinweis ........ Kennzeichnet Zusatzinformationen zur Einstellung und zum Betrieb des Projektors.

[ Fir weiteren Bezug ]

Wartung Fehlersuche Reqister
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/Zugriff auf die PDF-Bedienungsanleitungen

Die CD-ROM beinhaltet Bedienungsanleitungen im PDF-Format in mehreren Sprachen, damit
Sie auch dann mit dem Projektor arbeiten kénnen, wenn Sie dieses Bedienungsanleitungen
nicht vorliegen haben. Zur Verwendung dieser Anleitungen muss der Adobe® Reader® auf
lhrem PC (Windows® oder Macintosh®) installiert sein.

Bitte laden Sie Adobe® Reader® aus dem Internet (http://www.adobe.com) herunter.

Zugriff auf die PDF-Bedienungsanleitungen

Fir Windows®:

(1) Die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk
einlegen.

(@ Das Symbol ,Arbeitsplatz* doppelt anklicken.

@ Das ,CD-ROM*“-Laufwerk doppelt anklicken.

@ Wenn Sie sich die Bedienungsanleitung

anzeigen lassen méchten
1) Den ,MANUALS"-Ordner doppelt anklicken.

2) Die einzusehende Sprache (Ordnername)
doppelt anklicken.

3) Die PDF-Datei ,PH70_“ doppelt anklicken,
um auf die Bedienungsanleitung des
Projektors zuzugreifen.

Wenn Sie sich die Einrichtungs-Anleitung

anzeigen lassen méchten
1) Den ,SETUP“-Ordner doppelt anklicken.

2) Die einzusehende Sprache (Ordnername)
doppelt anklicken.

Fir Macintosh®:

(1) Die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk
einlegen.

@ Das Symbol ,CD-ROM*“ doppelt anklicken.

@ Wenn Sie sich die Bedienungsanleitung
anzeigen lassen méchten

1) Den ,MANUALS"-Ordner doppelt anklicken.

2) Die einzusehende Sprache (Ordnername)
doppelt anklicken.

3) Die PDF-Datei ,PH70_* doppelt anklicken,
um auf die Bedienungsanleitung des
Projektors zuzugreifen.

Wenn Sie sich die Einrichtungs-Anleitung

anzeigen lassen méchten

1) Den ,SETUP“-Ordner doppelt anklicken.

2) Die einzusehende Sprache (Ordnername)
doppelt anklicken.

3) Die PDF-Datei ,S_PH7_* doppelt anklicken,

3) Die PDF-Datei ,S_PH7_" doppelt anklicken, um auf die Einrichtungs-Anleitung zuzugreifen.

um auf die Einrichtungs-Anleitung zuzugreifen.

- Info

e Wenn die gewlinschte PDF-Datei nicht durch das doppelte Anklicken mit der Maus gedffnet werden
kann, sollte zuerst Adobe® Reader® gestartet und dann die gewlinschte Datei mit den Menis ,Datei,
,Offnen” bestimmt werden.

EINRICHTUNGS-ANLEITUNG

Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf die ,,EINRICHTUNGS-ANLEITUNG*, die sich auf der
beiliegenden CD-ROM befindet.

Einstellung der Bildwand ...........cccccvnimerninnns 2 Steuerung des Projektors fiir die
BildwandgréBe und Projektionsabstand ..... 3 Verwendung von RS-232C oder
Verbindungs-Pin-Zuweisungen ...........ccuuet 10 Telenet ......ccccviiieeminee . 31
RS-232C-Spezifikationen und Stackprojektion .........cccverrneenssnnsenisessenns 38
Befehlseinstellungen ........c.cocuceeriiianenne 12 Projektion auf Videowand .........c.cccccvurunernnes 41
Einstellung des Projektornetzwerk- Wiedereinstellung des Lampentimers des
Umfeldes ....c.cccomiieeminernssnnnee e 17 Projektors Giber LAN ........cccoouverrirannnnns 50
Steuerung des Projektors via LAN ............. 23 Fehlersuche .......cccccciiimmmnnnnnninnnenneennn, 52
Einstellung des Projektors fiir die ADMESSUNGEN ....covriierriimr s ssmnsnanes 55

Verwendung von RS-232C oder
Telenet ... 28
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WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

ACHTUNG: vor der ersten Inbetriebnahme dieses Gerites sollten Sie diese Bedienungsanleitung

durchlesen und fiir die Bezugnahme gut aufbewahren.

Elektrische Energie kann viele nutzliche Funktionen ausfihren. Dieses Gerdt wurde so konstruiert, dass es die
Sicherheit von Personen gewahrleistet. FALSCHE VERWENDUNG KANN ZU ELEKTRISCHEN SCHLAGEN
ODER ZU EINEM BRAND FUHREN. Damit die in diesem Gerét eingebauten Sicherheitsfunktionen nicht
umgangen werden, sollten die folgenden Hinweise fur Installation, Verwendung und Wartung befolgt werden.

1.

10.

1

—_

12,
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. Transport

Lesen Sie die Anleitungen
Alle Sicherheitshinweise und Bedienungsanleitungen sollten vor der
Verwendung des Gerates gelesen werden.

. Bewahren Sie die Anleitungen auf

Die Sicherheitshinweise und Bedienungsanleitungen sollten fiir zuktintige
Bezugnahme aufbewahrt werden.

. Beachten Sie die Warnungen

Alle Warnungen auf dem Geréat und in der Bedienungsanleitung sollten
beachtet werden.

. Folgen Sie den Anleitungen

Alle Bedienungs- und Gebrauchsanleitungen sollten befolgt werden.

. Reinigung

Den Stecker dieses Gerétes vor dem Reinigen von der Steckdose
abtrennen. Keine flissigen Reinigungsmittel oder Spriihreiniger verwenden.
Zum Reinigen ein angefeuchtetes Tuch verwenden.

. Zubehor

Vom Gerate-Hersteller nicht empfohlenes Zubehér sollte nicht verwendet
werden, da es eine Gefahrenquelle darstellen kann.

. Wasser und Feuchtigkeit

Dieses Gerét nicht in der Nahe von Wasser verwenden - z.B. in der Nahe
einer Badewanne, eines Waschbeckens, einer Kiichensplile oder einer
Waschmaschine, in einem feuchten Keller oder in der Nahe eines
Schwimmbeckens usw.

. Zubehor

Das Gerat nicht auf einem instabilen Wagen, einem Sténder, einem Stativ,
einer Halterung oder auf einem Tisch aufstellen. Das Gerat kann
herunterfallen und es kénnen ernsthafte Kdrperverletzungen bei Kindem
oder Erwachsenen auftreten oder es kann zu Beschadigungen des Gerates
kommen. Nur Wagen, Sténder, Stativ, Halterung oder einen Tisch
verwenden, der vom Hersteller empfohlen wird oder zusammen mit dem
Gerat verkauft wird. Bei Befestigung an einer Wand oder in einem Regal
den Anleitungen des Herstellers folgen und einen vom Hersteller
empfohlenen Befestigungssatz verwenden.

Das auf einem Regal aufgestellte Gerét sollte
zusammen mit dem Regal vorsichtig bewegt
werden. Ein schnelles Anhalten, (iberméaBige o
Gewalt und unebene Oberflachen kénnen zum
Umstiirzen des Gerétes oder des Regals fiihren. s

Beliiftung
Schlitze und Offnungen im Gehéuse sind fur die Beluftung vorgesehen,
stellen den Betrieb des Gerates sicher und schiitzen vor Uberhitzen. Diese
Offnungen sollten niemals blockiert werden, indem das Gerét auf einem
Bett, Sofa, Teppich oder einer ahnlichen Oberflache aufgestellt wird. Das
Gerdt sollte nur in einem andem Gehéuse, z.B. einem Biicherregal oder
Schrank eingebaut werden, wenn eine ausreichende Bellftung
sichergestelltist oder den Anleitungen des Herstellers Folge geleistet wurde.

. Stromversorgung

Dieses Gerat sollte nur mit der auf dem Aufkleber bezeichneten Stromquelle
betrieben werden. Falls Fragen Uber die Art der Stromversorgung auftreten,
wenden Sie sich an den Héndler oder das ortliche
Energieversorgungsunternehmen. Bei Geraten, die mit Batterien oder
anderen Stromauellen betrieben werden, siehe die Bedienungsanleitung.

Erdung oder Polarisierung
Dieses Produkt ist mit einer der folgenden Arten von Steckern ausgestattet.
Sollte es nicht mdglich sein, den Stecker in die Netzsteckdose einzustecken,
lassen Sie sich bitte von lhrem Elektriker beraten.
Umgehen Sie jedoch auf keinen Fall den Sicherheitszweck des Steckers.
a. Zweidraht (Netz)-Stecker.
b. Dreidraht-Erde (Netz)-Stecker mit einem Erdungsanschluss.
Dieser Stecker passt ausschlieBlich in eine Erdungs-Netzsteckdose.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21,

22,

Schutz des Netzkabels

Netzkabel sollten nicht im Durchgangsbereich von Personen verlegt werden
oder an Orten, an denen Gegensténde auf sie gestellt oder gelegt werden.
Besondere Beachtung sollten die Stecker der Kabel, Verlangerungskabel
mit Steckdosen und die Stellen finden, an denen die Kabel aus dem Gerét
austreten.

Blitzschlag

Als zusétzlicher Schutz dieses Gerates wahrend eines Gewitters, oder wenn
es flr langere Zeit unbeaufsichtigt steht und nicht verwendet wird, sollte
der Netzstecker von der Steckdose abgetrennt werden. Dadurch wird eine
Beschédigung des Gerétes durch Blitzschlag und SpannungsstoBe in der
Stromleitung vermieden.

Uberladung

Nicht die Netzsteckdosen, die Verldngerungskabel oder
Verlangerungskabel mit Steckdosen Uberladen, da dies Feuer oder
elektrischen Schlag verursachen kann.

Eindringen von Gegenstanden und Fliissigkeiten

Niemals Gegensténde durch die Offnungen in das Gerét einflihren, da dies
zum Kontakt mit stromfuhrenden Teilen und zu Kurzschltissen fuhren und
Feuer oder einen elektrischen Schlag zur Folge haben kann. Keine
Fliissigkeiten auf dem Gerat verschitten.

Wartung .
Nicht versuchen, das Gerat selbst zu warten, da beim Offnen oder Entfernen
der Abdeckungen geféahrliche Stromspannungen oder andere Gefahren
vorhanden sind. Alle Wartungsarbeiten dem Kundendienst tiberlassen.
Wartung durch den Kundendienst
Das Gerat sofort von der Steckdose abtrennen und den Kundendienst
benachrichtigen, falls folgende Situationen eintreten:
a. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt ist.
b. Wenn Flussigkeit in das Gerét eingedrungen ist oder Gegenstande
hineingefallen sind.
Wenn das Gerdt mit Regen oder Wasser in Kontakt gekommen ist.
. Wenn das Gerdt nicht normal betrieben werden kann, selbst wenn
die Bedienungsanweisungen befolgt werden. Nur diejenigen Regler
einstellen, die in der Bedienungsanleitung beschrieben werden,
da die falsche Einstellung anderer Regler eine Beschadigung zur
Folge haben kann, und umfangreiche Reparaturarbeiten durch
einen qualifizierten Techniker zur Wiederherstellung des Gerétes
flir einen normalen Betrieb notwendig werden.
e. Wenn das Gerat fallengelassen und beschédigt wurde.
f.- Wenn eine Anderung des normalen Betriebs festgestellt wird, die
eine Wartung notwendig macht.
Austauschteile
Falls Austauschteile bendtigt werden, ist sicherzustellen, dass der
Wartungstechniker die vom Hersteller vorgeschriebenen Bauteile
verwendet, welche die gleichen Eigenschaften wie die Original-Bauteile
aufweisen. Die Verwendung von anderen als Original-Bauteilen kann Feuer,
elektrischen Schlag oder andere Gefahren zur Folge haben.
Sicherheitspriifung
Nach Beendigung einer Wartung oder Reparatur dieses Gerdtes den
Wartungstechniker mit der Durchfuhrung einer Sicherheitsprifung
beauftragen und Uberprifen lassen, dass das Gerét in einem sicheren
Betriebszustand ist.
Wand- oder Deckenmontage
Dieses Gerat sollte nur so an eine Wand oder Decke montiert werden, wie
es vom Hersteller empfohlen wird.
Wérmequellen
Dieses Gerat sollte nicht in der Nahe von Warmequellen wie Heizkérpern,
Heizern, Ofen oder anderen Geréten (einschlieBlich Verstarkern) aufgestellt
werden, die Warme produzieren.
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Lesen Sie bei der Einrichtung lhres Projektors
unbedingt die folgenden Sicherheitshinweise.

VorsichtsmaBnahmen bei der Handhabung

der Lampeneinheit

B Wenn die Lampe zerspringt, kann es zu
Verletzungen durch Glassplitter kommen. Falls
die Lampe zerspringt, sollten Sie die Lampe
von einem von SHARP autorisierten Handler
fur Projektoren oder vom Kundendienst
austauschen lassen. Siehe den Abschnitt
~Austauschen der Lampe* auf Seite 96.

AN AN

maE manE
CAUTION, CAUTION,

PRECAUCION PRECAUCION

PRECAUTION PRECAUTION

VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung

des Projektors

B Im Hinblick auf méglichst wenig
Wartungsintervalle und Aufrechterhaltung der
Bildqualitédt empfiehlt SHARP, den Projektor
nicht in Raumen mit hoher Luftfeuchtigkeit,
Staub und Zigarettenrauch aufzustellen.Wenn
der Projektor in dieser Umgebung verwendet
wird, missen die Beliftungséffnungen und
das Objektiv 6fter gereinigt werden. Wenn der
Projektor regelmé&Big gereinigt wird, wird die
Betriebsdauer bei Verwendung des Gerates
in einer solchen Umgebung nicht reduziert.
Eine interne Geratereinigung darf nur von
einem von SHARP autorisierten Handler flr
Projektoren oder vom Kundendienst
durchgefiihrt werden.

Stellen Sie den Projektor nicht dort auf,
wo er direktem Sonnenlicht oder hellem
Licht ausgesetzt ist.

Bl Positionieren Sie die Bildwand so, dass sie
nicht direktem Sonnenlicht oder
Raumbeleuchtung ausgesetzt ist. Licht, das
direkt auf die Bildwand einfallt, schwacht die
Farben und macht das Betrachten schwierig.
SchlieBen Sie die Vorhénge und dampfen Sie
das Licht, wenn die Bildwand in einem
sonnigen oder hellen Raum aufgestellt wird.

Der Projektor kann gefahrlos auf den
Maximalwinkel von 9 Grad geneigt werden.
H Eine Platzierung sollte innerhalb von 9 Grad
horizontal erfolgen.
Sollten Sie eine Anwendung mit einem
Neigungswinkel gréBer als 9 Grad haben,
kontaktieren Sie zur Kl&rung Ihr értliches Sharp
Verkaufsbiro.

Bei Verwendung des Projektors in

Héhenlagen wie in Berggebieten (in

Hoéhen von ca. 1.500 m (4.900 FuB) oder

mehr)

B Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen mit diinner
Luft verwenden, Stellen Sie ,Lifter-Mod.“ auf
,2Hoch“.Wenn dies nicht ausgefiihrt wird, kann u.a.
die Lebensdauer des optischen Systems
beeintréchtigt werden.

Warnung zur Anbringung des Projektors an

hoher Stelle.

W Beim Anbringen des Projektors an einer hohen
Stelle muss er sicher befestigt werden, um
Verletzungen durch Herunterfallen zu vermeiden.

Setzen Sie den Projektor keinen harten

StéBen und/oder Vibrationen aus.

B Handhaben Sie das Objektiv vorsichtig und
schlagen Sie nicht gegen das Objektiv bzw.
beschadigen Sie die Objektivoberflache nicht.

Gonnen Sie Ihren Augen gelegentlich eine Pause.
B Ununterbrochenes Betrachten der Bildwand tber
Stunden Uberanstrengt lhre Augen. Génnen Sie
Ihren Augen unbedingt gelegentlich eine Pause.

Vermeiden Sie Aufstellungsorte, an denen

extreme Temperaturen herrschen.

B Die Betriebstemperatur fir den Projektor liegt bei
41°F bis 104°F (+5°C bis +40°C).

W Die Lagertemperatur fir den Projektor liegt bei
—4°F bis 140°F (-20°C bis +60°C).
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/WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

Blockieren Sie nicht die Luftaustritt- und

Einsaug6ffnungen.

MW Halten Sie mindestens 11 13/16 Zoll (30 cm)
Abstand zwischen der Luftaustrittéffnung und der
né&chsten Wand oder einem Gegenstand ein.

W Vergewissern Sie sich, dass die Einsaugéffnung
und die Luftaustrittdffnung nicht blockiert ist.

B Wenn der Kiihlventilator blockiert wird, schaltet die
Schutzschaltung den Projektor automatisch in den
Standby-Modus. Dies zeigt keine Fehlfunktion an
(siehe Seiten 94 und 95). Das Netzkabel des
Projektors von der Steckdose abtrennen und
mindestens 10 Minuten warten. Stellen Sie den
Projektor dort auf, wo die Einsaug- und
Austrittéffnungen nicht blockiert werden, schlieBen
Sie das Netzkabel wieder an und schalten Sie den
Projektor ein. Dadurch wird der Projektor wieder
auf den normalen Betrieb eingestellt.

VorsichtsmaBnahmen bei der

Verwendung des Projektors

B Stellen Sie bei der Verwendung des Projektors
sicher, dass er keinen harten Erschitterungen
und/oder Vibrationen ausgesetzt wird, da er
andernfalls beschadigt werden kdénnte.
Handhaben Sie das Objektiv besonders
vorsichtig. Wenn Sie beabsichtigen, den
Projektor langere Zeit nicht zu verwenden,
trennen Sie sowohl das Netzkabel von der
Netzsteckdose als auch alle anderen an den
Projektor angeschlossenen Kabel ab.

B Halten Sie den Projektor wahrend der
Verwendung nicht am Objektiv fest.

B Stellen Sie bei der Aufbewahrung des
Projektors sicher, dass der Objektivdeckel am
Projektor befestigt ist. (Siehe Seite 13.)

B Setzen Sie die Tragetasche und den Projektor
keinem direkten Sonnenlicht aus und stellen
Sie beides nicht neben Warmequellen ab. Die
Tragetasche oder der Projektor kénnte die
Farbe &ndern oder verformt werden.

Andere angeschlossene Gerate

B Wenn ein Computer oder ein anderes
audiovisuelles Gerat an den Projektor
angeschlossen wird, die Anschlisse NACH
Abziehen des Projektornetzkabels von der
Netzsteckdose und Ausschalten des
anzuschlieBenden Gerétes ausfihren.

(@-10

B Bitte lesen Sie fiir die Anschlussausfiihrung
die Bedienungsanleitung des Projektors und
des anzuschlieBenden Gerates.

Verwendung des Projektors in anderen

Landern

B Die Stromspannung und die Steckerform
kann je nach Region oder Land, in dem Sie
den Projektor verwenden, unterschiedlich
sein. Verwenden Sie, wenn der Projektor in
Ubersee verwendet wird, unbedingt das fir
das jeweilige Land zu verwendende
Netzkabel.

Temperatur-Uberwachungsfunktion

B Wenn der Projektor aufgrund
von Problemen bei der
Aufstellung oder wegen
eines Blockierens der
Luftaustrittséffnungen zu warm wird, leuchtet
A und JEIA" in der unteren linken Ecke
des Bildes. Wenn die Temperatur weiterhin
ansteigt, wird die Lampe ausgeschaltet und
die Temperaturwarn-Anzeige auf dem
Projektor blinkt. Nach einer Abkihlzeit von 90
Sekunden wird der Projektor in den Standby-
Modus geschaltet. Fiir Einzelheiten siehe den
Abschnitt ,Wartungsanzeigen® auf Seite 94.

G
bl I=m

A nfo

e Der Kuhlventilator reguliert die interne
Temperatur; seine Leistung wird automatisch
geregelt. Das Ventilatorgerdusch kann sich
wéhrend des Projektorbetriebes entsprechend
der Ventilatordrehzahl &ndern. Dies zeigt keine
Fehlfunktion an.

e Auch wenn Sie den Netzstecker nach dem
Betrieb des Projektors abziehen, |4uft der
Lufter noch eine Zeit lang weiter. Wenn Sie
den Projektor im Ablagekasten ablegen,
stellen Sie sicher, dass der Lufter gestoppt ist.

Anbringen des optionalen Objektivs

M Bitte lassen Sie optional erhaltliche Objektive
immer von einem Kundendienstmitarbeiter
installieren.



/Zubehér

Mitgeliefertes Zubehor

4 N\
————
—
Fernbedienung Zwei R6-Batterien
9NK5041808700 (,LAA*, UM/SUM-3, HP-7 oder ahnlich)

Fir USA, Kanada usw. Fur Europa, auBer Flr GroBbritannien, Fur Australien, Neu-
(6" (1,8 m)) GroBbritannien Hongkong und seeland und
9NK3090204900 (6' (1,8 m)) Singapur Ozeanien
9NK3090152700 (6' (1,8 m)) (6' (1,8 m))
9NK3090152900 9NK3090152600

* Das Netzkabel verwenden, dessen Stecker mit der in lhrem Land verwendeten Steckdose tibereinstimmt.

O

<—— %

U ———))
‘—\\‘,557

RGB-Kabel Funkmaus-Empfanger Objektivkappe fir Standard-

(10" (3,0 m)) (5'38" (1,6 m)) Zoomobijektiv

9NK3080431000 9NK3790197000 (Nur mit XG-PH70X mitgeliefert)

9NK3797200400
Projektorhandbuch- und Bedienungsanleitung
Technische Referenz- (diese Anleitung)
CD-ROM 9NK5010057700
9 9NK3534022800 )

Optionales Zubeh6ér

H Kabel
3 RCA an 15-Pin-D-Sub-Kabel (10' (3,0 m)) AN-C3CP2

B Lampe
Lampeneinheit 1 AN-PH7LP1
Lampeneinheit 2 AN-PH7LP2

%Hinweis

e Méglicherweise sind nicht alle Optionale Zubehérteile in allen Regionen erhéltlich. Bitte wenden Sie sich
an einen von SHARP autorisierten Handler fir Projektoren oder vom Kundendienst.
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/Zubehér

Optional erhéltliche Objektive

(l Objektiv Projektionsabstand fiir 100" Bilddiagonale )
Fixes Weitwinkelobjektiv (x 0,8) AN-PH10EX 5'4" (1,6 m)
Weitwinkel-Zoomobijektiv (x 1,5 - 1,8) AN-PH20EZ 10'-12' (3,0 m—3,7 m)
Standard-Zoomobijektiv (x 1,8 — 2,2) AN-PH31EZ 12'-14'8" (3,7 m—-4,5m)

(an XG-PH70X)
Tele-Zoomobijektiv (x 2,25 — 3,00) AN-PH40EZ 15'-20' (4,6 m—6,1 m)
Tele-Zoomobijektiv (x 3,0 — 4,5) AN-PH50EZ 20'-30' (6,1 m—-9,1m)
9 Tele-Zoomobijektiv (x 4,5 =7,0) AN-PH60EZ 30'-46'8" (9,1 m—14,2m)

Der Projektor XG-PH70X-N wird ohne Objektiv geliefert. Der Projektor XG-PH70X wird mit
dem Standard-Zoomobjektiv geliefert.

Fir Spezialanwendungen bietet Sharp auch optional erhéltliche Objektive an. Lassen Sie
sich einfach von einem autorisierten Sharp-Héndler in lhrer Ndhe zu den verschiedenen
Objektiven beraten. Bitte beachten Sie bei der Verwendung von Objektiven die
Bedienungsanleitung zum Objektiv. Lassen Sie optional erhéltliche Objektive immer von einem
Kundendienstmitarbeiter installieren.

Projektionsabstand

B Die lllustration unten wurde fiir eine hundertzéllige (254 cm) Bildwand bei einem 4:3
Normalmodus berechnet.

Bildwand

Fixes Weitwinkelobjektiv (AN-PH10EX)
5'4" (1,6 m)
Verhaltnis Breite/Abstand 1:0,8

Weitwinkel-Zoomobijektiv (AN-PH20EZ)
10'-12' (3,0 m-3,7 m)
Verhaltnis Breite/Abstand 1:1,5-1,8

Standard-Zoomobjektiv (AN-PH31EZ : Standard Ausstattung mit XG-PH70X)
12'-14'8" (3,7 m-4,5m)
Verhaltnis Breite/Abstand 1:1,8-2,2

Tele-Zoomobijektiv (AN-PH40EZ)
15'-20' (4,6 m-6,1 m)
Verhaltnis Breite/Abstand 1:2,25-3,00

Tele-Zoomobjektiv (AN-PH50EZ)
20'-30' (6,1 m-9,1 m)
Verhaltnis Breite/Abstand 1:3,0-4,5

Tele-Zoomobjektiv (AN-PHB0EZ)
30'-46'8" (9,1 m—14,2 m)
Verhaltnis Breite/Abstand 1:4,5-7,0

1 t t t t t t t t
5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 (FuB)
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Tastenbezeichnungen und Tastenfunktionen

Die in @ aufgefiihrten Zahlen beziehen sich auf die Hauptseiten dieser Bedienungsanleitung,
auf welchen der entsprechende Punkt erlautert wird.

Projektor

Netz-Anzeige [{IJ LR1Y Lampen-Anzeige 1
ON-Taste (XY Lampen-Anzeige 2
Schaltet die Stromversorgung ein.
STANDBY-Taste 14-94 ;emp_eraturwam-
Fir das Schalten des Projektors \ NN, orn 5 nzeige

in den Standby-Modus. m Lautstérke-Tasten
Fir das Einstellen des

Lautsprecher-Tonpegels.

P P INPUT 1, 2, 3-Taste
v @) WeuT 45 Fur de}s Umschalten zwischen
den Eingangsarten 1, 2 und 3.

/\ -
@) wToSNG EB INPUT 4, 5-Taste

Fur das Umschalten zwischen
den Eingangsarten 4 und 5.

YA') AUTO SYNC-Taste
Fir das automatische Einstellen
von Bildern, wenn ein Computer
angeschlossen ist.

P meNU-Taste

Fur die Anzeige des Justierungs-
und Einstellungsbildschirms.

@ UNDO-Taste

Zum Ruckgéngigmachen
eines Vorgangs oder zum
Zurlckkehren zur
vorherigen Anzeige.

ZOOM-Taste m-iww ©roous

Fur das Einstellen der (D) (17

projizierten BildgroBe. U( @(m ,
%/

FOCUS-Taste (i)

Fir das Einstellen des Fokus.

fevstone

H&V LENS SHIFT-Taste [ELJ)
Fur das horizontalen und vertikalen
Verschieben des Objektivs.

Einstelltasten @
(AIV/4P)
Fir das Auswahlen von
Mentipunkten und anderen
Einstellungen.

ENTER-Taste [
Firr das Einstellen der ausgewéhlten
oder eingestellten Menipunkte.

KEYSTONE-Taste [§J)
Fiir das Aktivieren des
Trapezverzerrungs-Korrekturmodus.

Vorderansicht
Tragegriff o \
Fur das Tragen des L /
z ¢ Abdeckung fur

Projektors.
Lampeneinheit

Lautsprecher

VR
Fernbedienungssensor = \
S A Lautsprecher
Einstellfu [EL) '
(auf der Unterseite \ (39
\ EinstellfuBB

des Projektors)

Einsaugéffnung m

m Einsaugéffnung

(auf der Unterseite
des Projektors)

¢ Anbringen der Objektivkappe
Driicken Sie die Objektivkappe
auf, bis diese in Position einrastet.

e Abnehmen der Objektivkappe
Ziehen Sie die Objektivkappe
nach auf3en.
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/T;stenbezeichnungen und Tastenfunktionen

Informationen uber die Anzeigen des Projektors

~

Netz-Anzeige

Rot leuchtend --- Normal (Standby)

Grin leuchtend --- Normal (Eingeschaltet)

Rot blinkt --- Die Liftungsabdeckung ist gedffnet.
(Siehe Seite 93.)

/Lampen-Anzeigen 1,2

O

POWER (D) |
o LAMP 18

Grin leuchtend --- Normal

Gran blinkend -+ Die Lampe warmt auf.

Rot leuchtend - Die Lampe wurde auf unnormale
Weise ausgeschaltet oder muss
ausgewechselt werden.

\_ (Siehe Seiten 94 und 95.)

/

~

/Temperaturwarn-Anzeige

Aus - Normal

Rot blinkt/leuchtet ‘- Die Temperatur im Inneren des
Gerétes ist zu hoch.

\_ (Siehe Seiten 94 und 95.)

/
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Die in ([ aufgefiihrten Zahlen beziehen sich auf die Hauptseiten dieser Bedienungsanleitung,
auf welchen der entsprechende Punkt erlautert wird.

Projektor (Seitenansicht)

m Beachten Sie die Erlauterungen unter ,,Eingang/Ausgang (INPUT/OUTPUT)-
Buchsen und Hauptausriistung zum AnschlieBen* auf Seite 24.

INPUT 1-Buchse ) — ] EX)D INPUT 3-Buchse
Buchse fiir Computer-RGB- und Buchse filr digitale DVI RGB- und
Komponentensignale. digitale Komponenten-Signale.
AUDIO-Eingangsbuchse (1) ED OuTPUT (FOR INPUT 1, 2)-
Audio-Eingangsbuchse fir Buchse
INPUT 1. v Ausgangsbuchse fiir Computer-
INPUT 2-Eingangsbuchsen RGB- und Komponenten-Signale.
BNC-Buchsgn fugr Computer- m LIl conlimaciioer i, Gemeinsame Eingangsbuchse fiir
RGB- und Komponenten- |I INPUT 1 und 2.
Signale. AUDIO-Eingangsbuchse (2, 3)
Gemeinsamer
RS-232C-Buchse m Audioeingangsbuchse fir INPUT 2
Buchse fiir die Bedienung des |I lmm — RS REOTE und 3.
Projektors unter Verwendung S (O 7 |
eines Compuers. —)® © AUDIO OUTPUT-Buchse
WRTAE] 0D [WeuTg o Geteiltes Audio
INPUT 4-Buchse [EXJ) _® ® ® _ Ausgabebuchse fiir INPUT 1-5.
Buchse fiir den Anschluss von ll woeo |t T n || s
Videogeréaten.

LAN-Buchse
Buchse fiir die Steuerung des

AUDIO-Eingangsbuchsen (4, 5) £ZJ)

Gemeinsamer Audioeingangsbuchsen fiir (P::)orf:ltjfe;fsr?lllg:I:;?nell\;féwerk
INPUT 4 und 5. :
—_— Netzanschluss
INPUT 5-Buchse (KLY — SchlieBen Sie das
Buchse fiir ein Videogerat mit einem mitgelieferte Netzkabel an.
S-VIDEO-Buchse.

WIRED REMOTE-Buchse [[J) ———
Zum Anschluss der
Fernbedienung an den
Projektor, wenn die Signale
der Fernbedienung nicht
ausreichen, um den
Fernbedienungs-Sensor zu
erreichen.

— Fernbedienungssensor

Kensington-Sicherheits-
standardanschluss

m Luftaustrittéffnung
Die Geschwindigkeit und
das Gerausch des
Kuhlventilators kann sich
abhangig von internen
Temperaturschwankunge
n wéhrend des Betriebes
verandern. Dies ist ein
normaler Vorgang und
kein Zeichen fir eine
Fehlfunktion.

Verwendung der Kensington-Sperre

e Dieser Projektor ist mit einem Kensington-Sicherheitsstandardanschluss fir die Verwendung des Kensington
MicroSaver-Sicherheitssystems ausgestattet. Lesen Sie hinsichtlich dessen Verwendung die Informationen, die
dem System beiliegen, um den Projektor zu sichern.
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Tastenbezeichnungen und Tastenfunktionen

Die in ([ aufgefiihrten Zahlen beziehen sich auf die Hauptseiten dieser Bedienungsanleitung,
auf welchen der entsprechende Punkt erlautert wird.

Fernbedienung

FOCUS-Tasten
Fur die Scharfeinstellung des
projizierten Bildes.

STANDBY-Taste Ky
Fir das Schalten Projektors in den
Standby-Modus.

ZOOM-Tasten
Fur das Einstellen der
projizierten BildgroBe.

KEYSTONE-Taste (X
Fiir das Aktivieren des Trapezverzerrungs-
Korrekturmodus.

Maus-/Einstellungstaste m

(A/V/4P)

o Um den Computer-Cursor bewegen zu
kénnen, wenn der Schalter
ADJ.MOUSE auf Position MOUSE
gestellt ist.

o Um Men(ipunkte auswahlen zu kénnen,
wenn der Schalter ADJ./MOUSE auf
Position ADJ. gestellt ist.

ENTER-Taste

Fur die Einstellung der gewé&hlten

oder eingestellten Men(punkte.

L-Klick-Taste

Zum Ausfiihren eines Linksklicks,
wenn der Schalter ADJ./MOUSE
auf Position MOUSE gestellt ist.

ENLARGE-Tasten
(VergroBern/Verkleinern)
Fir das VergroBern/Verkleinern
eines Bildteils.

BREAK TIMER-Taste
Fir das Einstellen der Pausendauer.

AUTO SYNC-Taste [/}
Fir das automatische Einstellen
von Bildern, wenn ein Computer
angeschlossen ist.

Tasten fiir INPUT 1,2, 3, 4 und 5 [ ——

Fiir das Umschalten auf die
entsprechende Eingangs-Betriebsart.

%Hinweis

)

¥4 ON-Taste

Schaltet die Stromversorgung ein.

EEY ApJ./MOUSE-Schalter
Zum Umschalten zwischen den
Fernbedienungsarten.

—— ELD H&V LENS SHIFT-Taste
Zur horizontalen und vertikalen
Verschieben des Objektivs.

ED MmENU-Taste

Fir die Anzeige des Justierungs-
und Einstellungsbildschirms.

— EEP R-Kiick/UNDO-Taste

o Zum Ausfiihren eines Rechtsklicks,
wenn der Schalter ADJ./MOUSE auf
Position MOUSE gestellt ist.

o Um einen Vorgang riickgéngig zu
machen oder zur vorhergehenden
Anzeige zuriickzukehren, wenn der
Schalter ADJ./MOUSE auf Position
ADJ. gestellt ist.

47

FREEZE-Taste
Fir das Einfrieren von Bildern.

m Lautstérke-Tasten
Fir das Einstellen des
Lautsprecher-Tonpegels.

TP MUTE-Taste

Zum zeitweisen Stummschalten.

N MUTE
& @ &S
AUTO SYNC P\CTUR!:MLI:
®) @ (&)
\ INPUT1 INPUT2 INPUT3

INPUT4  INPUT5

PROJECTOR

WIRED R/C JACK
v

i

_—— ) RESIZE-Taste
Fir das Umschalten der
BildwandgréBe.

E) BLACK SCREEN-Taste
Zum voriibergehenden Einblenden
des Schwarzbildes.

L ‘¥4 PICTURE MODE-Taste

Zum Umschalten des Bildmodus.

EEY wirep ric yack

Zum Anschluss der
Fernbedienung an den Projektor,
wenn die Signale der
Fernbedienung nicht ausreichen,
um den Fernbedienungs-Sensor
zu erreichen.

o Alle Tasten auf der Fernbedienung, mit Ausnahme der Maus-/Einstellungstaste und des ADJ./MOUSE-Schalters
bestehen aus einem leuchtenden Material, das im Dunkeln gut sichtbar ist. Der Leuchteffekt 1asst mit der Zeit
nach. Die selbstleuchtenden Tasten werden wieder aufgeladen, w-enn Sie Licht ausgesetzt werden.
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/Verwendung der Fernbedienung

Vorderansicht

- - Fernbedienungssensor
Reichweite

Der Projektor kann mittels der Fernbedienung
innerhalb der in der Abbildung dargestellten
Bereiche gesteuert werden.

%Hinweis

¢ Das Signal von der Fernbedienung kann fiir eine
einfache Bedienung von der Bildwand reflektiert
werden. Die tatséchliche Reichweite des Signals
kann je nach Bildwandmaterial unterschiedlich sein.

Bei Verwendung der Fernbedienung:

o Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen, und setzen
Sie sie keiner Feuchtigkeit und keiner Hitze aus.

e Die Fernbedienung funktioniert unter Umstanden
nicht unter einer Fluoreszenzlampe. Unter diesen
Umstanden den Projektor von der Fluoreszenzlampe
entfernt aufstellen.

Einsetzen der Batterien

1 Ziehen Sie die Lasche an der
Abdeckung herunter und entfernen
<~ Sie die Abdeckung in Pfeilrichtung.

2 Die beiliegenden Batterien einlegen.
¢ Die Batterien einlegen und sicherstellen,
dass die Pole mit der Markierung (+) und

.~ (O im Batteriefach Ubereinstimmen.

3 Fiihren Siedie Zapfen am unteren Ende
der Batteriefach-Abdeckung in die
hierfiir vorgesehenen Offnungen ein

“~" und driicken Sie die Abdeckung fest.

Falsche Verwendung der Batterien kann ein Auslaufen oder Explosion zur Folge haben. Bitte befolgen

Sie die unten stehenden VorsichtsmaBnahmen.

/\ Achtung

¢ Explosionsgefahr bei falschem Einsetzen der Batterie. Nur mit dem gleichen oder entsprechenden Typ ersetzen.
« Die Batterien einlegen und sicherstellen, dass die Pole mit den Markierungen ® und © im Batteriefach tibereinstimmen.
e Batterien unterschiedlichen Typs haben unterschiedliche Eigenschaften, verwenden Sie deshalb keine Batterien
unterschiedlichen Typs zusammen.
¢ Verwenden Sie keine neuen und alten Batterien zusammen.
Dadurch kénnte die Lebensdauer der neuen Batterien reduziert oder ein Auslaufen der Batterien verursacht werden.
o Nehmen Sie leere Batterien aus der Fernbedienung heraus, da sie ansonsten auslaufen kénnten.
Aus den Batterien ausgelaufene Batterieflissigkeit ist fir Ihre Haut schadlich, wischen Sie die Batterien deshalb
unbedingt zuerst ab und nehmen Sie sie dann mit einem Tuch heraus.

¢ Die diesem Projektor beiliegenden Batterien kdnnen unter Umsténden, je nach Handhabung, nach kurzer Zeit
aufgebraucht sein. Stellen Sie sicher, dass sie so bald wie mdglich durch neue Batterien ersetzt werden.

¢ Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn die Fernbedienung lange nicht verwendet wird.

o Bei der Entsorgung verbrauchter Batterien missen alle geltenden gesetzlichen und értlichen Vorschriften beachtet werden.
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Verwendung der Fernbedienung

Verwenden der Fernbedienung mit einem Signalkabel

Wenn die Signale von der Fernbedienung wegen der Aufstellung des Projektors nicht empfangen werden
kdnnen, verwenden Sie ein 83,5-mm-Minibuchsenkabel zur Verbindung der Fernbedienung mit dem Projektor.
Jetzt kénnen Sie den Projektor mit der Fernbedienung steuern.

Seitenansicht Fernbedienung

INPUTI INPUT2 INPUTS

RS-232C 10101 WIRED RENOTE

®
INPUT4 2] AUDIO© INPUT § roomor
oo d

{—Zur WIRED REMOTE-Buchse — Zur WIRED R/C JACK

INPUTS  INPUTS

PROJECTOR

WIRED R/G JACK.

[ ]

23,5mm Ministeckerkabel (im Handel erhaltlich oder
Uber Bestellnummer QCNWGAO038WJPZ bei Sharp zu beziehen)

%Hinweis

* Die drahtlose Fernbedienungsfunktion arbeitet nicht, wenn das 23,5-mm-Minibuchsenkabel am Projektor
angeschlossen ist. Sollte drahtlose Fernbedienungsfunktion erforderlich sein, muss das ©3,5-mm-
Minibuchsenkabel vom Projektor abgetrennt werden.

Umschalten zwischen den Fernbedienungsarten

Die Fernbedienung erfiillt zwei Funktionen: Zum einen dient sie zur Steuerung des Projektors, und zum
anderen dient sie als Funkmaus.

Stellen Sie den ADJ./MOUSE-Schalter an der Fernbedienung auf die Position fiir die gewiinschte Verwendung
der Fernbedienung.

Steuerung des Projektors Funkmaus
ADJ. l ADJ.
— MOUSE MOUSE

. Info

e Um die Fernbedienung als Funkmaus nutzen zu kénnen, muss der mitgelieferte Funkmaus-Empfanger
an den Computer angeschlossen werden. (Siehe Seite 19.)
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Verwendung der Fernbedienung als drahtlose Funkmaus

Ist der mitgelieferte Funkmaus-Empféanger an
den Computer angeschlossen, kann die
Fernbedienung als Funkmaus genutzt werden.

1 SschlieBen Sie den mitgelieferten
Funkmaus-Empfanger an eine
.~ USB-Buchse am Computer an.

2 Stellen Sie den ADJ/MOUSE- _|sos.
Schalter an der Fernbedienung [
.~ auf Position MOUSE. | MOUSE

3 Nun kénnen Sie die Fernbedienung
als Funkmaus verwenden.
eRichten Sie die Fernbedienung auf den
.~ Funkmaus-Empféanger.

B Wenn der Cursor bewegt wird
Auf A/V/<4/W driicken.

B Linke Maustaste anklicken
Auf @ driicken.

B Rechte Maustaste anklicken
Auf &' driicken.

B Wenn |hr Computer eine Maus mit nur
einer Taste unterstiitzt (so wie bei
Macintosh®)

Auf @ oder & driicken. (@ und &
haben die gleiche Funktion.)

%Hinweis

eDiese Funktion arbeitet nur unter dem
Betriebssystem Microsoft® Windows® und unter
dem Betriebssystem Mac®. Aber nicht uhter den
folgenden Betriebssystemen (die USB nicht
unterstltzen):
o Unter Versionen &lter als Windows® 95.
o Unter Versionen &lter als Windows® NT 4.0.
» Unter Versionen alter als Mac OS® 8.5.
o Uberpriifen Sie, dass der Computer den USB-
Anschluss erkennt.
eSolange die Fernbedienung mit einem
Signalkabel mit dem Projektor verbunden ist,
ist es nicht moglich die kabellose
Computermausfunktion zu benutzen.

Mitgeliefertes
Zubehdr

& y—=== Funkmaus-
\\9 —== Empfanger

| Funkmaus-Empfanger

— ADJ./MOUSE-Schalter

PROJECTOR

WIRED R/C JACK

1
-\

4

— & R-Klick-Taste

(@ L-Kiick-Taste

Maus-/Einstellungstaste (A/V/<4/»)
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ﬁ(urzanleitung

Dieser Abschnitt beschreibt den grundlegenden Betrieb (Verbindung von Projektor und Computer).

Einzelheiten finden Sie auf den unter jedem Schritt angegebenen Seiten.

Einstellung und Projektion
In diesem Abschnitt wird der Anschluss des Projektors und des Computers als Beispiel erklért.

Fiir den Anschluss von anderen Geréaten finden Sie
Informationen auf den Seiten 30-36.
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4. Stellen Sie den Winkel ein

Einstellen des Projektorwinkels
¢ Richten Sie das Objektiv horizontal und vertikal aus.
® tssm(S) am Projektor oder ‘ auf der Fernbedienung
driicken.
® A,V doder P am Projektor oder auf der
Fernbedienung driicken.
¢ Stellen Sie den Projektorwinkel durch Verstellen der
EinstellfiBe weiter ein.

\ = Seiten 38, 39

B. stellen Sie den Fokus und den Zoom ein

A
(=

=

N

[

=
(]

=
[=

=]
(=]

@®Focus. FOCUS
O] am Projektor oder | ® |auf der Fernbedienung driicken, um den Fokus einzustellen.

\8) =

Bzo0m ZOOM

® G am Projektor oder = auf der Fernbedienung driicken, um den Zoom einzustellen.
&

\

® Wiederholen Sie den Vorgang fiir die obere rechte, die untere
® am Projektor oder rechte und die untere linke Bildkante.

. = " ' o Sobald die Position der unteren linken Bildkante
® A, V, doder P driicken, um die Position der linken oberen eingestelit wurde, ist die Korrektur vollstandig

Bildkante einzustellen. vorgenommen und die Anzeige wird ausgeblendet.

® © am Projektor oder 2 auf der Fernbedienung driicken.

KEYSTON

\
7. Wahlen Sie die Eingangsart
INPUT1
)'NPU"“ am Projektor oder auf der V Bildschirmanzeige (RGB)
Fernbedienung driicken, um die Eingangsart % EINGANG 1
,EINGANG1“ einzustellen. RGB

P
» Durch Driicken der Taste (())~r> am Projektor &ndert sich die Eingangsart in folgender Reihenfolge: ["=!" GANCT=EINGANG2 > EINGANGS )

Durch Driicken der Taste @) wras 0am Projektor kann zwischen “EINGANG4” und “EINGANGS5” gewechselt werden.

INPUT1 INPUT2 INPUT3 INPUT4 INPUTS

o Bei Verwendung der Fernbedienung die Taste / / / @/ driicken, um zwischen den verschiedenen Eingangsarten zu wechseln.

) = Seite 45

8- Ausschalten der Stromversorgung

@)mav am Projektor oder SY auf der Fernbedienung driicken. Wahrend die Bestatigungsmeldung eingeblendet wird, erneut
. =\ STANDBY -
die Taste Q)= oder dricken. Bildschirmanzeige

@ Ausschalten?

Ja: Erneut driick. Nein: Warten

¢ Sie kénnen den Netzstecker abziehen, auch wahrend der Projektor arbeitet.
¢ Auch wenn Sie den Netzstecker von der Steckdose abziehen, lauft der Liifter noch eine Zeit lang weiter.

\ =» Seite 37
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Aufstellung des Projektors

Aufstellung des Projektors

Um optimale Bildqualitét zu erzielen, platzieren Sie den Projektor im rechten Winkel zur Projektionsflache
auf, mit nivellierten EinstellfiiBen. Dadurch wird Trapezkorrektur unnétig, und die beste Bildqualitdt kann
erzielt werden.

%Hinweis

e Das Projektorobjektiv sollte in der Mitte der Bildwand zentriert werden. Falls die horizontale Linie, die die
Objektivmitte passiert, nicht senkrecht zur Bildwand verlauft, wird das Bild verzerrt und die Betrachtung
erschwert.

¢ Positionieren Sie die Bildwand fiir das Erzielen eines optimalen Bildes so, dass sie nicht direktem
Sonnenlicht oder Raumbeleuchtung ausgesetzt ist. Licht, das direkt auf die Bildwand einféllt, schwécht
die Farben und erschwert das Betrachten. SchlieBen Sie die Vorhdnge und dampfen Sie das Licht, wenn
der Projektor in einem sonnigen oder hellen Raum aufgestellt wird.

Normale Aufstellung (Projektion von vorne)

B Den Projektor mit dem notwendigen Abstand zur Bildwand entsprechend der gewlinschten BildgréBe
aufstellen. (Weitere Informationen hierzu finden Sie im ,EINRICHTUNGS-ANLEITUNG" auf der im
Lieferumfang enthaltenen CD-ROM.)

Anzeige der ProjektionsbildgréBe und der Projektionsdistanz

Weitere Informationen hierzu finden Sie im ,,EINRICHTUNGS-ANLEITUNG® auf der im
Lieferumfang enthaltenen CD-ROM.
Beispiel: Eingangsart NORMAL (4:3) beim Standard-Zoomobjektiv (AN-PH31EZ).

BildgréBe
300"

200"

100"
84"
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Projektion eines Kehrbildes

Ruckprojektion
B Eine durchléssige Bildwand zwischen dem Projektor und den Zuschauern aufstellen.
B Zum Umkehren des Bildes ,Hinten“ im ,PRJ.-Mod.“-Men(. (Siehe Seite 84.)

Lichtdurchlassiger

Bildschirm
Publikum

Projektion mit einem Spiegel

B Einen Spiegel (normaler flacher Typ) vor das Objektiv stellen.

B Wird der Ruckproschirm zwischen Spiegel und Publikum aufgestellt, stellen Sie im ,PRJ.-Mod.“-Men( die
Funktion ,Vorne* ein. (Siehe Seite 84.)

B Wenn der Rickproschirm auf der Seite des Publikums aufgestellt wird, stellen Sie im ,PRJ.-Mod.“-Meni
die Funktion ,Hinten“ ein. (Siehe Seite 84.)

Einstellung auf ,,Vorne“ Einstellung auf ,,Hinten“
Spiegel

Lichtdurchlassiger
Publikum Bildschirm

Spiegel

AR nfo

¢ Bei Verwendung eines Spiegels sollten der Projektor und der Spiegel so aufgestellt werden, dass das
Licht nicht in die Augen der Betrachter fallt.

Einrichtung bei Deckenmontage

B Es wird empfohlen, die als Sonderzubehér erhéltliche
Deckenhalterung von Sharp fiir diese Installation zu verwenden.
Wenden Sie sich vor dem Anbringen des Projektors hinsichtlich
des Kaufs der vom Hersteller empfohlenen Deckenhalterung
(separat erhaltlich) an einen von Sharp autorisierten Handler fur
Projektoren oder vom Kundendienst.

o Deckenhalterung AN-PHCM20 und Verlangerungsrohr AN-EP101AP (fir USA).
o AN-NV6T-Deckenmontagehalterung, die dazugehdrigen Verlangerungsrohre AN-
TK201 und AN-TK202 (fur andere Lander als die USA). \

B Kehren Sie das Bild durch Einstellen von ,Decke+Vorne® im ,PRJ.-
Mod.“-Feld um. Siehe hinsichtlich der Funktionsanwendung Seite 84.
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Anschlusse

Eingang/Ausgang (INPUT/OUTPUT)-Buchsen und
Hauptausriistung zum Anschlie3en

) /AUDIO-Eingangsbuchse 1) ( h
Zum Anschluss eines Audiokabels. D
(Audio-Eingangsbuchse fir INPUT .
1.) (Siehe Seite 27.) —
OUTPUT (FOR INPUT 1, 2) -
Buchse
INPUT 1, 2-Buchse AnschlieBen des Monitors, wenn Sie
B AnschlieBen des Computers. (Siehe | das Projektionsbild gleichzeitig auf dem
Seiten 27 und 28.) [ | Bildschirm sehen mdchten. (Siehe
B AnschlieBen eines Videogerates mit \Selte 36.) )
Hilfe des Komponenten-
Ausgangsanschlusses (DVD-Player,
DTV-Decoder, DVD-Recorder mit INPUT 3-Buchse
Festplatte, usw.). (Siehe Seite 33.) M Zum AnschlieBen des Computers.
J (Siehe Seite 29.)
B Zum AnschlieBen von Videogeréten
mit HDMI- oder DVI-Ausgang (DVD- Ve ~N
Player, DTV-Decoder, DVD- AUDIO-Eingangsbuchse (2, 3)
Recorder mit Festplatte, usw.). AnschlieBen an ein Audiokabel
q (Siehe Seiten 30 und 31.) ) (Gemeinsames Audio-
Eingangsbuchse fiir INPUT 2 und
( 3). (Siehe Seiten 28 und 29.)
INPUT 3 (@) \
et o e N
S AUDIO OUTPUT-Buchse
T 4 AnschlieBen an ein Audiokabel
et e o (Gemeinsames Audio-
) ) ® Ausgangsbuchse flr INPUT
== — — - & | 1-5)- (Siche Seite 36, )
= O O | [F] p 2
®®®
~ | S F— LAN-Buchse
\ J (10 BASE-T/100 BASE-TX)
AnschlieBen eines Computers oder
eines Hub mit Hilfe eines LAN-
Kabels. (Siehe Seite 35.)
- J/
RS-232C-Buchse (" WIRED REMOTE-Buchse A
Anschluss des Computers Zum Anschluss der Fernbedienung an
zur Steuerung des den Projektor, wenn die Signale der
Projektors. (Siehe Seite 35.) Fernbedienung nicht ausreichen, um den
J Fernbedienungs-Sensor zu erreichen.
\_ (Siehe Seite 18.) )
4 N\
X (=] =
INPUT 4-Buchse AUDIO-Eingangsbuchsen (4,3) | | \\pyt 5.Buchse
AnschlieBen der Videogerate ohne (Gemeinsames Audio- AnschlieBen der Videogerate mit S-Video-
§-Video-Ausgangsbuchse. Eingangsbuchsen fir INPUT 4 und 5). Ausgangsbuchse (Videorecorder, DVD-
\(Slehe Seite 34.) ) (Siehe Seite 34.) \ Player, usw.). (Siehe Seite 34.) )
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/I\Iluster far Verbindungskabel

« Einzelheiten zu den Anschllissen und Verbindungskabeln finden Sie in die Bedienungsanleitungen zu den jeweiligen Produkten.
«Sie bendtigen vielleicht andere Kabel oder Anschlisse, die unten nicht aufgefuhrt sind.

Component-Video-Kabel (im Handel erhéltlich)

53

. Buchse am Buchse am
Ausriistung ’ Kabel .
angeschlossenen Gerat Projektor
Computer RGB-Kabel (mitgeliefert) INPUT 1
E——3
RGB-
Ausgangs- |5 BNC auf 15-Pin D-Sub-Kabel (im Handel erhéltlich) |[INPUT 2
buchse
Digitale DVI Digitales DVI-Videokabel (im Handel erhéltlich) INPUT 3
Video- Sber
Ausgangsbuchse E ) ’ of &0
23,5 mm Durchm. Stereo- oder Mono-Audiokabel (im |AUDIO (fur INPUT 1)
Audio- Handel oder als Sharp-Ersatzteil QCNWGA038WJPZ -3
Ausgangs- | erhéltlich) ®
AUDIO (fir INPUT 2, 3
puche - ol
Audio/Video-Gerat DVI auf HDMI-Kabel (im Handel erhéltlich) INPUT 3
HDMI-
Ausgangsbuchse e {§ ’
INPUT 3 |G|
Digitale DVI Digitales DVI-Videokabel (im Handel erhéltlich)
Video- SS
Ausgangsbuchse ‘ '
5 RCA RGB-Kabel (im Handel erhltlich) INPUT 2
BNC auf RCA-Adapter (im Handel erhéltlich)
RGB- g
Ausgangs- B
buchse
) a il
i 1|
T8
3 RCA an 15-Pin-D-Sub-Kabel (optional: AN-C3CP2) INPUT 1
__:' ) ( . P -
)) e
Komponenten- el
Video-
Ausgangs- | BNC auf RCA-Adapter (im Handel erhiltlich) INPUT 2
buchse

> © ©
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/Muster far Verbindungskabel

. Buchse am Buchse am
Ausriistung ’ Kabel .
angeschlossenen Gerat Projektor
Audio/Video-Gerat Videokabel (im Handel erhéltlich) INPUT 4
Video- e
P —— Ausgangs- '-_SS__' ®
——" TR buchse voeo |
S-Videokabel (im Handel erhaltlich) INPUT 5
S-Video- TS
= Ausgangs- CCOm— —am @
buchse | sweeo
23,5 mm Stereoministecker an RCA-Audiokabel (im | AUDIO (fir INPUT 1)
Handel erhiltlich)
®
D_SS—_- AUDIO (fir INPUT 2, 3)
Audio-
Ausgangs-
buchse RCA-Audiokabel (im Handel erhiltlich) AUDIO (fir INPUT 4, 5)
Monitor RGB RGB-Kabel (im Lieferumfang enthalten oder im Handel erhéltlich) | OUTPUT
Eingangs- R
buchse ‘_SS_’
Verstéarker 03,5 mm Stereoministecker an RCA-Audiokabel (im AUDIO OUTPUT
Handel erhaltlich)
Audio- B0
= mm . outeut
-O oo O Eingangs-
= = buchse D_Sj =
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/Anschluss an einen Computer

Vor Ausfiihren der Anschliisse zuerst das Netzkabel des Projektors aus der Netzsteckdose
ziehen und die anzuschlieBenden Geréate ausschalten. Nach dem Durchfiihren der Anschliisse
zuerst den Projektor und dann die anderen Geréte einschalten. Nach dem Durchfiihren aller
Anschliisse sollte bei Verwendung eines Computers dieser stets als Letztes eingeschaltet
werden.

Lesen Sie sich vor dem Durchfiihren der Anschliisse unbedingt die Bedienungsanleitungen der
anzuschlieBenden Geréate durch.

%Hinweis

e Siehe die ,Computer-Kompatibilitatstabelle“ auf Seite 100 hinsichtlich einer Liste von Computersignalen,
die mit dem Projektor kompatibel sind. Die Verwendung des Geréates mit anderen Computersignalen als
den aufgefuhrten kann bei einigen Funktionen zu Fehlern fuhren.

¢ Durch den Anschluss an andere als die empfohlenen Computerarten kdnnen der Projektor, der Computer
oder beide Gerate Schaden nehmen.

o Fr bestimmte Macintosh-Computer wird méglicherweise ein Macintosh-Adapter benétigt. Bitte wenden
Sie sich an einen Macintosh-Handler in Ihrer N&he.

e Je nach dem verwendeten Computer wird moéglicherweise kein Bild projiziert, wenn der externe
Ausgangs-Port des Computers nicht eingeschaltet ist. (Z.B. Driicken Sie die Tasten ,,Fn“ und
,»F5“ gleichzeitig bei Verwendung eines SHARP-Notebooks). Zur Aktivierung des externen Ausgangs-
Ports Ihres Computers siehe spezifische Anweisungen in der Bedienungsanleitung des Computers.

AnschlieBBen uber das RGB-Kabel

Mitgeliefertes

Zubehdr ! RGB-Kabel

= ‘——\

Seitenansicht

INPUT 8 @)
DVI DIGITAL

CDMP\/YER e e
AUDIO©)|

INPUT 1 1O
COMPUTER-RGE/CONPONENT

‘“°<$°>’®
m‘ v

g Zur Audio-Ausgangs-
/ buchse

Zur INPUT 1- —¢ < Zur AUDIO-Eingangsbuchse (1)
Buchse
Zur RGB-Ausgangs-
buchse
RGB-Kabel — 93,5 mm Durchm. Stereo- oder Mono-
Audiokabel

(im Handel oder als Sharp-Ersatzteil
QCNWGAO038WJPZ erhaltlich)

%Hinweis

¢ Bei Verwendung dieser Verbindungsart ist der Projektor nicht mit dem Sync-auf-Griin-Signal kompatibel.
e Wenn das 23,5 mm Mono-Audiokabel benutzt wird, wird das Volumen-Niveau um die Hélfte dessen des
23,5 mm Stereo-Audiokabel verringert.
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ﬁnschluss an einen Computer

AnschlieBen uber ein 5 BNC auf 15-Pin D-Sub-Kabel

Um eine Verschlechterung der Bildqualitat zu verhindern, nutzt der Projektor einen 5 BNC-
Computereingang.

Um die Eingangsbuchsen am Projektor direkt mit dem Computer zu verbinden, miissen die
Kabel R (Pr), G/G Sync (Y), B (Ps), HD/C Sync und VD des 5 BNC auf 15-Pin D-Sub-Kabels (im

Handel erhiéltlich) an die entsprechenden Eingangsbuchsen INPUT 2 am Projektor
angeschlossen werden.

Seitenansicht

INPUT 3 )|
DVI-DIGITAL

Of S c Y e
INPUT 1 10| (FOR INPUT 1,2)
COUPUTER RGB/COTPONENT = COUPUTER-RGBICOPONENT
@) Q()®
INI
(
Zur RGB-Ausgangs- 1
buchse Zu den Eingangsbuchsen
INPUT 2
Zur AUDIO-

, Eingangsbuchse (2, 3)
5 BNC auf 15-Pin D-Sub-Kabel
(im Handel erhaltlich)

N
.
=@
o

@»\@5

Zur Audio-Ausgangs-
buchse

©3,5 mm Durchm. Stereo- oder Mono-Audiokabel
(im Handel oder als Sharp-Ersatzteil QCNWGA038WJPZ erhaltlich)

%Hinweis

e Um den Projektor an einen kompatiblen Computer anzuschlieBen, bei dem es sich nicht um einen PC
(VGA/SVGA/XGA/SXGA/UXGA) oder Macintosh (d.h. Workstation) handelt, ist ggf. ein separates Kabel
erforderlich. Bitte wenden Sie sich fiir ndhere Informationen an lhren Handler.

¢ Wenn das 23,5 mm Mono-Audiokabel benutzt wird, wird das Volumen-Niveau um die Halfte dessen des
23,5 mm Stereo-Audiokabel verringert.

¢ Die Buchse HD/C ist nur fur des TTL (5 Vss) Signal geeignet.
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AnschlieBBen liber ein Digitales DVI-Videokabel

Fir den direkten Eingang digitaler Videosignale von einem Computer nutzt der Projektor die

digitale DVI-Eingangsbuchse.

Seitenansicht

INPUT 3 |
DVI-DIGITAL

INPUT 1 O]
COMPUTER-RGB/CONPONENT
AUDIO -©)|

oo Ao

e Al e AT

AUDI

Zur digitalen
DVI-Ausgangsbuchse

Zur INPUT 3- —— % T
Buchse L=

Digitales DVI-Videokabel
(im Handel erhaltlich)

Zur Audio-Ausgangs-
buchse

23,5 mm Durchm. Stereo- oder Mono-Audiokabel
(im Handel oder als Sharp-Ersatzteil QCNWGA038WJPZ erhaltlich)

%Hinweis

OUTPUT |0
(FOR INPUT12)
COMPUTER-RGB/COMPORENT

Zur AUDIO-
Eingangsbuchse (2, 3)

e Wird der Projektor auf diese Weise an einen Computer angeschlossen, muss im ,Bild“-Menl unter

»Signaltyp“ die Einstellung ,Dig.-PC-RGB” gewahlt werden.

e Wenn das 23,5 mm Mono-Audiokabel benutzt wird, wird das Volumen-Niveau um die Hélfte dessen des

23,5 mm Stereo-Audiokabel verringert.
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/Anschluss mit Videogerate

Vor Ausfiihren der Anschliisse zuerst das Netzkabel des Projektors aus der Netzsteckdose
ziehen und die anzuschlieBenden Geréate ausschalten. Nach dem Durchfiihren der Anschliisse
zuerst den Projektor und dann die anderen Geréte einschalten.

Der Projektor verfigt liber eine digitale DVD-Buchse, eine Computer-RGB-/Komponenten-
Buchse, eine S-Video-Buchse und eine Videobuchse fiir Video-Eingangssignale. Wie die
einzelnen audiovisuellen Geréate anzuschlieBen sind, kann den nachstehenden Abbildungen
enthommen werden.

Verfligt lhr audiovisuelles Gerét liber eine RGB-Ausgangsbuchse oder eine Komponenten-
Ausgangsbuchse, miissen zur Herstellung der Videoverbindung die Computer-RGB-/
Komponenten-Buchsen (INPUT 1 oder 2) verwendet werden.

AnschlieBBen an Videogerate mit HDMI-Ausgangsbuchse
uber ein DVI auf HDMI-Kabel

Verwenden Sie ein DVI auf HDMI-Kabel, wenn HDMI-Videogeréte wie z. B. DVD-Player an die
Eingangsbuchse INPUT 3 angeschlossen werden sollen.

Seitenansicht

N

INPUT 3 ||
DVI-DIGITAL

OUTRUT IC]]
(FOR INPUT 1,2)
‘COMPUTER-RGB/COMPONENT

Zur AUDIO-
Eingangsbuchse (2, 3)

INPUT 1 03]
‘COMPUTER-RGB/COMPONENT

Zur INPUT 3-Buchse

T Zu den Audio-Ausgangsbuchsen

DVI auf HDMI-Kabel
(im Handel erhaltlich)

Zur HDMI-Ausgangsbuchse

3,5 mm Stereoministecker an RCA-Audiokabel
(im Handel erhaltlich)

%Hinweis

e Wahlen Sie die Art des Eingangssignals des Videogerats. Siehe Seite 63.

e|st der Projektor an ein Videogerat mit einer HDMI-Ausgangsbuchse angeschlossen, kann als
Eingangssignal nur das Videosignal an den Projektor Gbertragen werden. (SchlieBen Sie fiir den Eingang
der Audiosignale die Eingangsbuchse AUDIO (2, 3) an.

eAnhangig von den Spezifikationen der Videoapparatur oder des DVI-HDMI-Kabels kann die
SignalUbertragung fehlerhaft verlaufen (die HDMI-Spezifikation unterstitzt nicht alle Verbindungen zu
Videoapparatur mit digitalem HDMI-Ausgang und digitalem DVI-HDMI-Kabel).

e Einzelheiten Uber die Kompatibilitdt von Videoapparatur entnehmen Sie bitte den Angaben des Herstellers
Ihrer Videoapparatur.
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AnschlieBen von Videogeraten mit DVI-Ausgangsbuchse
uber ein digitales DVI-Videokabel

Verwenden Sie ein digitales DVI-Videokabel, wenn Videogeréate mit einer DVI-Ausgangsbuchse,
wie z. B. DVD-Player, an die Eingangsbuchse INPUT 3 angeschlossen werden sollen.

Seitenansicht

INPUT 3 |B)|
DVI-DIGITAL
()]

——\cEEp
D J@

OUTPUT ICD]
(FOR INPUT 7.2
‘COMPUTER-RGB/COMPONENT

()@

e oS

[ % Zur AUDIO-
=0 Eingangsbuchse (2, 3)

Zur INPUT 3-Buchse

< Zu den Audio-Ausgangsbuchsen

Digitales DVI-Videokabel

im Handel erhéltlich
Zur DVI-Ausgangsbuchse (im Handel erhdltiich)

23,5 mm Stereoministecker an RCA-Audiokabel
(im Handel erhaltlich)

%Hinweis

e Wahlen Sie die Art des Eingangssignals des Videogerats. Siehe Seite 63.
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ﬁnschluss mit Videogerite

AnschlieBen an RGB-Videogerate uber ein 5 RCA RGB-
Kabel

Verwenden Sie ein 5 RCA RGB-Kabel, wenn RGB-Videogerdte wie z. B. DVD-Player oder
DTV*-Decoder an die Eingangsbuchsen INPUT 2 angeschlossen werden sollen.

*DTV ist die allgemeine Umschreibung fiir das neue digitale Fernsehen in den Vereinigten
Staaten von Amerika.

Seitenansicht

INPUT 3 ||
DVI-DIGITAL

o[EEHIo7e
AUDIO©

ol

- =
CONPUNER RGBICOMRONENT MR RGB COVEONENT

QL)@

(Aupio G
ouTRUT

— Zu den analogen RGB-Ausgangsbuchsen

Zur AUDIO-Eingangsbuchse (2, 3) —— @ @ @ @ @ -
— Zu den Audio-Ausgangsbuchsen * * * * * Zu den Eingangsbuchsen

INPUT 2
23,5 mm Stereoministecker an L Zu den BNC auf
RCA-Audiokabel (im Handel RCA-Adaptern
erhaltlich)
|

BNC auf RCA-Adapter
(im Handel erhéltlich)

5 RCA RGB-Kabel
(im Handel erhéltlich)

%Hinweis

o Wird der Projektor auf diese Weise an das Videogerat angeschlossen, muss im ,Bild“-Menu unter
»Signaltyp“ die Einstellung ,RGB*“ gewahlt werden. Siehe Seite 63.

e Die Buchsen HD/C Sync und VD kénnen abh&ngig von den Spezifikationen des an diesen Projektor
angeschlossenen DTV-Decoders genutzt werden. Weitere Hinweise entnehmen Sie bitte der
Bedienungsanleitung des DTV-Decoders.

¢ Die Buchse HD/C ist nur fiir des TTL (5 Vss) Signal geeignet.
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AnschlieBen an Videogerate mit Komponenten-
Ausgangsbuchsen

Um Videogerdte mit Komponenten-Ausgangsbuchsen an die Eingangsbuchse INPUT 1
anzuschlieBen, muss das 3 RCA auf 15-Pin D-Sub-Kabel (optional: AN-C3CP2) verwendet werden.

Seitenansicht

INPUT 3 (@]
Dw DIGITAL

AUDIO- 3 |AUDIO- 3

(grtin)
| / Zur INPUT 1-
Ps(Cs) +— Zur AUDIO-

(blau) Buchse
Eingangsbuchse (1)

Zu den Komponenten-Video- wwm RethEa
Ausgangsbuchsen O] )i

O NG 3 RCA an 15-Pin-D-Sub-Kabel

| (optional: AN-C3CP2)

Zu den Audio- |
Ausgangsbuchsen

Um Videogerate mit Komponenten-Ausgangsbuchsen an die Eingangsbuchsen INPUT 2
anzuschlieBen, miissen BNC auf RCA-Adapter (im Handel erhéltlich) verwendet werden.

Seitenansicht

23,5 mm Stereoministecker an
RCA-Audiokabel (im Handel
erhaltlich)

INPUT 3 |B)|
DVI-DIGITAL

Zu den Komponenten-Video-
Ausgangsbuchsen

|/ (griin)

PB Cg)(blau)

P“ Ca)rol) 7, den Buchsen INPUT 2
(R (PR)/G/G sync (Y)/B (Pg))

4 ¢ %
092¢ /@ 9 6
o N BNC auf RCA-Adapter 4 4 4
(im Handel erhaltlich) %
Zu den Audio- % %

Component-Video-Kabel
Ausgangsbuchsen (im Handel erhéltiich)

(AuDIO G|
4| ®

T—Zur AUDIO-
Eingangsbuchse (2, 3)

2101 cowrures l COMPONENT
R(Pr) B(Ps)  HD/ () Vo
P ©)z

———ea>-

3,5 mm Stereoministecker an RCA-Audiokabel
(im Handel erhaltlich)

%Hinweis

¢ FUr den Audio-Eingang wird ein 3,5 mm Ministecker an RCA-Audiokabel (im Handel erhaltlich) benétigt.

e Wahlen Sie, sofern erforderlich, im Men( ,Fein-Sync® unter ,Betriebsarten” die Einstellung ,480P/525P
oder ,576P/625P*. (Siehe Seite 69.)

eWenn Sie das Videogerat mit einem 21-Pin RGB-Ausgang (Euro-Scart) am Projektor anschlieB3en,
verwenden Sie ein im Handel erhaltliches Kabel, das in die Projektobuchse, den Sie verwenden méchten,
passt.

¢ Der Projektor unterstitzt nicht RGBC Signale Uber Euro-Scart.
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Gschluss mit Videogerite

AnschlieBen iiber ein S-Video-Kabel oder ein Video-Kabel

SchlieBen Sie das Videogerat liber das S-Video-Kabel oder das Video-Kabel (im Handel
erhéltlich) an die Eingangsbuchsen INPUT 4 oder 5 an.

Seitenansicht

RS-232C 0101 WIRED REMOTE
7 oo
oo

il

100-240V~

INPUT 5 €3
S-VIDEO -

A
=

Zur INPUT 4- T— Zur INPUT 5-
Buchse Buchse
Zu den AUDIO-
Eingangsbuchsen (4, 5)
— Zur S-Video-
Ausgangsbuchse
)|
Zur Video- " |
Ausgangsbuchse Video-Kabel (im Handel erhaltlich)
Zu den Audio-
Ausgangsbuchsen RCA-Audiokabel (im Handel erhéltlich)

S-Videokabel (im Handel erhaltlich)

%Hinweis

¢ Das S-Video-Eingangssignal zur S-VIDEO-Buchse wird in Farb- und Helligkeitssignale getrennt, um eine
hoéhere Bildqualitat zu erreichen.

¢ Fir den Audio-Eingang ist ein RCA-Audiokabel (im Handel erhaltlich) erforderlich.

e Wenn Sie das Videogerat mit einem 21-Pin RGB-Ausgang (Euro-Scart) am Projektor anschlieBen,
verwenden Sie ein im Handel erhaltliches Kabel, das in der Projektorbuchse, der Sie verwenden méchten,
passt.

@-34



/Projektorsteuerung unter Verwendung eines Computers

Ist die RS-232C-Buchse am Projektor mit der seriellen RS-232C-Buchse am Computer
verbunden, oder ist die LAN-Buchse am Projektor mit der LAN-Buchse am Computer verbunden,
kann der Projektor liber den Computer gesteuert werden. Weitere Informationen hierzu finden
Sie in der ,,EINRICHTUNGS-ANLEITUNG* auf der im Lieferumfang enthaltenen CD-ROM.

AnschlieBen an einen Computer lber ein serielles RS-232C-Steuerkabel

Seitenansicht

RS-232C 10101 WIRED REMOTE
N (CEEXD)
so0o00
100-240V~
[ INPUT 4 2 AUDIO-©) INPUT 5 63 ]
A | ST/

Zur RS-232C-Buchse

N SN

= Zur RS-232C-Buchse

Serielles RS-232C-Steuerkabel
(kreuztyp, im Handel erhaltlich)
I

%Hinweis

e Wenn die Computerbuchse nicht korrekt konfiguriert ist, kann die RS-232C-Funktion unter Umstanden
nicht durchgefiihrt werden. Nahere Einzelheiten entnehmen Sie bitte die Bedienungsanleitung des Com-

puters.
e Weitere Informationen zu den RS-232C-Spezifikationen und -Steuerungen finden Sie im

»EINRICHTUNGS-ANLEITUNG* auf der im Lieferumfang enthaltenen CD-ROM.

MA nfo

e SchlieBen Sie das RS-232C-Kabel nicht an einen anderen Port als der RS-232C-Buchse am Computer
an. Dies konnte Ihren Computer oder lhren Projektor beschadigen.

e Ein serielles RS-232C-Steuerkabel sollte nicht bei eingeschaltetem Computer angeschlossen oder entfernt
werden. Eine solche Vorgehensweise kénnte lhren Computer beschadigen.

Anschluss zur LAN-Buchse unter Verwendung eines LAN-Kabels
LINK-LED (grtin)

Hub oder G : Leuchtet bei einer Verkniipfung.
ub oder Lomputer TX/RX-LED (gelb)

Leuchtet, wenn Daten

Ubertragen/empfangen werden.
u@

—] * SchlieBen Sie aus
I - } ﬁj Sicherheitsgriinden der

LAN-Buchse nicht mit

Kabeln wie Telefonkabel an,
Zur LAN-Buchse —=| .
% dadurch kann eine
Uberspannung erzeugt
Zur LAN-Buchse | werden

LAN-Kabel (Kategorie 5, im Handel erhaltlich)

% Hinweis
¢ Verwenden Sie flir den Anschluss an einen Hub ein durchgehendes (1:1) Kabel der Kategorie 5 (CAT.5)

(im Handel erhaltlich).
e Verwenden Sie flr den Anschluss an einen Computer ein (Kreuz) Verbindungskabel der Kategorie 5

(CAT.5) (im Handel erhaltlich).
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/Anschluss an einen Monitor mit RGB-Eingangsbuchse

Durch die Benutzung von RGB-Kabel kénnen Computerbilder auf dem Bildschirm angezeigt

werden.
—
—

INPUT 3 2|
DVI-DIGITAL

Zur RGB-
Ausgangsbuchse

RGB-Kabel
(im Lieferumfang
enthalten oder im
Handel erhaltlich)

RGB-Kabel

(im Lieferumfang enthalten

oder im Handel erhéltlich)
|

%Hinweis

e Als Eingangssignale uber die Buchsen INPUT 1 oder INPUT 2 empfangene RGB-Signale und
Komponenten-Signale kénnen als Ausgangssignale an den Monitor ausgegeben werden.

e Um Videosignale der Buchse INPUT 1 als Eingangssignale nutzen zu kénnen, ist ein zweites RGB-Kabel
(im Handel erhaltlich) erforderlich.

/Anschluss an einen Verstarker oder an ein anderes Audiogerat

Audiosignale, die von Geraten ausgegeben werden, die an die einzelnen Ausgangsbuchsen
des Projektors angeschlossen sind, kénnen zu einem Audiogerét ausgegeben werden.

Seitenansicht

INPUT 3 (]
DVI-DIGITAL

=
(R NPUCT)
cauwm Kb comohent

210 | cowens RuE/chFcNE\T

2
R(Pr) G/Gy c(Y)  B(Pa) nc (TTL) (Aupio G|
O ©® 06 0

Zur Ausgangsbuchse —.
AUDIO OUTPUT (1-5)

(=]
CONPTER R CORONENT

— Zu den Audio-Eingangsbuchsen

23,5 mm Stereoministecker an
RCA-Audiokabel (im Handel erhéltlich)

%Hinweis

33,5 mm Stereoministecker an RCA-Audiokabel (im Handel erhaltlich) ist fir den Audio-Eingang
erforderlich.

eWenn die Stromversorgung fur den Anschluss eines Verstérkers oder eines anderen Audiogeréates
ausgeschaltet wird, schalten Sie zuerst den Verstérker und danach den Projektor aus.

¢ Wenn externe Audiokomponenten verwendet werden, kann die Lautstarke fiir einen besseren Sound verstérkt werden.

e Siehe fur Einzelheiten Uber den veranderlichen Audio-Ausgang (VAO) und den festen Audio-Ausgang (FAO) Seite 72.
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Gn- und Ausschalten des Projektors

Mitgeliefertes = Netzkabel

Anschluss des Netzkabels Zubehér

Das mitgelieferte Netzkabel am
Netzanschluss auf der Riickseite des
Projektors anschlieBen. Dann stecken Sie
den Stecker in eine Netzsteckdose.

Einschalten des Projektors

Zur Netzanschluss —

Bevor Sie die Schritte in diesem Abschnitt ausfiihren, {(Zur Netzsteckdose
sollten Sie alle zu verwendenden Geréte an den Net ||< bel
Projektor anschlieBen. (Siehe Seiten 27-36.) elzkabe

Die Objektivkappe entfernen und @ am Projektor . Info
ON

. - eFalls ,Direktnetz ein“ auf ,ON" gestellt ist, schaltet
?dD?; Ncml-iu:z‘l?;g?;::i?:gi?g driicken. der Projektor automatisch ein, wenn der Netzstecker

Nachdem die L. Anzoi fleuchtet. i in eine Steckdose gesteckt wird. (Siehe Seite 87.)
® d:rCPr(()ejr:kth)? b:mgggl;e?;ilge aufleuchtet, ist « Werkseitig wird die Sprache auf Englisch eingestellt.

W ie di he fur die Bildschi i
eWenn die Systemsperre aktiviert ist, wird der enn Sie die Sprache flr die Bildschirmanzeige

3 6ch h i 5 Anlei f
Schlusselcode-Eingabebildschirm eingeblendet. ggﬁgrgzm\/%(; ten, gehen Sie gemaB der Anleitung au

Geben Sie den richtigen Schlusselcode ein, um die
Projektion zu starten. Siehe flir Einzelheiten Seite 79.

ON-Taste .
STANDBY- | /—Netz-Anzelge
% Hinweis Taste _\ % . —Lampen-
¢ Die Lampen-Anzeige leuchtet oder blinkt und S A . %felgen 1,2
zeigt damit den Status der Lampe an. ‘U‘ ‘@ )
Griin: Die Lampe leuchtet. o U ®
Griin blinkend: Die Lampe warmt auf. EN' T i W
Rot: Die Lampe wird normal ausgeschaltet ON-Taste P 25
oder muss ersetzt werden. e 7SS = o
eBeim Einschalten des Projektors kann ein STANDBY- / 38
leichtes Bildflimmern in der ersten Minute nach Taste =9 g )
dem Aufleuchten der Lampe auftreten. Dies ist © g_
normal, da die Steuerschaltung der Lampe die )

Lampen-Ausgangseigenschaften stabilisiert. Es
handelt sich nicht um eine Fehlfunktion.

e Wenn der Projektor im Standby-Modus sofort
wieder eingeschaltet wird, benétigt die Lampe zum
Start der Projektion mdglicherweise ein wenig Zeit.

] Objektivkappe

Ausschalten des Projektors VBildschirmanzeige
(Aktivierung des Standby-Modus)

Ja: Erneut driick. Nein: Warten

1 Driicken Sie die O am Projektor oder die Al info

auf der Fernbedienung. Driicken Sie die
Taste erneut, wenn die Bestatigungsmeldung der Projektor arbeitet.

angezeigt wird, um den Projektor in den e Auch wenn Sie den Netzstecker vom Projektor
Standby-Modus zu schalten. abziehen, lauft der Lifter noch eine Zeit lang weiter.

¢ Sie kdnnen den Netzstecker abziehen, auch wahrend
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/Bild-Projektion

Verschieben des Objektivs (Lens Shift)

Neben der Zoomfunktion und der Einstellung des Projektionswinkels tiber die
EinstellfuBe kann die Projektionsposition auch uber die Funktion zum Verschieben
des Objektivs angepasst werden. Diese Funktion ist besonders dann hilfreich, wenn
sich die Position der Bildwand nicht verandern lasst.

Verschieben nach oben und unten Verschieben nach links und rechts
IIbarer Bereich

Einstellbarer|
Bereich

Einstellbarer Bereich

Die nachstehende Abbildung zeigt den einstellbaren Bereich.

Horizontal: £15%

Vertikal: +50% (nach oben)

Der einstellbare Bereich unterliegt auch innerhalb der vorstehend genannten Grenzen bestimmten Einschrankungen.
Das Bild kann wie in nachstehender Abbildung gezeigt eingestellt werden.

AN-PH20EZ, AN-PH31EZ, AN-PH40EZ, AN-PH50EZ, AN-PH60EZ

‘ Bildhéhe x50%

Position des Bildes, wenn das
Bildhohe x10% f

i __ Bildin der vertikalen Ebene mittig
~ und in der horizontalen Ebene
ganz nach unten ausgerichtet ist

; Bildmitte
L
—
-
‘ Vr Il : Unter Verwendung der
Bildbreite x15% Funktion zum Verschieben

des Objektivs mithilfe eines
Schattens maskierte
Bereiche des Bildes.

AN-PH10EX
- Bildh6he x50%

- Position des Bildes, wenn das

| " Bild in der vertikalen Ebene mittig
‘ ‘ und in der horizontalen Ebene

‘ — ganz nach unten ausgerichtet ist

y

Bildhohe x18%

! Bildbreite x 11%  J: Unter Verwendung der
) VI// Funktion zum Verschieben
) / Bildmitte des Objektivs mithilfe eines
Bildbreite x15% Schattens maskierte

Bereiche des Bildes.

(D)-38



LENS SHIFT

1 =~ am Projektor oder auf
der Fernbedienung driicken. 4@y H&VLENS SHIFT-Taste

. am Projektor oder (

.

Maus-/Einstellungstaste
(A/V/4P)
ENTER-Taste

Fernbedienung driicken, um das Testmuster zum
Einstellen des Bildes einzublenden. Die Priifung
anhand des Testmusters ist hilfreich, um eine
noch genauere Einstellung vorzunehmen.
VBildschirmanzeige

béNVssmn
H&V LENS SHIFT- Einstelltasten
/ (A/V/4P)

Taste _‘
B e @ '

ENTER-Taste

2 A,V <doder P am Projektor oder
auf der Fernbedienung driicken,
.~ um die Bildposition einzustellen.

Verwendung EinstellfiBe

o L asst sich die Position des projizierten Bildes nicht Gber Funktion zum Einstellen des Objektivs wie gewtinscht
einstellen, stellen Sie bitte zunachst den Projektionswinkel mit Hilfe der EinstellfiBe ein.

 Die Héheneinstellung des Projektors mit Hilfe der EinstellfiBe ist z. B. dann erforderlich, wenn die Bildwand héher platziert
ist als der Projektor, wenn die Bildwand geneigt ist oder der Ort, an dem der Projektor aufgestellt wird, etwas abfallt.

o Richten Sie den Projektor so ein, dass dieser so senkrecht wie mdglich zur Projektionswand steht.

Bunuaipag

1 Heben Sie den Projektor an und
drehen Sie die EinstellfiiBe etwas
heraus oder ein.
¢ Die Neigung des Projektors kann um bis

.~ zu 9° verandert werden.

()
<
c
S
2
o
Q
]
S
o
o

2 Setzen Sie den Projektor wieder

ab und nehmen Sie dann eine

Feineinstellung der EinstellfiiBe

Vor.

eAchten Sie beim Absenken des
Projektors darauf, sich nicht die Finger
im Bereich zwischen den EinstellfiiBen
und dem Projektor einzuklemmen.

Einstellfu3

) g
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Bild-Projektion

Einstellung des Fokus

am pro
am Projektor oder &l auf der

Fernbedienung dricken, um den
Fokus einzustellen.

VBildschirmanzeige

o] LENS

@) roxus

& TESTMUSTER Q) EnDE

Einstellung der GroBBe
des projizierten Bildes

200m 200M

@ am Projektor oder % auf der

Fernbedienung driicken, um die
GroBe des projizierten Bildes
einzustellen.

VBildschirmanzeige

i LENS

@) rokus

€ TESTMUSTER Q ENDE

FOCUS-Tasten

%Hinweis

e Nach Driicken der FOCUS-Taste bzw. der
ZOOM-Taste auf der Fernbedienung oder
am Projektor kann durch Driicken der EN-
TER-Taste das Testmuster eingeblendet
werden. Das Testmuster ist hilfreich, um
die Einstellungen noch exakter
anzupassen.

o Werden zur Feineinstellung die H&V LENS
SHIFT-Taste, die FOCUS-Taste oder die
ZOOM-Taste gedriickt, wird das projizierte
Bild fiir etwa eine Sekunde um ein kleines
Stick in die gewilnschte Richtung
verschoben. Halten Sie die Tasten
gedrickt, um das projizierte Bild weiter zu
verschieben.



Korrektur eines Trapezfehlers

Wenn das Bild entweder von oben oder von unten in einem bestimmten Winkel auf die Bildwand projiziert
wird, wird das Bild verzerrt.
Die Funktion zur Korrektur der Trapezverzerrung wird als Trapezkorrektur bezeichnet.

Es stehen zwei Arten der Trapezentzerrung zur Verfligung.
1) ,,GEOMETRIE EINSTELLUNG* zur Korrektur eines Bildes durch Einstellen der Ecke des projizierten Bildes
2) ,H&V TRA.-ENTZ.“ zum Eingeben der Korrektur fiir die horizontale und vertikale Bildachse.

Wahl der Zerrungsart

KEYSTONE-
Wibhlen Sie die Art der Trapezkorrektur. Taste

am Projektor oder auf der

KEYSTONE

Fernbedienung driicken.

e Die Anzeige ,GEOMETRIE EINSTELLUNG*
wird eingeblendet.

e Bei jedem weiteren Dricken von oder

KEYSTONE

andert sich die Anzeige in folgender
Reihenfolge:

GEOMETRIE —  H&V TRA.-ENTZ.

UNDO-Taste

EINSTELLUNG .
T T , ) Einstelltasten
Keine Anzeige. « |IMAGE RESIZING S (AIVI4P)
\@/\)
GEOMETRIE | Zur Korrektur eines Bildes (] B
&~/

EINSTELLUNG |durch Einstellen der Ecke |
des projizierten Bildes.

H&V TRA.-ENTZ. | Zur Korrektur eines Bildes

Bunuaipag

durch Einstellen der wea(5)
horizontalen und vertikalen UNDO-Taste
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Bildachse. cevorone

IMAGE RESIZING | Zum Korrigieren der mit KEYSTONE;
,H&V TRA.-ENTZ.“ nicht Taste
korrigierbaren
Bildverzerrung.

*Die Funktion ,IMAGE
RESIZING* kann nur dann
genutzt werden, wenn ,H&V
TRA.-ENTZ.“ auf einen
anderen Wert als ,,0“
eingestellt ist.

(Bei Korrektur tber
LGEOMETRIE
EINSTELLUNG" ist diese
Funktion nicht verwendbar.)

@M



/Bild-Projektion

GEOMETRIE EINSTELLUNG

1 DieTaste © am Projektor oder die Taste VBildschirmanzeige
auf der Fernbedienung wiederholt
drucken, bis die Anzeige ,,GEOMETRIE
““~ EINSTELLUNG“ eingeblendet wird.

2 AnschlieBend Position, GroBe

und Fokus des pr01|2|erten Bildes
mit Hilfe der nachstehenden S o

Tasten einzustellen.
¢ Passen Sie die vier Seiten des Bildes
an das griine Testbild an.

o Durch Driicken der Tasten A, ¥, € oder P

am Projektor oder Las"'” auf der Fernbedienung

® e

Geometrie-Einstellung

kann das Objektiv verschoben werden.
Oben links Oben rechts Unten rechts

° I?ogrch Driicken der Taste @( am Projektor oder
aufder Fernbedienungkann die BildgroBe s .
des projizierten Bildes verandert werden.

e Durch Driicken der Taste @ am Projektor “‘.
oder g auf der Fernbedienung kann der ; ,)/ S

" Fokus eingestellt werden. e ;
3 am Projektor oder (%) auf @ @ @

.~ der Fernbedienung driicken. 2

4 A,V doder Pdriicken, um die
Position der linken oberen ; ) , )
Bildkante einzustellen. ; P
« Bewegen Sie die obere linke Ecke des gelben S h .

.~ Rahmens in die obere linke Ecke der Bildwand. Lo ';7"_; -

) emgestelltePosmon zu speichern. @ @

6 Den Vorgang fiir die rechte obere,
die rechte untere und die linke
untere Bildkante wiederholen.

e Durch Driicken der Taste um) am

UNpo

Projektor oder auf der

Fernbedienung kénnen Sie nun zur
vorhergehenden Anzeige zuriickkehren.
eVor der Korrektur der linken oberen
Bildecke kénnen Sie durch Driicken der

UNDo

Tasten wea(3) oder zum Anzeige der

Ricksetzungs-Bestatigung zurlickkehren.
¢ Sobald die Position der linken unteren
Bildkante eingestellt wurde, ist die
Korrektur vollsténdig ausgefuhrt und

" die Anzeige wird ausgeblendet.

@-42
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H&V TRA.-ENTZ.

1

Die Taste © am Projektor oder

die Taste auf der

Fernbedienung wiederholt

driicken, bis die Anzeige ,,H&V

TRA.-ENTZ.” eingeblendet wird.

eWurde die Korrektur bereits Uber die
Funktion ,GEOMETRIE EINSTELLUNG*
vorgenommen, wird zunéchst eine Meldung
zur Bestatigung der Korrekturdnderung
eingeblendet, bevor die Anzeige ,H&V
TRA.-ENTZ." eingeblendet wird und
dannrlckgesetzt.

A oder V¥ driicken, um die linke
und rechte Seitenkante des
projizierten Bildes parallel
einzustellen.

4 oder P> driicken, um die obere
und untere Kante des projizierten
Bildes parallel einzustellen.

KEYSTONE, . .
oder driicken, um die

KEYSTONE

Anzeige ,,IMAGE RESIZING".

e Wurde ,H&V TRA.-ENTZ.“ auf einen

anderen Wert als ,,0“ eingestellt, wird die
Funktion ,IMAGE RESIZING“ kann nur

dann genutzt werden.

VBildschirmanzeige

H&V TRA.—ENTZ. H:0 v:o

ENDE & einsTELLEN

€D TESTMUSTER Q) RESET

Vertikale Trapezentzerrung
(Einstellung tiber A / V)

Horizontale Trapezentzerrung
(Einstellung tiber <4/ p)

Bunuaipag

V Bildschirmanzeige

@ IMAGE RESIZING
ENDE & ensteLLEN

&) TESTMUSTER Q) RESET
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/Bild-Projektion

5 Driicken Sie A, ¥, 4oder» um IMAGE RESIZING
die Bildverzerrung zu korrigieren. (Einstellung liber A / ¥V / 4/P)

7
. - S
s, b o,
s B s,
;o ,
e - ’
’, ’ s
.,
’y -

® HExSTONE I -
6 KE oder dricken, um die

eingestellte Position zu
.~ speichern.
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Umschalten zwischen den Eingangsarten

Wahlen Sie fiir das angeschlossene Gerat die
geeignete Eingangsart.

INPUT1 INPUT2 INPUT3 INPUT4

, @&, &, &) oder ' auf der

Fernbedienung driicken, um den

Eingangsart auszuwéhlen.

e Wenn ) am Projektor gedrickt wird,
wechselt die Eingangsart in der Reihenfolge:

[* EINGANG 1—+EINGANG 2~ EINGANG 3

¢ Durch Driicken der Taste @) am Projektor
kann zwischen den Eingangsarten ,,EINGANG4“
und ,,EINGANG5“ gewechselt werden.

% Hinweis

e Wird kein Eingangssignal empfangen, wird
die Meldung ,KEIN SIGNAL* eingeblendet.
Wird ein Eingangssignal empfangen, das
nicht unterstitzt wird, wird die Meldung
-KEINE EINS“ eingeblendet.

e Wird ,Auto Suche"“ des ,Optionen (1)“-Menis
auf ,ON“ eingestellt, kann die Eingangsart mit
Signal automatisch gelesen und angezeigt
werden. (Siehe Seite 78.)

e Die Eingangsart wird nicht angezeigt, wenn
im ,Optionen (1)“-Men die Funktion ,OSD-
Anzeige“ auf ,Stufe A“ oder ,Stufe B“
eingestellt ist. (Siehe Seite 75.)

Hinweis zur Eingangsart

EINGANG1/ Wird fiir die Projektion von Bildern
EINGANG2|von Geraten genutzt, die an die
(RGB/ Eingangsbuchsen INPUT 1 oder 2
Komponente)| angeschlossen sind und RGB-
Signale bzw. Komponenten-Signale
als Ausgangssignale ausgeben.
EINGANG3| Wird flr die Projektion von
(digitale PC | Bildern von Geraten genutzt,
RGB / digitale| die an die Eingangsbuchse
PC-Komponente /| INPUT 3 angeschlossen sind.
digitale Video-
RGB / digitale
Video-Komponente)

EINGANG4|Wird fur die Projektion von
(Video) Bildern von Geraten genutzt,
die an die Eingangsbuchse
INPUT 4 angeschlossen sind.
EINGANGS5|Wird fur die Projektion von
(S-Video) |Bildern von Geraten genutzt,
die an die Eingangsbuchse
INPUT 5 angeschlossen sind.

— EINGANG1/2/3-Betriebsart

INPUT1 INPUT2 INPUT3 INPUT4 INPUTS

®/®O/S/IS/
INPUT-Tasten

'V Anzeige der Eingangsart in der Bildschirmanzeige
(Beispiel)
=" Wenn die Taste ) gedriickt wird.

Bei Verwendung |[=N=[N[e/ el

von RGB EGE
*Die ,EINGANG3*

Anzeige ist ein Beispiel. % EINGANG&B
(wenn ,Signaltyp“ auf

/Dig.- PC-RCB = EINGANG3
eingestellt ist) -Dig.-PC-RGB
Bei Verwendung |[E=HEENNER

von Komponente R
*Die ,EINGANG3*

Anzeige ist ein Beispiel. % EINGANG2
(wenn ,,Signaltyp“ an Komponente
,Dig.-PC-Kom.“

eingestellt ist) % EING[ﬁhplﬁi

EINGANG4-Betriebsart

S Eingangssuche gestartet.

1= Wenn die Taste (@)~ gedriickt wird.

(=]
Bei Verwendung EINGANc\ifo
von Video
EINGANGS5-Betriebsart =° EINGANG5
Bei Verwendung
von S-Video

- Wenn die Funktion ,,Auto-Suche“ auf ,,ON“ gestellt ist.\

e Wird die Taste ’" oder @) einmal
gedrickt, wird die aktuell genutzte Eingangsart
angezeigt.

. . =~ o~

*Wird die Taste &) oder @)= erneut

gedrickt, wird die automatische

J
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KB;Id-Projektion

Einstellung der Lautstarke

4/pP am Projektor oder |2 auf der
Fernbedienung driicken, um die
Lautstérke einzustellen.

%Hinweis

Lautstarke-Tasten

e Durch Driicken von () oder « wird die ¥ Bildschirmanzeige
Lautstarke verringert.
Durch Driicken von oder P> wird die m VOLUME
Lautstarke erhont. 2 T
1

Vorubergehendes
Abschalten des Tons

auf der Fernbedienung driicken,
um den Ton vorubergehend
auszuschalten.

%Hinweis
MUTE . . .
«Durch erneutes Driicken der Taste VBildschirmanzeige

wird der Ton wieder eingeschaltet. MUTE
&

I

. . . Maus-/Einstellungstaste
Anzeige einer VergrofB3erung (A/V/4P)
eines Bildteils ) CE@)

Grafiken, Tabellen und andere Abschnitte des ENLARGE-Tasten
projizierten Bildes konnen vergr6Bert werden. Dies  (VergréBern/Verkleinern)
ist niitzlich, wenn detaillierte Erkldrungen nétig sind.

1 auf der Fernbedienung driicken.

e VergroBert das Bild.

« Durch Driicken von & oder /2 wird das
projizierte Bild vergré%ert oder verkleinert.

%Hinweis

-3

x1 x2 x3 x4 x9 x16 x36 x64

- - - e e -

o Sie kdnnen die Position des vergroBerten
Bildes mit A, ¥, € oder P> &ndern.
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2 &) auf der Fernbedienung driicken,
um den Betrieb zu stoppen.
e Der AbbildungsmaBstab kehrt auf x1 zurlick.

%Hinweis

In den folgenden Fallen kehrt das Bild

zum normalen Format (x1) zurlck:

¢ Wenn die Eingangsart geandert wird.

e Wenn gedrlickt wurde.

¢ Wenn das Eingangssignal gedndert wird.

e Wenn die Eingangssignal-Auflésung
und die Aktualisierungsrate (vertikale
Frequenz) geandert werden.

e Wenn & gedriickt wurde.

e

Bewegtes Bild als
Standbild anzeigen

FREEZE
1 auf der Fernbedienung driicken.
e Das projizierte Bild wird als Standbild
< angezeigt.

2 erneut driicken, um zum bewegten
Bild des gegenwartig angeschlossenen
.~ Gerates zuriickzukehren.

I
Auswahlen des Bildmodus

Sie konnen den fiir das projizierte Bild
bestgeeigneten Bildmodus wahlen, beispielsweise
Filme oder Videospiele.

PICTURE MODE

auf der Fernbedienung driicken.

o Wenn Sie die gedrickt halten, &ndert sich
der Bildmodus in der folgenden Reihenfolge:

|-> STANDARD —» PRASENTATION — KINO — EIGENES BILD 7

%Hinweis

.ﬁ! driicken, um die ,STANDARD*-Betriebsart
einzustellen.

e Auf diese Funktion kann auch vom
Bildschirm-Meni aus zugegriffen werden
(siehe Seite 60).

e
UNDO-Taste
PICTURE MODE

B
PICTURE MODE-
Taste

©®-47
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/Bild-Projektion

Mit dieser Funktion kann die Bildanzeige-Betriebsart zur Verbesserung des eingegebenen Bildes modifiziert
oder individuell eingestellt werden. Je nach dem Eingangssignal kdnnen Sie ein gewiinschtes Bild wéhlen.

Grﬁﬂenénderungs-Modus Maus-/Einstellungstaste
(A/V/4/P) >

RESIZE

auf der FerrLIl?ngtiienung driicken.

o Durch Driicken von schaltet sich die Anzeige
wie nachstehend gezeigt um.

o Wenn ,GROSSE ANDERN* auf der Bildwand angezeigt

UNpo

=

UNDO-Taste
wird, driicken, um zum Standardbild zuriickzukehren.
e Auf diese Funktion kann auch vom Bildschirm-Menii RESIZE

aus zugegriffen werden (siehe Seite 74).

COMPUTER RESIZE-Taste

NORMAL VOLL PUNKT FUR PUNKT| UMRANDUNG STRECKEN
SVGA (800 x 600) 800 x 600
o o XGA (1024 x 768) 1024 x 768 768 x 576
4:3 Bildseitenverhaltnis SXGA (1280 x 960) 1024 x 768 1280 X 960 1024 x 576
SXGA+ (1400 x 1050) 1400 x 1050 —
SXGA (1280 x 1024) 968 x 768 1004 % 768 1280 x 1024 720 x 576
1280 x 720 1024 x 576 1280 x 720
Andere 1360 x 768 1024 x 578 1360 x 768 — —
Bildseitenverhaltnisse 1366 x 768 1024 % 576 1366 x 768
1280 x 768 1024 x 614 1280 x 768 960 x 576
1280 x 800 1024 x 640 1280 x 800 922 x 576 1024576
Eingangssignal Fiir 4:3 Bildschirm Fiir 16:9 Bildschirm
Computer Bild-Typ NORMAL VOLL PUNKT FUR PUNKT | UMRANDUNG STRECKEN
Auflésung 0

O *
geringer Q
als XGA o) @) OQO

O O
XGA Q ) O - — o0
SXGA (1280 x 960) @) *

4:3-Bildseitenverhaltnis O O
Auflésung Q
hoher pY .

als SXGA

O
SXGA (1280 x 1024) Q
O O

5:4-Bildseitenverhaltnis

1280 x 720 O Q@

@)
@)

*

O
O
O
O

O
©)
O
o_0O
)

O

O

o
o _or*
o:o

O Wihlen Sie ,,Normal“
1360 x 768 16:9-Bildseitenverhaltnis
1366 x 768 O@O
1280 x 768 OO * *
O O @) O @) @) O O
O O O 0O Q OQO
1280 x 800 16:10-Bildseitenverhaltnis - -

I : Abgeschnittener Bereich, in welchem die Bilder nicht projiziert werden kénnen
Bereich, bei dem die Signale auBerhalb des Bildschirms liegen
* Die Funktion fur Digitale Verschiebung kann mit diesen Bildern verwendet werden.

©®-48




VIDEO

Eingangssignal Fiir 4:3 Bildschirm Fiir 16:9 Bildschirm
DTV/Video Bild-Typ NORMAL VOLL UMRANDUNG STRECKEN SMART STRECKEN

*
Ol EOS
@) O O @)
4:3-Bildseitenverhéltnis

[E—— [E——
4801, 480P, O Q O O Q O O O
5761, 576P, _ ) e
NTSC, PAL, SECAM u u

@
OO
OOO*
o O

*

O O
()
ole®

* ﬁ* @*
© O 0 0

OOO O@O
0\q | 0\JO

OQO Wahlen Sie , Strecken”
O O ahlen Sie ,Strecken

16:9-Bildseitenverhéltnis
540P —

O O O
0O Wiabhlen Sie ,,Voll* Q
O O

4:3-Bildseitenverhéltnis
auf 16:9 Bildschirm

OQO o 1 10O
O O Wahlen Sie ,,Strecken O O

16:9-Bildseitenverhaltnis

@) @) O O
Q Wiahlen Sie ,Voll“ Q
©) ©) O O

4:3-Bildseitenverhéltnis

O O
O O

*

O_O
O O

*

720P, 10351, 10801

O O
ole®
* ﬁ*
ON©)

C_O)
@
OOO
o O

Bunuaipag
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I : Abgeschnittener Bereich, in welchem die Bilder nicht projiziert werden kénnen
I : Bereich, in dem das Bild im Originalsignal nicht enthalten war
* Die Funktion fir Digitale Verschiebung kann mit diesen Bildern verwendet werden.
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Gld-Projektion

Anzeige des
Schwarzbildschirms

Diese Funktion erméglicht es,
voriibergehend den Schwarzbildschirm
einzublenden.

BLACK SCREEN

\1/ driicken.

2 Durch erneutes Driicken der

BLACK SCREEN

Taste wird das projizierte
.~ Bild wieder eingeschaltet.

Anzeige und Einstellung
des Pausen-Timers

Diese Funktion erméglicht das Anzeigen
der Restzeit fiir Unterbrechungen
wahrend eines Meetings.

BREAK TIMER .
1 driicken.

:
2 Wenn ,, G‘D angezeigt wird, A,
V¥ , 4 oder P zur Einstellung

des Pausen-Timers driicken.
e Der Pausen-Timer kann (in Stufen von 1
Min.) auf 1 - 60 Minuten eingestellt werden.
¢ Der Pausen-Timer beginnt zuriick zu zahlen
_~ sobald A, ¥  <«oder P gedriickt wird.

%Hinweis .

eDurch Driicken der Taste wird der
Pausen-Timer deaktiviert.

e Wahrend des Pausen-Timer-Betriebs wird

die Automatische Stromausschalt-Funktion
vorlibergehend deaktiviert.
Der Projektor wird automatisch in den Standby-
Modus geschaltet, sofern der Pausen-Timer
abgelaufen ist und fur mehr als 15 Minuten kein
Eingangssignal empfangen wird.

e Der Pausen-Timer wird auf dem Startbild
angezeigt. Um die Bildwandanzeige wahrend
des Pausen-Timer-Betriebes zu andern, die
,Startbild“-Einstellung &ndern (siehe Seite 77).

e|st unter ,Stack Einstellung“ die Option
LSlave® aktiviert, wird der Pausen-Timer nicht
angezeigt. (Siehe Seite 84.)
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VDas projizierte Bild
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BREAK TIMER

BREAK TIMER,, Maus-/
Taste Einstellungstaste
(A/V/4»)

UNDO-Taste
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/Meni]punkte

Im Folgenden werden die Teile gezeigt, die am Projektor angebracht werden kénnen.

,»Bild“-Menu

EINGANG1 / EINGANG2 / EINGANG3 Hauptmenii Untermenii
| - 0 Bild > | | Bild |——| Bildmodus I— Standard
i - - " )
= Seite 60 -}Selte 60 Eir::ematlon
22 Bildmodus +() Eigenes Bild
Kontrast [l () —— () M
Hellig. D ) —— (3
Farbe 1D (3 et O {fFone ]
Tonung M8 @ —m— O | o0 -]
ot MO ——Q Ty
sn 90O ——O T
e W o]
v | Scharf 2
= :
| = Seite 60 )
3 signaltyp > N N =t
{FabTemp 4500k

!

= Seite 61 10500K

WeiB-Betonu. 0 « +10] '
= Seite 61

Progressiv

= Seite 62

Durch Driicken der Taste %7 werden die
Eintrdge im unteren Abschnitt des ,Bild*-
Menls angezeigt.

[

|

2D Progressiv
3D Progressiv

Film-Modus
| « O Bild + |
—| Ausgew. Farbe |— Standard
89 Bildmodus - : Eigenes Bild 1
OOA O = Seite 64 Eigenes Bild 2
Eigenes Bild 3
Blau O —0 SRGB 14
mD——0 DNR = _IoFF
Farb Temp EEENE &P == & = Seite 62 :Iu;e;
ure
WeiB-Betonu. [l (€) = (@) Stufe 3
P + €D I —
eset
Ausgew. Farbe = -
=) O = Seite 60
- O EINGANG1/EINGANG2 EINGANG3
—| Signaltyp |— Auto Dig.-PC-RGB
Reset (e} : RGB Dig.-PC-Kom.
= Seite 63 Komponente Dig.-vVd.-RGB
37 Signaltyp - Dig.-Vd.-Kom.

*1 ,Farbe“, ,Ténung", ,Rot", ,Grun“, ,Blau®, ,Farb Temp“ und ,WeiB-Betonu.“ kénnen nicht eingestellt werden, wenn
+Ausgew. Farbe“ auf ,sRGB" eingestellt ist.

*2 ,Schérfe” kann nur dann eingestellt werden, wenn ein Eingangssignal vom Typ 4801, 480P, 540P, 5761, 576P, 720P,
10351, oder 10801 empfangen wird.

*3 ,Progressiv* kann nur dann eingestellt werden, wenn ein Eingangssignal vom Typ 4801 oder 5761 empfangen wird.

*4  ,sRGB*“ kann unter nachfolgenden Bedingungen gewahlt werden:
o Wenn der ,Signaltyp* auf ,RGB*, ,Dig.-PC-RGB* oder ,Dig.-Vd.-RGB* eingestellt ist.
o Wenn der ,Signaltyp“ auf ,Auto” eingestellt ist und das Eingangssignal als RGB-Signal erkannt wurde.

*5 ,DNR"kann nur dann eingestellt werden, wenn ein Eingangssignal vom Typ 4801, 480P, 5761 oder 576P empfangen
wird.

9YdljzZINN
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c
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Menupunkte

,»Bild“-Menii

EINGANG4 / EINGANG5
| - O Bild > | Hauptmenii Untermenii
—— [ Bild F—{ Bildmodus —{ standard
Bo Bildmodus =) = Seite 60 = Seite 60 zirssemahon
Kontrast O i sy O ) N Eigenes Bild
Helligk. S _—— [ Kontrast -30 « +30

Farbe Y () —— P+ Helligk. -30  +30
Ténung Y O —— O Farbe -30 < +30
Rot O ——0 B Tonung -30 & +30
Griin mO)——0)

Blau O ——0)
v
Reset

T
ps]
=3

-30 < +30

Grin -30 < +30

Blau -30 < +30

[ Scharfe -30 < +30
. = Seite 60

|

Farb Temp 4500K
Durch Driicken der Taste %7 werden die = Seite 61 1

Eintrdge im unteren Abschnitt des ,Bild“- 10500K

U i WeiB-Betonu. 0 « +10
Menis angezeigt. eiB-Betonu +

= Seite 61

[

|

| = O E— = | Progressiv 2D Progressiv
N 3D Progressiv
e = Seite 62 Film-Modus

22 Bildmodus

A Ausgew. Farbe Standard

Blau ] O —— O = Seite 64 Eigenes B!Id 1
5 igenes Bild 2
schirfe I (D —— (D Eigenes Bild 3
Farb Temp EEEY & —— & oNR oFF
WeiB-Betonu. OFIQ) = Soite 62 Stu:e;
Progressiy L 23D)] g::fZS
Ausgew. Farbe -DD
DNR +@
= Seite 60
Reset
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»C.M.S.“-Menii

| P Q C.H.S. > | l Hauptmenii }__{ Untermeni }_
C.M.S. Ausgew. Farbe Standard
@ Ausgew. Farbe -D@ = Soite 64 = Scite 64 E:g:z:z g::g;
Ziel | R s Eigenes Bild 3
Leichtgk. HlE () == (2] sRGB
Farbsitt. 8 () —— () — zZiel F RI Rot
Farbton MY (M) e = Seite 64 {é]] gre&t:]
Reset (diese Farbe) {(B:]] ély;?blau
Reset (alle Farben) [M] Violett
() Einstellungen betrachten Leichtgk.  -30 < +30
= Seite 65
= Seite 65
= Seite 66
Reset (diese Farbe)
= Seite 66
Reset (alle Farben)
= Seite 66
=) Seite 67
[ S fonsye o+ | Hauptmeni . .. Untermend
Clock W@ ——O [ Fein-sync. Ko Giock 150 = +150] |
Phase 0 ©) —— O = Seite 68 | fPhse 0. 0] |
Hpos. M0 Q) ——0O HiPos 150 2150] |
e 0rle v 0 <a0]|
oG Hrwn ],
> Einst.speich. 5 “\‘Z,S,,e,i!,eﬁsﬁ ,,,,,,,,,,, }
O Einst.wéhlen +H
-+l = Seite 68
B e
£ Auto-Sync. e = Seite 69
o
Auto-Sync.Disp l:(>@ = Soifo 69
= Seite 70
—‘ Auto-Sync. '— OFF
= Seite 70 ”gggeschw.

Auto-Sync.Disp
= Seite 71

*6 Das Men ,Fein-Sync.“ wird nur dann angezeigt, wenn als Eingangsart EINGANG1, EINGANG2 oder EINGANG3
eingestellt ist.

*7 ,Clock®, ,Phase*, ,H-Pos.”, ,V-Pos.“, ,Reset", ,Einst.speich.”, ,Einst.wahlen“ und ,Betriebsarten“ kénnen nur
dann eingestellt werden, wenn als Eingangsart EINGANG1 oder EINGANG2 eingestellt ist.
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Menupunkte

»Audio“-Menii
Hauptmeni Untermenii

L ) Audi bd T e | Y
| D:| ESI0 | [ Audio }——{ Balance -30 < +30] :

Balance Y ([0 —— ]} = Seite 72 |
T Ll e o 0o 0]
i g e 0o w0],

Reset e | = Seite 72

i3+ Audio-Ausgang = 0= Audio-Ausgang FAO
. VA
Lautsprecher Qs @ = Seite 72 °

Lautsprecher [ON/OFF]

= Seite 73
,»Optionen (1)“-Menii
EINGANG1 / EINGANG2 / EINGANG3
| e €D Optionen = | Hauptmenii Untermenii
Bild in Bild O =20 [ optionen (1) } Bildin Bild |°
{7) Grone dndern L Jo) = Seite 74 = Seite 74
=) O —{Groseandem | Normal ’
08D-Anzeige > (=) = Seite 74 vol
i ild einfangen =» Uhrandung
: Streck
Hintergrund = om. Strec,
(5) startbild =+

e e o
Auto-Suche O« @

nutomatischans O O
Syst ieq. P Stufe A
% Systemverrieg bd = Seite 75 Stufe B
—‘ Videosystem '—'10 Auto
: PAL (50/60Hz)
EINGANG4 / EINGANG5 = Seite 76 SECAM
NTSC4.43
| - ﬂa Optionen = | NTSC3.58
PAL-M
() Grone dndern =+ 01 PAL-N
4 G g —{ Bild einfangen ° Bild speichern ]
0$D-Anzeige = () = Seite 76
[ R TH
Vitleossiien -’ —‘ Hintergrund '— Logo
Hintergrund =» = Seite 77 Eigenes Bild
i Blau
(E) startbild =+ Kein
Eco-Modus
LU0 —{snois | Lowo
Auto-Suche O« @ = Seite 77 Eigenes Bild
Automatisch aus O & O Kein

#, Systemverric.

= Seite 78

Auto-Suche [ON/OFF]

= Seite 78

Automatisch aus [ON/OFF]
= Seite 79

Systemverrieg.

= Seite 79

*8 Punkt, wenn RGB-Signale durch EINGANG1, EINGANG2 oder EINGANG3 eingegeben werden.

*9 Die Punkte, die im ,GréBe andern“-Modus ausgewahlt werden kdnnen, kdnnen sich je nach dem, welches Signal
verwendet wird, unterscheiden.

*10 Punkt, wenn EINGANG4 oder EINGANG5 ausgewahlt wird.
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»Optionen (2)“-Menii

Direktnetz ein O

[&] Monitor Aus
B LAN/RS232C
ﬁ?g Netzwerk
€5 Bedienmodus
Alles Reset

| - ) Optionen 5 |
<0 Kennwort -

@) Lamp.-T.(Leben.)

Y Lampen-Modus = £h;:
[ PRJ-Mod. L v

= Stack Einstellung =&

=

Tastensp.-Stufe -
‘% Eingéinge einst. -

@ Liifter-Mod. +@

>0

R$-232C = INE¥ bps

= &
+Th
>
-

»Sprache“-Meni

+ Sprache =

English
Deutsch
Espafiol
Nederlands
Frangais
Italiano
Svenska
Portugués
XiE

t=o]
B35

Hauptmenii Untermentii
l Optionen (2) }——{ Kennwort }— Altes Kennw.
= Seite 82 = Seite 82 Neues Kennw.
Bestatigen
Lamp.-T.(Leben.) Lampe 1
. Lampe 2
= Seite 83 l
—‘ Lampen-Modus '— Beide Lampen
. Nur 1 Lampe
= Seite 83 Nur 2 Lampe
Gl. Verwend.
—‘ PRJ.-Mod. '— Vorne
. Decke+Vorne
= Seite 84 Hinten
Decke+Hint.
—{ Stack Enstelung _|— Normal
- Master
=) Seite 84 Slave
= Seite 85
| [Tastensp-swfe | [ Normal
i Stufe A
= Seite 85 otufe B
—* Eingénge einst. '— EINGANG1 [ON/OFF]
. EINGANG2 [ON/OFF]
= Seite 86 EINGANG3 [ON/OFF]
EINGANG4 [ON/OFF]
EINGANGS5 [ON/OFF]
. Hoch
= Seite 86
Direktnetz ein [ON/OFF]
= Seite 87
—‘ RS-232C '— 9600 bps
) 38400 bps
= Seite 87 115200 bps
Monitor Aus Einschalten
f Ausschalten
= Seite 88
. Ausschalten
= Seite 88
—{ Netzwerk DHCP-Client [ON/OFF] ]
= Seite 89 TCP/IP 1 [Tip-Adresse
Subnet Mask
Gateway
1 Nur einstellb 5
. ur einstelibar wenn aer
= Seite 90 - .
DHCP-Client auf ,OFF
Alles Reset )
- gestellt ist
= Seite 91
Hauptmenii Untermenii
Sprache '— English
P Deutsch
= Seite 92 Espafiol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
RiE
=0
HAGH
Hauptmenii
= Seite 92

(D)-55



/Verwendung des Menu-Bildschirms

Sie kdnnen mit dem Menii Einstellungen und Anpassungen vornehmen. (Hinweise zum
Einstellen der Meniipunkte finden Sie auf den Seiten 58 und 59.)

(e} ﬁ ENTER-Taste

) e«

@P >; MENU-Taste
el ©

UNDO-Taste

Einstelltasten

(A/V/4P)

Maus-/Einstellungstaste

(A/V/4P) j
(’/" \)

ENTER-Taste

oo

UNDO-Taste

Mentuoptionen (Justierungen)

Beispiel: Anpassen von ,,Helligk.“.

¢ Dieser Vorgang kann auch mit Hilfe der am Projektor befindlichen Tasten ausgefuhrt werden.

1 driicken.

o Der ,Bild“-Men0-Bildschirm fiir die ausgewahlte
< Eingangsart wird angezeigt.

2 doderp driicken, um die anderen
Meniipunkte anzeigen zu lassen.

Menupunkte
[@ sia_|[©@ ens_ | [@rensync] [ audio_| [optionen| [Goptionen] [ sprache |

e Es stehen insgesamt 8 Menupunkte, wie

nachstehend beschrieben, zur Verfligung.
Menipunkt
@ sild

fl

@Fein*Sync.

) Audio

GBOplinnen
®0pli0nen
Sprache

Status

o

%Hinweis

eDas ,Fein-Sync.“-Menl ist fir
EINGANG4 oder 5 nicht verfligbar.

(©)-56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Bild*“ im
EINGANG1 (RGB)-Modus

[« O Bild + |

89 Bildmodus +()

Kontrast llEl () —— ()
Helligk. 1l (©) —— ()
Farbe | 0] D ;|—+®
Tonung Ml O —=—()
Rot ) ——=0
Griin m ) ——0)
Blau m ) ——0

v
Reset
‘-E') Signaltyp -D|




3 A oder V fiir die Auswahl des € il

einzustellenden Punktes driicken. 88 Bilamodus +0
e Durch Dricken der Taste %7 werden die
Eintrége im unteren Abschnitt des ,Bild*- Kontrast IR O —— (% ]
Meniis angezeigt. [Helligk. @ %01~ O]
Farbe Y (07) e ()
Tonung N Q) —— ()
Zum Einstellen des Rot R 8‘—‘—*8
am = - . Griin B () ——
projizierten Bildes E!nzfnlwle- o |l e
H instellungspun %
beim Betrachten gspunkt | S
Driicken Sie 2 =
e Der gewadhlte einzelne Einstellungspunkt

(z.B. ,Helligk.“) erscheint anstelle des
MenUs.

e Wenn Sie A oder ¥ driicken, wird das
folgende Punkt (,Farbe” nach ,Helligk.”)
angezeigt.

%Hinweis

o mf[]r die Ruckkehr zum vorherigen
Men driicken.

W

[Helligk. @2 1071 -~ @]

N

4 doder fiir die Einstellung des B o
ausgewabhlten Punktes driicken. 88 Bildmodus +0
¢ Die Anderung wird gespeichert.

Kontrast ¥ C' e O | |
Helligh, @ 2 [15] = @) |
Farbe [ (O0) =i ()
Tonung 8 Q) —— ()
Rot mO——0
Grin RO ——0)
Blau | 0O O e s O
A
Reset

|-)E-) Signaltyp "@‘

o}

) e

5 driicken.

< Der Menii-Bildschirm wird ausgeblendet.

9YdljzZINN

-
c
=]
=
o
=]
(1]
=
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/Verwendung des Menu-Bildschirms

Sie kénnen mit dem Meni Einstellungen und Anpassungen vornehmen. (Hinweise zur
Anpassung der Meniipunkte finden Sie auf den Seiten 56 und 57.)

I
Meniioptionen (Einstellungen)

Beispiel: Anpassen von ,,0SD-Anzeige“
e Dieser Vorgang kann auch mit Hilfe der am Pro-
jektor befindlichen Tasten ausgefuhrt werden.

1 driicken.
eDer ,Bild“-Men(-Bildschirm fir die
ausgewahlte Eingangsart wird angezeigt.

D

2 doderp driicken, um die anderen

Meniipunkte anzeigen zu lassen.
Menupunkte

(O sia ][O ons_] [Breinsyne] [ _Audio ] [Soptionen] [Soptionen] [ sprache

e Es stehen insgesamt 8 Menipunkte, wie
nachstehend beschrieben, zur Verfligung.

Fein-Sync.

o|@|[C|s

iy Audio

ﬂa()ptionen
Gpoptionen
Q Sprache

Status

i

%Hinweis

eDas ,Fein-Sync.“-Menl ist fir
EINGANG4 oder 5 nicht verfligbar.

(©)-58

Maus-/Einstellungstaste
(A/VI4P)

(=)

UNDO-Taste

Beispiel: Bildschirmmeni ,,Bild“ im
EINGANG1 (RGB)-Modus

[« O Bild -+ |

22 Bildmodus »()

Kontrast [l () —— ()
Helligk. 8 (&) —— (3)
Farbe O O ——@
Tonung Y . ——O
Rot () ——0
Griin mO)——0)
Blau mO)——0

v
Reset
373 Signaltyp > (@)

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (1)“

| - ﬂa Optionen = |

Bild in Bild O =0

() GroBe dndern = (O

L= =

0SD-Anzeige = (i)
-

Hintergrund =)

() startbild =+

Eco-Modus (@ == or)
Auto-Suche O« @
Automatisch aus O(}J O
'.1._1 Systemverrieg. =»




3 A oder V¥ fir die Wahl des
Meniipunktes driicken, den Sie
einstellen mochten.

%Hinweis

° m fur die Rlckkehr zum vorherigen
Menu dricken.

e Das Symbol in einigen Menus mit f|>
wahlen.

) g

4 » driicken, um den Cursor auf
das Untermenii zu bewegen.
) N

5 A oder V fiir die Wahl der
Einstellung des im Untermenu
angezeigten Punktes driicken.

6 driicken.

e Der gewdhlte Punkt ist eingestellt.

%Hinweis

o Bei einige Einstellungspunkten wird unter
Umstanden eine Bestatigungsmeldung
angezeigt. Wenn ein Punkt eingestellt
wird, € oder P> fiir die Wahl von ,Ja“ oder
,OK* driicken, anschlieBend (=) drlicken.

<

7 driicken.

| e Das Meni wird nicht mehr angezeigt.

e

E'a Optionen
Bild in Bild 5]
D GriéBe d@ndern

=0
= (O

[ ==
0SD-Anzeige
iy Bild einfangen
Hintergrund
(5) startbild
Eco-Modus O

Auto-Suche (law[
Automatisch aus () <

E Systemverrieg.

i)
» (3
=
+0
+0
2@

@B

@B

>

Normal
(M stufe A
() stufe B

6}3 Optionen
Bild in Bild 5]
O GriBe dndern

>0
LJ @]

Untermenti

- o
0SD-Anzeige
i Bild einfangen
Hintergrund
(5) startbild
Eco-Modus O

Auto-Suche (re!
Automatisch aus O <a

'.1._1 Systemverrieg.

2
> (o)
Y
e ]
+0
D)
0B
0B

>

Normal
(™ stufe A
() stufe B
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/Bildanpassung (,,Bild“-Menu)

Das vom Projektor projizierte Bild kann nach Wunsch mit Hilfe des ,,Bild“-Meniis eingestellt

-
Einstellung des Bildes

werden.

Auswahlen des Bildmodus

Diese Funktion erlaubt lhnen die Auswahl des
Bildmodus entsprechend der Raumhelligkeit
oder dem zu projizierenden Bild.

In allen Bildmodi kénnen die Punkte im ,,Bild“-
Menii eingestellt und gespeichert werden.

Meniibetrieb Wp Seite 58

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Bild“ im
EINGANG1 (RGB)-Modus

(X Bild

88 Bildmodus +() | Ostandard

(i) Prasentation
Kontrast [l (D) =——— (D)
Helligk. Ml @) ——@) | @ eigenes Bila

Farbe | 0O O e @
Tonung R Q) ——()
Rot O ——0

Griin ) ——0)

Blau | O O _—‘|—+O
v

Reset

|-)E') Signaltyp -D‘

Beschreibung der Bildmodi

Verfligbare Punkte Beschreibung

Standard Fir Standard-Bilder

Prasentation | Hellt dunkle Bildteile auf, um die
Darstellung zu verbessern.

Kino Verleiht den dunklen Bereichen von
Bildern mehr Tiefe, sodass ein
raumlicher Eindruck entsteht.

Eigenes Bild Die Werkseinstellung gleicht der der

~Standard".

Durch die Benutzung der geeigneten
Software, ist eine Ausrichtung der
Gammakurve moglich.

Fir nahere Informationen gehen Sie

auf: http://sharp-world.com/projector/.

%Hinweis

e Sie kdnnen den Bildmodus auch mit der Taste
PICTURE MODE

auf der Fernbedienung auswéhlen.
(Siehe Seite 47.)

(@)-60

Wahlen Sie vor der Einstellung des Bildes einen
Bildmodus aus.

Meniibetrieb Bp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Bild*“ im
EINGANG1 (RGB)-Modus

(X Bild

| 88 Bildmodus

+0

=

—30 — +CWL
ontrasto - ﬁ-— O—l

Farbe

Helligk. MY (Q) mmmmem
Y () —— )
Ténung 8 (O —— ()
Rot mO)——0

Griin mO)——0

Blau | O O e O
'

Reset

|-)EB Signaltyp -b@‘

Beschreibung der Einstellpunkte

Ve,;ﬁjr?lz:re « drlicken » driicken

Kontrast |Fur weniger Kontrast | Fir mehr Kontrast

Helligk. | Far weniger Helligkeit | Fir mehr Helligkeit

Farbe’ Fir weniger intensive | Fir mehr intensive
Farben Farben

Tonung™™ |Um Hautténe violetter | Um Hautténe griner
zu machen zu machen

Rot’ Fir schwacheres Rot | Fir kraftigeres Rot

Grin" Fir schwacheres Griin | Fir kraftigeres Grin

Blau™ Fir schwécheres Blau | Fir kraftigeres Blau

Scharfe? | Fir geringere Schérfe | Fir groBere Scharfe

*1 ,Farbe“, ,Ténung”, ,Rot",

,Grin“ und ,Blau“

kédnnen nicht eingestellt werden, wenn im
,C.M.S.“Men( die Funktion ,,Ausgew. Farbe“ auf
,SRGB" eingestellt ist. (Siehe Seite 64.)

*2 ,Schéarfe* kann nur dann angepasst werden, wenn
4801, 480P, 540P, 5761, 576P, 720P, 10351 oder 10801
DTV-Signal wahrend des EINGANG1, 2 oder 3
Moduses eingegeben wird, oder der Eingangsmodus
auf EINGANG4 oder 5 eingestellt wird.

%Hinweis

eZum Ruckstellen aller eingestellten Punkte
,Reset* wahlen und (&) driicken.



Einstellung der Farbtemperatur

Hervorheben des Kontrasts

Meniibetrieb B Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Bild“ im
EINGANG1 (RGB)-Modus

) Bild
99 Bildmodus =)
A
Blau mO——0)
O —0 |
| Farb Temp *4520 7500 'fn_ﬁ’—l
weis-Betonu. [l (©) == (o)
= + D
Ausgew. Farbe =+

+0

Reset
|->EB Signaltyp -D@|

@

Beschreibung der
Farbtemperatureinstellungen

Verfugbare .
Punkte Beschreibung
4500K Fir niedrigere Farbtemperatur fir warmere,
rétlichere, weiBglihende Bilder.
Fir héhere Farbtemperatur fir kihlere,
10500K blaue, fluoreszenzartige Bilder.

%Hinweis

e Farb Temp*“ kann nicht eingestellt werden, wenn
im ,C.M.S.“-Men( die Funktion ,Ausgew. Farbe*
auf ,sRGB* eingestellt ist. (Siehe Seite 64.)

Mit dieser Funktion kénnen Sie die hellen
Bereiche von Bildern hervorheben, um ein Bild
mit mehr Kontrast zu erzeugen.

Meniibetrieb Bp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmeni ,,Bild*“ im
EINGANG1 (RGB)-Modus

{2 Bild
929 Bildmodus =+
A
Blau mO)——0)
mD—0

Farb Temp L ==&

| Weis-Betonu. () Z ® |
= = &
(Z) Ausgew. Farbe =+
+0
Reset
‘-)E) Signaltyp "@|

Beschreibung der
Helligkeits-Verstarkungseinstellung

« driicken P driicken

Die Helligkeits-
Verstarkungseinstellung
erhéhen, um die Helligkeit
zu verbessern.

Die Helligkeits-
Verstarkungseinstellung
verringern, um die
Farbwiedergabe zu
verbessern.

%Hinweis

o WeiB-Betonu.“ kann nicht eingestellt werden,
wenn im ,C.M.S.“-MenU die Funktion ,Ausgew.
Farbe“ auf ,sRGB* eingestellt ist. (Siehe Seite
64.)
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/Bildanpassung (,,Bild“-Menii)

Auswihlen des Progressiv-Modus

- 1]
Verringerung von Bildrauschen (DNR)

Meniibetrieb Bp Seite 58

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Bild“ im
EINGANG1 (RGB)-Modus

) Bild
22 Bildmodus +)
A
Blau mo__l—+o
(D —0

Farb Temp B = D
Weit-Betonu. [l (©) — (@)

Progressiv L 23D)] 4B 2D Progressiv
@ Ausgew. Farbe -DE] €® 3D Progressiv
=+ ([0 6 Film-Modus
Reset
|->a Signaltyp -’@|

Beschreibung des Progressiv-Modus

Verfiigbare Punkte Beschreibung

2D Progressiv | Diese Funktion kann fir die Wiedergabe von
sich schnell bewegenden Bildern wie beim
Sport oder bei Actionfilmen verwendet werden.

3D Progressiv | Diese Funktion kann fir die bessere
Wiedergabe von sich relativ langsam
bewegenden Bildern wie in einem Fernsehsttick
oder einer Dokumentation verwendet werden-
Klare Wiedergabe einer Filmquelle*. Zeigt da
optimierte Bild eines Films an, der mit 3-2- Pull-
Down-Enhancement (NTSC und PAL60Hz) oder 2-2-
Pull-Down-Enhancement (PAL50Hz und SECAM)

Film-Modus

Die Digitale Rauschreduktion (DNR) liefert qualitativ
hochwertige Bilder mit minimaler Punktverschiebung
und minimalem Kreuzfarbrauschen.

Meniibetrieb B Seite 58

Beispiel: Bildschirmmeni ,,Bild”“ im
EINGANG1 (RGB)-Modus

A Bild
82 Bildmodus =+
A
Blau mO)——0)
O —0>0

Farb Temp ERERN & —— &
weit-Betonu. [l (&) —

= = &
(%) Ausgew. Farbe (1)
() DNR () || (@DorF
G stufe 1
el (@) Stufe 2
3 signaltyp +@ | (@)stufes

Beschreibung der DNR

Verfligbare Punkte Beschreibung

OFF DNR funktioniert nicht.

Stufe 1-3 Zum Einstellen des DNR-Levels.

in Bilder des Progressiv-Modus umgewandelt wird.

* Die Filmquelle ist eine digitale Videoaufnahme, wobei das Origi-
nal mit 24 Rahmen/Sekunde codiert ist. Der Projektor kann diese
Filmquelle in ein Progressiv-Video mit 60 Rahmen/Sekunde durch
NTSC und PAL60Hz oder mit 50 Rahmen/Sekunde durch PAL50Hz
und SECAM konvertieren, um ein scharfes Bild wiederzugeben.

%Hinweis

¢ Selbst wenn die 3D Progressiv-Betriebsart auf
NTSC oder PAL60Hz eingestellt wurde, wird 3-2-
Pull-Down-Enhancement automatisch aktiviert,
wenn die Filmquelle eingegeben wurde.

e Wenn das Bild verschwommen ist oder rauscht,
muss in den Modus ,optimale Auflésung®
umgeschaltet werden.

eBei Verwendung von Progressiv-Eingdngen
werden diese Eingange direkt in ,2D Progressiv®,
»3D Progressiv” wiedergegeben und der ,Film-
Modus* kann nicht eingestellt werden.

@-62

%Hinweis

e Den Pegel so einstellen, als ob ein klareres Bild
angezeigt werden soll.

Sicherstellen, dass Rauschunterdr. in

den folgenden Féllen auf ,,OFF* gestellt

wird:

¢ Wenn das Bild unscharf ist.

¢ Wenn die Konturen und Farben eines bewegten
Bildes verzerrt sind.

eWenn Fernsehsendungen mit schwachen
Signalen angezeigt werden.

M nfo

e Diese Funktion steht fur alle Signalarten an
EINGANG4 und 5 zur Verfligung.

¢ Diese Funktion steht fur Signale vom Typ 4801,
480P, 5761 und 576P an EINGANG1, 2 und 3
zur Verfugung.




I
Einstellung des Signaltyps

Diese Funktion erméglicht Ihnen die Auswahl des
Eingangssignaltyps RGB oder Komponente fiir
EINGANG1, EINGANG2 oder EINGANG3.

Meniibetrieb Bp Seite 58

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Bild“ im
EINGANG1 (RGB)-Modus

N Bild

99 Bildmodus *()

Kontrast Il () —— ()
Helligk. 1l (&) —— (&)
Farbe | 0 O _—|—+®
Tonung WY (O —— ()
Rot O ——0
Grin WO ——(0)
Blau mO)——0)

R
Reset
|->E') Signaltyp -b‘ (@) Auto
(-)RGB
@Komponente

Beschreibung der Signaltyp-Einstellungen
EINGANG1/EINGANG2

Verfiigbare Punkte Beschreibung

Auto Eingangssignale werden automatisch
als RGB- oder Komponentensignale
erkannt.

RGB Einstellen, wenn RGB-Signale

empfangen werden.

Komponente |Einstellen, wenn Komponentensignale EI =2
empfangen werden. 3 <

aN

EINGANG3 SS
Verflighare Punkte Beschreibung g ®

Dig.-PC-RGB  |Einstellen, wenn digitale PC-RGB-
Signale von einem Computer
empfangen werden.

Dig.-PC-Kom. |Einstellen, wenn PC-
Komponentensignale von einem
Computer empfangen werden.
Dig.-Vd.-RGB |Einstellen, wenn digitale Video-RGB-
Signale von einem Videogerat
empfangen werden.

Dig.-Vd.-Kom. |Einstellen, wenn digitale Video-
Komponentensignale von einem
Videogerat empfangen werden.

(D)-63



ﬁ:arbverwaltungssystem (,,C.M.S.“-Meni)

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen die Farbcharakteristika von sechs Farben (R: Rot, Y: Gelb,
G: Griin, C: Zyanblau, B: Blau, M: Violett) individuell verdndert werden.

Auswahlen des
Farbreproduktionsmodus

Diese Funktion erméglicht es, den gewiinschten
Farbwiedergabe-Modus fiir die projizierten Bilder zu wéhlen.

Meniibetrieb Bp Seite 58

Beispiel: Bildschirmmenii ,,C.M.S.“

0 cns.
(&) Ausgew. Farbe = 1) (O standard
Ziel = 1) Eigenes Bild 1

£2] Figenes Bild 2

Leichtgk. 8 Pl
£3) Eigenes Bild 3

Farbsitt. e () —— ()

Farbton ] (M) s (¥) @ srab
Reset (diese Farbe)
Reset (alle Farben)

@ Einstellungen betrachten

Beschreibung der ,,Ausgew. Farbe*

Verfiigbare Punkte Beschreibung

Auswahlen der Zielfarbe

Diese Funktion erméglicht die Auswahl der
gewiinschten Zielfarbe zur Einstellung der
Wiedergabeeigenschaften.

Meniibetriecb Bp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,C.M.S.“

0 cms.
@ Ausgew. Farbe =+ (1) |
[zlel ® = — |
Leichtgk. HlE (0) mmmrmmm (&)

Farbsitt. il () s ()
Farbton S (M) ——
Reset (diese Farbe)
Reset (alle Farben)
@ Einstellungen betrachten

Beschreibung der Zielfarben

Rot

Zyanblau

dem urspringlichen Bild vom Computer.

%Hinweis

¢sRGB ist ein internationaler Standard der
Farbwiedergabe, der durch die IEC (International
Electrotechnical Commission) geregelt wird. Da
von der IEC ein fester Farbbereich festgelegt
wurde, werden die Bilder nattrlich und
originalgetreu wiedergegeben, wenn ,Ausgew.
Farbe“ auf ,sRGB*“ gesetzt ist.

e Sie kdnnen die Menulpunkte ,Farbe®, ,Ténung®,
,Rot*, ,Grun“, ,Blau“, ,Farb Temp*, ,WeiB-
Betonu.” im ,Bild“-MenU nicht einstellen, wenn
~Ausgew. Farbe“ auf ,sRGB* gestellt ist.

¢ Weitere Informationen zur sSRGB-Funktion finden
Sie im Internet unter ,http://www.srgb.com/“.

. Info

eWenn ,Ausgew. Farbe“ auf ,sRGB“ gestellt
wurde, kénnte das projizierte Bild dunkel
werden; dies zeigt jedoch keine Fehlfunktion an.
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Standard Standardeinstellungen

i I Bl
Eigenes Bild ,Leichtgk.“, ,Farbsétt.“ und ,Farbton“kénnen Ge_.b - au
1-3 fiir jede der sechs Farben eingestellt werden. Grln @ Violett
sRGB Ein natirlicher Farbton basierend auf




Helligkeit der Zielfarbe
einstellen

Den chromatischen Wert
der Zielfarbe auswahlen

Diese Funktion ermdéglicht es, die Helligkeit der
gewahlten Zielfarbe einzustellen.

Meniibetrieb Wp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,C.M.S.*

) cns.
(&) Ausgew. Farbe =+ {1
Ziel R =

[Leichtgk@® X Ta] - @]
Farbsitt. IS (0) m—— )
Farbton MY (M) ——
Reset (diese Farbe)
Reset (alle Farben)
@ Einstellungen betrachten

Beschreibung der Helligkeit

Diese Funktion erméglicht es, den chromatischen
Wert der gewahlten Zielfarbe einzustellen.

Meniibetrieb B Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,C.M.S.“

) cms.
(%) Ausgew. Farbe =1
Ziel R

Leichigk. Il () ——(2) |
[Farbsatt. @D % to]  ~ (D]
Farbton N (M) ——
Reset (diese Farbe)
Reset (alle Farben)
@ Einstellungen betrachten

Beschreibung des chromatischen Werts

< driicken P driicken
Fur geringere Helligkeit Fir stérkere Helligkeit der
der Zielfarbe Zielfarbe

<« driicken P driicken
Fur geringere Farbsattigung | Fir gréBere Farbséattigung
der Zielfarbe der Zielfarbe
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Farbverwaltungssystem (,,C.M.S.“-Menii)

Den Farbton der Zielfarbe
auswahlen

Diese Funktion erméglicht es, den Farbton der
gewahlten Zielfarbe einzustellen.

Meniibetrieb B Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,C.M.S.*

) cus.
@ Ausgew. Farbe -b@
Ziel E=s—
Leichtgk. R e
Farbsitt. 8 00 —— ()

| Farbton =]

Reset (diese Farbe)
Reset (alle Farben)
@ Einstellungen betrachten

Beschreibung der Farbton

<« driicken P driicken

Fur kraftigeres Rot der Fur kraftigeres Gelb der
Zielfarbe Zielfarbe

(D)-66

Zuriicksetzen der
benutzerdefinierten
Einstellungen

Diese Funktion ermdglicht es, die
benutzerdefinierten Einstellungen der Zielfarbe
fiir alle sechs Farben zuriickzusetzen.

Meniibetrieb Bp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,C.M.S.*

) cMs.
Ausgew. Farbe = (1)
Ziel "R

Leichtgk. 8 (&) —— ()
Farbsitt. il () —— ()
Farbton 8 (M) —— (¥)
Reset (diese Farbe)
Reset (alle Farben)
@ Einstellungen betrachten

Beschreibung der Riicksetzung

Verfligbare Punkte Beschreibung

Reset ,Leichtgk.”, ,Farbsétt.“ und ,Farbton“
(diese Farbe) der als ,Ziel* gewéhlten Farbe
werden zurlickgesetzt.

Reset ,Leichtgk.”, ,Farbsétt.“ und ,Farbton“
(alle Farben) aller Farben werden zuriickgesetzt.




Uberblick aller
Farbeinstellungen

Diese Funktion ermdglicht es, die Einstellungen
fiir alle Farben zu bestéatigen.

Meniibetrieb Wp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,C.M.S.*

€D cms.
(%) Ausgew. Farbe =+ (1)
zZiel =
Leichtgk. llE (8) =——— ()

Farbsitt. il (O) == (")
Farbton Y (M) ——(¥)

Reset (diese Farbe)

Reset (alle Farben) ®BOeo0Eem

() Einstellungen betrachten Leichtgk.| 0| O] 0| 9| 9] O
Farbsétt. Q o 0ol 0 O 0
Farbton 0 of] 0] 0] 0] Q
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/Einstellung des Computerbildes (,,Fein-Sync.“-Menu)

Sie kénnen Computerbild eingestellt und die Anzeige-Betriebsart des Computers eingestellt
sowie das Eingangssignal liberpriift werden unter Verwendung des ,,Fein-Sync.“-Meniis.

Einstellung des
Computerbildes

Speichern der
Einstellungen

Verwenden Sie die Fein-Sync.-Funktion, falls
UnregelméBigkeiten wie vertikale Streifen oder
Flackern in Teilen des Bildschirms erscheinen.

Meniibetrieb Wp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Fein-Sync.*
im EINGANG1 (RGB)-Modus

@ Fein-Sync.

clock @S o] @]
Phase ) ——)
H-Pos. HE O ——0D
v-Pos. W Q——M

Reset
2 Einst.speich. -
2 Einst.wihlen =+ H
hd_|

1] Signal-Info
3 Auto-Sync. =+ 5
Auto-Sync.Disp ]

Beschreibung der Einstellpunkte

VeFr)fl:Jr?ﬁ:re Beschreibung

Clock Zum Einstellen von vertikalen Stérungen

Phase Zum Einstellen von horizontalen Stérungen
(wie Spurabgleich bei Ihrem Videorecorder)

H-Pos. Zum Zentrieren der Bildschirmanzeige durch
Bewegen nach links oder rechts

V-Pos. Zum Zentrieren der Bildschirmanzeige durch
Bewegen nach oben oder unten

%Hinweis

e Sie kdnnen das Computerbild automatisch
einstellen, indem Sie ,Auto-Sync.“ im ,Fein-
Sync.“-Menu auf ,Normal“ oder ,Hohe Geschw.
stellen oder )ww am Projektor oder auf
der Fernbedienung driicken. Siehe flr
Einzelheiten Seite 70.

e Zum Rickstellen aller eingestellten Punkte ,Re-

set“ wahlen und @ driicken.

(D)-68

Dieser Projektor kann bis zu sieben
Einstellungen fir die Verwendung mit
verschiedenen Computern speichern.

Meniibetriecb Bp Seite 58

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Fein-Sync.*
im EINGANG1 (RGB)-Modus

@ Fein-Sync.

Clock 8 () —— (D)
Phase [HlE 6 —— ()
H-Pos. Y O ;|—+O
v-Pos. N QJ—— M

Reset
BES Aufldsung |Vert.-Freg.
> Einst.speich. - 1[1024 x 768 60 Hz
2> Einst.wihlen £y | 2
3
|,
i g Signal-Info 5
@ Auto-Sync. o L
Auto-Sync.Disp E(>@ u




Wahl der Einstellungen

Auf die in diesem Projektor gespeicherten
Einstellungen kann auf einfache Weise
zugegriffen werden.

Meniibetrieb Bp Seite 58

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Fein-Sync.*
im EINGANG1 (RGB)-Modus

@ Fein-Sync.

Clock S () —— (1)
Phase [HE ) —— )
H-Pos. HE O ——0
v-Pos. Y o ;'|—+O

Reset
:> Einst.speich. + Auflésung [Vert.-Freq.
:} Einst.wihlen = 1|/1024 X 768 60 Hz
ad |
1 Signal-Info
@ Auto-Sync. poe
Auto-Sync.Disp =69

%Hinweis

e Falls eine Speicherposition nicht eingestellt
wurde, werden die Einstellungen fir Auflésung
und Frequenz nicht angezeigt.

eWenn eine gespeicherte Einstellung mit
~Einst.wahlen“ausgewahlt wird, kdnnen Sie den
Projektor mit den gespeicherten Einstellungen
verwenden.

Einstellung einer
besonderen Betriebsart

Normalerweise wird die Art des Eingangssignals
erkannt und automatisch die dafiir geeignete
Auflésungs-Betriebsart eingestellt. Bei einigen
Signalen sollte die optimale Auflésungs-
Betriebsart in ,,Betriebsarten” des ,,Fein-Sync.“-
Meniis gewédhlt werden, um der Anzeige-
Betriebsart des Computers zu entsprechen.

Meniibetrieb Bp Seite 58

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Fein-Sync.“
im EINGANG1 (RGB)-Modus

@ Fein-Sync.

Clock A () === (7))
Phase N ) —— 3)
H-Pos. HNO)——0
v-Pos. HEQJ——M™

Reset
2 Einst.speich. -
2 Einst.wihlen =+ H Auflgsung

640 X 480

Betriebsarten = Nl
1 Signal-Info

€= Auto-Sync. = N4
Auto-Sync.Disp = ()

2 720 X 480

w

480P/525P

%Hinweis

¢ Bei der Anzeige von Computermustern mit wie-
derholenden Linien (horizontale Streifen), kann
ein Flimmern auftreten, welches die Anzeige
des Bildes beeintrachtigt.

o Weitere Informationen zum aktuell eingestellten
Eingangssignal finden Sie auf Seite 70 unter
,Prufung des Eingangssignals®.
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/Einstellung des Computerbildes (,,Fein-Sync.“-Menil)

Priifung des Eingangssignals

Auto-Sync.-Einstellung

Meniibetrieb B Seite 56

Beispiel: Bildschirmmeni ,,Fein-Sync.“
im EINGANG1 (RGB)-Modus

@ Fein-Sync.

Clock 8 () —— (D)
Phase Y @ ,_4@
H-Pos. W O —=—0)
V-Pos. N (J——)

Reset

:> Einst.speich. -

2> Einst.wihlen -+l

+»

g Signal-Info Aufldsung [ 1024 x 768
) Auto-Sync. ; Hori.—Freq. | 48.4 kHz
Auto-Sync.Disp E>@ Vert.-Freq. 60 Hz

%Hinweis

eDer Projektor zeigt die Anzahl der von
audiovisuellen Geraten (z. B. DVD-Player oder
Digital-Videogerat) empfangenen, gescannten
Zeilen an.

eBeim Anschluss des Computers zeigt der
Projektor die Auflésung an.

(@)-70

Fiir die automatische Einstellung eines
Computerbildes.

Meniibetrieb B Seite 58

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Fein-Sync.“
im EINGANG1 (RGB)-Modus

@ Fein-Sync.

Clock W) ——()
Phase [ ) ——E)
H-Pos. WO ——0O
v-pos. W Q——M

Reset
2 Einst.speich. =
2 Einst.wihlen ] |
=l
1 Signal-Info
£3) Auto-Sync. = 5% §<) OFF

Auto-Sync.Disp = €= Normal

Hohe Geschw.

Beschreibung der Auto-Sync.-Einstellung
Verflgbare Punkte

Beschreibung
Die Auto-Sync.-Einstellung wird nicht

OFF automatisch ausgefiihrt.
Die Auto-Sync.-Einstellung wird beim
Normal Einschalten des Projektors oder bei der

Umschaltung der Eingangssignale beim
Anschluss an einen Computer durchgefihrt.
Die Einstellung ,Normal“ erfordert zur
Hohe Geschw. | Auto-Sync-Feineinstellung mehr Zeit
als die Einstellung ,Hohe Geschw.".

%Hinweis

e Die Auto-Sync.-Einstellung wird auch durch
Driicken von (@)~ am Projektor oder (&) auf
der Fernbedienung durchgefuhrt.

e Die Auto-Sync.-Einstellung kénnte abhangig
vom Bild des an den Projektor angeschlossenen
Computers einige Zeit bendtigen.

e Wenn mit Hilfe der Auto-Sync.-Einstellung kein
optimales Bild erzielt werden kann, verwenden Sie
bitte die manuellen Einstellungen. (Siehe Seite 68.)

o [st ,Auto-Sync.“ auf ,OFF* bzw. auf ,Hohe Geschw.*
gestellt und wird gedriickt, wird die Funktion Auto-
Sync.im Modus ,Hohe Geschw.* ausgefihrt. Wird diese
Taste innerhalb einer Minute nochmals gedriickt, wird
die Funktion Auto-Sync.im Modus ,Normal“ ausgeftihrt.



Anzeigefunktion von Auto-
Sync.

Fiir die Einstellung der Anzeige, die wahrend der
Auto-Sync. angezeigt wird.

Meniibetrieb Wp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Fein-Sync.*
im EINGANG1 (RGB)-Modus

@ Fein-Sync.

Clock 8 () —— (D)
Phase Y @ ,_4@
H-Pos. WO ——0O
v-Pos. NN ) =)

Reset
:> Einst.speich. =»
2 Einst.wihlen Ty |
+H
.1 Signal-info

&3 Auto-Sync. =
Auto-Sync.Disp =

Beschreibung des Auto-Sync.-Displays

Verfiigbare Punkte Beschreibung

Das als Hintergrundbild eingestellte
Bild wird projiziert. Siehe Seite 77.
Das eingestellte Computerbild

@ erscheint.
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/Audio-EinsteIIung (,,Audio*“-Meni)

Das vom Projektor projizierte Bild kann nach Wunsch mit Hilfe des ,,Audio“-Meniis eingestellt

werden.

Andern der
Audioeinstellungen

Diese Funktion erméglicht es, die
Audioeinstellungen des Projektors zu veréndern.

Meniibetrieb Wp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Audio”

o) Audio
Ba;ance ﬁﬁwﬁﬂ
Hohen  HEES of) e I}
BaB B ) ——])
Reset Iﬂ@

iJ% Audio-Ausgang = 0=

Lautsprecher D¢ @

(=

Beschreibung der Einstellpunkte

I
Audioausgangstyp festlegen

Diese Funktion bestimmt, ob der Audiopegelausgang von
der AUDIO OUTPUT-Buchse festgelegt oder veranderlich
ist, indem eine Verkniipfung mit VOLUME erfolgt.

Meniibetrieb B Seite 58

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Audio*

] Audio

Balance Y ((D] e Eﬂ))
Hohen [ oy —— )
BaB B o e [q))
Reset Iﬂ@
% Audio-Ausgang = I

Lautsprecher O(}: O

= FAQ
oii vaO

Beschreibung der
Audioausgangs-Einstellungen

Lautstarke auf dem

rechten Lautsprecher
Anheben der Héhen
Anheben des Basses

Lautstarke auf dem
linken Lautsprecher
Hoéhen Senken der Héhen

BaB Senken des Basses

%Hinweis

e Zum Ruckstellen aller eingestellten Punkte
,Reset* wahlen und (&) driicken.
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Verfligbare . o Verfiigbare Punkte Beschreibung
ki k
Punkte NI LG FAO Audioausgabe variiert nicht in
Balance | Anheben der Anheben der (Festgelegte | Verbindung mit der Lautstérke des

Audioausgabe) | Ausgabeprojektors.

VAO Audioausgabe variiert in Verbindung mit
(Variable Audioausgabe)| der Lautstarke des Ausgabeprojektors.

. Info

e Wenn ,Audio-Ausgang” auf ,VAO“ eingestellt wird,
stellen Sie zun&chst sicher, dass die Lautstérke des
Projektors verringert wird, bevor der Strom ein- oder
ausgeschaltet und der Eingang gewechselt wird.

%Hinweis

Wenn der Projektor an Audiogeréte angeschlossen wird:

o Es wird empfohlen, unter ,Audio-Ausgang" die Einstellung ,FAO
zu wahlen. Auf diese Weise Iasst sich ein besseres Klangbild
erzielen, da die Stérke des Audiosignals aus dem Audiogerdt in
diesem Fall nicht mit der Lautstérke des Projektors variiert.

o st unter ,Audio-Ausgang"“ die Einstellung ,FAO* ausgewahlt,
sind Bild und Ton unter Umsténden nicht synchron.

- Werden Audiogerate angeschlossen, die eine
Funktion zum Einstellen der Audio-Verzégerungszeit
besitzen, muss hier die Verzégerungszeit zur
Synchronisierung von Bild und Ton eingestellt werden.

- Besitzt das angeschlossene Audiogerat keine derartige
Einstellfunktion und fihlen Sie sich durch die mangelhafte
Synchronisierung von Bild und Ton gestdrt, muss unter ,Audio-
Ausgang" die Einstellung ,VAO" gewahlt werden. st die Funktion
,VAO" eingestellt, werden Bild und Ton automatisch synchronisiert.



Lautsprecher-Einstellung

Diese Funktion erméglicht es, den Audio-
Ausgang des internen Lautsprechers ein- bzw.
auszuschalten, wenn der Projektor an einen
externen Verstarker angeschlossen ist.

Meniibetrieb Wp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Audio”

0]y Audio

Balance [ (([II _—‘|—+D:]))
Hohen I ofy —— I}
BaB B o _—‘|—+Iﬂ))
Reset ﬁ@
i3 Audio-Ausgang = I]5=

Lautsprecher O<}J O

Beschreibung der Lautsprecher-Einstellungen

Verfiigbare Punkte Beschreibung
Das Audiosignal wird vom internen
ON
Lautsprecher ausgegeben.
Das Audiosignal wird nicht vom internen
Lautsprecher ausgegeben.

OFF

-
c
=]
x
=
o
=]
(1]
=

9YdljzZINN

>@-73



/Verwendung des ,,Optionen (1)“-Menus

Mit dem ,,Optionen (1)“-Menii kann die Verwendung des Projektors verbessert werden.

I
Bild in Bild Funktion

Die Funktion Bild in Bild erlaubt die Wiedergabe zwei
verschiedener Bilder auf der gleichen Bildwand. Der
Bildeingang von EINGANG4 oder 5 kann als Miniaturbild iiber
das Hauptbild von EINGANG1, 2 oder 3 eingeblendet werden.

Meniibetrieb Wp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii,,Optionen (1)
im EINGANG1 (RGB)-Modus

G!a QOptionen

Bild in Bild O =20
O GroBe dndern = i

- —
0SD-Anzeige > (1)
Bild einfangen -
Hintergrund = [0
(S) starthild = (1)
Eco-Modus O =@
Auto-Suche D<@
Automatisch aus ()< (0)
D, systemverrieg. -

% Hinweis
INPUT4  INPUTS

« Sie kdnnen ©)~= am Projektor oder (=), (=) auf
der Fernbedienung driicken, um das Bild des
eingefligten Bildes zu wahlen.

o Sie kdnnen zum Andern der Lage des eingeflgten Bilds

A / 'V / 4/ am Projektor oder auf der Fernbedienung
driicken.
(Der eingefligte Bildrahmen erscheint. Zum
Anzeigen des eingefligten Bilds an der gewlinschten
Stelle bewegen Sie den Rahmen und driicken
am Projektor oder () auf der Fernbedienung.)

o Das eingefiigte Bild kann nur als gemischtes Video- (NTSC/
PAL/SECAM) oder S-Video-Signal angezeigt werden.

eDer Ton des eingefligten Bildes wird Uber die
Lautsprecher des Projektors wiedergegeben.

o Wahrend der Verwendung der ,Bild in Bild“-Funktion
funktioniert die ,EINFRIEREN“-Funktion nur fiir das
Miniaturbild.

¢ Die ,Bild in Bild“ Funktion funktioniert nicht, wenn
folgende Signale fiir das Hauptbild eingegeben sind:
—UXGA/SXGA+/SXGA/WXGA Signal
—4801/480P/540P/5761/576P/720P/1035P/1080I Signal
—Verschachteltes RGB Signal
—Alle Signale (wenn ,GrdBe andern” auf ,P. fir P eingestellt ist)
—Kein Signal (oder wenn die Auflésungs- oder

Bildwiederholungsrate (vertikale Frequenz) des
Signals geandert wird)

@-74

Auswahlen des
GroBenanderungs-Modus

Je nach Eingangssignal kénnen Sie das
Schirmbild auswéhlen.

Meniibetrieb Bp Seite 58

Beispiel: Bildschirmmenii,,Optionen (1)“
im EINGANG1 (RGB)-Modus

E!a Optionen
Bild in Bild 0O =0
() GroBe dndern =» 1 @1 Normal

o) — Dz Yoll

0SD-Anzeige = () D3 P. fiir P.
Bild einfangen - @4 Umrandung
Hintergrund =) Os Strecken
(5) startbild >0 | o=
Eco-Modus O =0
Auto-Suche O« @O
Automatisch aus ()< ()
20, systemverrieg. -

Verfligbare Punkte der GréBenénderungs-Modi

Wenn RGB-Signale Wenn DTV/Video-Signale
eingegeben werden eingegeben werden
Normal Normal

Voll Voll

P. fur P. Umrandung

Umrandung Strecken

Strecken Sm. Strec.

%Hinweis

e Einzelheiten zum GréBenanderungs-Modus
finden Sie auf den Seiten 48 und 49.

* Sie kdnnen den GréBenanderungs-Modus auch
mit der auf der Fernbedienung auswahlen.
(Siehe Seite 48.)



Vertikales Verschieben
des projizierten Bildes
(Digitale Verschiebung)

Diese Funktion bewegt fiir einfacheres
Betrachten das gesamte auf die Bildwand
projizierte Bild nach oben oder nach unten und
entfernt dadurch die schwarzen Balken, die sonst
im 16:9-Format und in anderen breiten
Bildformaten oben und unten eingeblendet
werden.

Meniibetrieb Wp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmeni ,,Optionen (1)
im EINGANG1 (RGB)-Modus

E!a Optionen

Bild in Bild O =20
() Grose dndern = (O
|Dig. Ver. Gisi ﬁgﬁa
0SD-Anzeige = (i)
Bild einfangen -

Hintergrund =+
(3) startbild =
Eco-Modus O =@

Auto-Suche ¢ @
Automatisch aus ()< (T)
%, Systemverrieg. -

Beschreibung der Digitalen Verschiebung

« driicken » driicken

Verschiebt das projizierte | Verschiebt das projizierte

Bild nach unten. Bild nach oben.

%Hinweis

e Die Digitale Verschiebung kann beim NORMAL-,
UMRANDUNG-, STRECKEN- und SMART
STRECKEN-Bildschirm aktiviert werden. (Siehe
Seite 49.)

Einstellung der
Bildschirmanzeige

Mit dieser Funktion kénnen die Anzeigen auf der
Bildwand ein-und ausgeschaltet werden.
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (1)
im EINGANG1 (RGB)-Modus

Ga Optionen

Bild in Bild O =20
() Grine dndern = (O

-.o—0
0SD-Anzeige > (o)
Bild einfangen -
Hintergrund =)
() startbild =)
Eco-Modus (a0 = o
Auto-Suche O¢e @
Automatisch aus ()< (D)
T2 Systemverrieg. -

Normal
(M stufe A
(D stufe B

Beschreibung der OSD-Anzeige-
Einstellungen

Velgfl:Jngkbtzre Beschreibung

Normal Alle Bildschirmanzeigen werden angezeigt.
EINGANG/LAUT/STUMMSCHALTUNG/
SCHWARZBILD/EINFRIEREN/AUTO

Stufe A SYNC/VERGROSS./ ,Es wurde eine
unglltige Taste gedrickt.” wird nicht
angezeigt.
Es werden keine Bildschirmanzeige

Stufe B eingeblendet (mit Ausnahme der Anzeigen
Menu, H &V Lens Shift, TRA.-ENTZ., Fokus,
Zoom und ,Alle Tasten des Projektors sind
gesperrt.” sowie der Warnmeldungen).

%Hinweis

e Wenn als ,Tastensp.-Stufe” ,Stufe A“ oder ,Stufe
B“ eingestellt ist, wird durch die Betatigung von
@)swm ,Alle Tasten des Projektors sind
gesperrt”, auBer die ,O0SD-Anzeige* Einstellung,
angezeigt.
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/Verwendung des ,,Optionen (1)“-Menus

-
Videosystem festlegen

Die Videoeingangssystem-Betriebsart ist auf
»Auto“ voreingestellt; allerdings kann ein klares
Bild vom angeschlossenen audiovisuellen Gerét
moglicherweise nicht empfangen werden, was
von der Videosignalabweichung abhéngt. In
diesem Fall das Videosignal dndern.
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Beispiel: Bildschirmmeni ,,Optionen (1)
im EINGANG4 (Video)-Modus

G!a Optionen
O GroBe dndern = (On
Dig. Ver. Il @ —— )
0SD-Anzeige -+ ()

¢A? videosystem -+ (@) @) Auto
Hintergrund = ([ || @)PAL(50/60Hz)
(5) startbild =) || (8)sEcam
Eco-Modus O =@ (M) NTSC4.43
Auto-Suche O¢c @ (M) NTSC3.58
Automatischaus ()< (1) (P PAL-M

2, Systemverrieg. - PAL-N

Beschreibung der Videosysteme

Verfiigbare Punkte Beschreibung
PAL(50/60Hz) | Wenn ein PAL-Videogerat angeschlossen ist.
SECAM

Wenn ein SECAM-Videogerat angeschlossen ist.

NTSC4.43 Wenn ein NTSC-Signal mit dem PAL-
Videogerét reproduziert werden.
NTSC3.58 Wenn ein NTSC-Videogerat angeschlossen

ist.

%Hinweis

e Das Videosignal kann nur in der Betriebsart
EINGANG4 oder EINGANG5 eingestellt
werden.

e Wenn ,Videosystem* auf ,Auto” eingestellt ist,
kann es vorkommen, dass aufgrund von
Signalunterschieden kein klares Bild empfangen
wird. In diesem Fall sollte auf das
wiedergegebene Videosystem umgeschaltet
werden.

e st die Einstellung ,Videosystem* auf ,Auto”
eingestellt und werden PAL-M- oder PAL-N-
Signale als Eingangssignale empfangen, so
wird das Bild des PAL-Signals wiedergegeben.

(@)-76

Erfassen projizierter Bilder
(far Steurt oder Hintergrund)

Dieser Projektor kann projizierte Bilder (RGB-
Signale) einfangen und diese als Startbild oder
Hintergrundbild speichern, das dann angezeigt
wird, wenn keine Signale empfangen werden.

Meniibetrieb B Seite 58

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (1)
im EINGANG1 (RGB)-Modus

Qa Optionen

Bild in Bild O =20
() Grioke dndern = i

- o )
0OSD-Anzeige =+ ()
Bild einfangen - @Bild speichern
Hintergrund =) &
() startbild = ()
Eco-Modus =@
Auto-Suche O¢c @
Automatischaus ()< ()
2, Systemverrieg. -

%Hinweis

o Bilder kénnen nur erfasst werden, wenn sie von
non-interlaced XGA-Signalen (1024 x 768) im
Modus EINGANG1, EINGANG2 oder EINGANGS
stammen und wenn die Einstellung von ,GréBe
andern® auf ,Normal“ gesetzt ist.

eDas gespeichert Bild ist auf 256 Farben
reduziert.

eBilder eines am INPUT 4 oder INPUT 5
angeschlossenen Gerates kénnen nicht
eingefangen werden.

eNur ein Bild kann eingefangen und
abgespeichert werden.

eWenn ein Bild eingefangen wird, an dem mit
Hilfe der ,C.M.S.“-Funktion Farbadnderungen
vorgenommen wurden, kénnen sich die Farben
vor und nach dem Speichern unterscheiden.

e Um das erfasste Bild zu Idschen, wéahlen Sie
die Funktion ,L6schen” und driicken Sie

anschlieBend .



Wahl eines
Hintergrundbildes
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (1)“
im EINGANG1 (RGB)-Modus

6}3 Optionen

Bild in Bild O =0
() Grobe dndern = (O

.o —
0SD-Anzeige = ()
=2 Bild einfangen -
Hintergrund = (DLogo
(8) startbild () @) Eigenes Bild
Eco-Modus O =@ (D Blau
Auto-Suche O« @ @ cein
Automatisch aus O(}J O
"._-, Systemverrieg. -

Beschreibung der Hintergrundbilder

Verfligbare Punkte Beschreibung
Logo Standardbild

Eigenes Bild Eigenes Bild (z.B. Firmenlogo)
Blau Blaue Bildwand

Kein Schwarzbild

%Hinweis

e Durch Auswéhlen von ,Eigenes Bild“ kénnen Sie
ein eingefangenes Bild als Hintergrundbild
einstellen.

e \Wenn ,Eigenes Bild“ gewahlt wird, kann ein
unter ,Bild einfangen“ gespeichertes Bild als
Hintergrundbild angezeigt werden.

I
Wahl eines Startbildes
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (1)

im EINGANG1 (RGB)-Modus

6}3 Optionen

Bild in Bild

O =0

O GriBe dndern

= O

=)

S

0SD-Anzeige

= (o)

4 Bild einfangen -

Hintergrund

-0

(8) startbild

=) {CiLogo

Eco-Modus

O =@ (©) Eigenes Bild

Auto-Suche

D« (@ @ cein

Automatisch aus

O« @

"._-, Systemverrieg. -

Beschreibung des Startbildes

Verfligbare Punkte

Beschreibung

Logo

Standardbild

Eigenes Bild

Eigenes Bild (z.B. Firmenlogo)

Kein

Schwarzbild

%Hinweis

e Durch Auswahlen von ,Eigenes Bild“ kdnnen Sie
ein eingefangenes Bild als Startanzeige

einstellen.

e Wenn ,Eigenes Bild“ gewahlt wird, kann ein
unter ,Bild einfangen” gespeichertes Bild als
Startbild angezeigt werden. Betatigen Sie die
gewunschte Taste, nachdem die Funktion ,,Auto-
Suche® vollkommen abgeschlossen ist.
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/Verwendung des ,,Optionen (1)“-Menus

Eco-Modus Automatisches Erkennen
des Eingangssignals

Meniibetrieb B Seite 56

. . . .. . Meniibetrieb Seite 56
Beispiel: Bildschirmmeni ,,Optionen (1) eniibetrieb W Seite

im EINGANG1 (RGB)-Modus Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (1)«

¢ aptionen im EINGANG1 (RGB)-Modus
Bild in Bild O =20 R
O GroBe dndern = (O
m|mo—0o Bild in Bild O =20
0S$D-Anzeige N (T) Grike dndem =+ 01
-
(i Bild einfangen -» -Q
Hintergrund =) 0SD-Anzeige = ()
@ Startbild .} Bild einfangen -
Eco-Modus O =20 Hintergrund = (1)
Auto-Suche O« O (5) starthild N
Automatisch aus ()< () Eco-Modus O =@
2 Systemverrieg. -» Auto-Suche D¢ @
Automatisch aus ()< (0)
2, systemverrieg. -

Beschreibung des Eco-Modus

Verfligbare | Leistungsaufnahme Beschreibung der Auto-Suche
Punkte | Helligkeit (Bei 100 V Wechselstrom) Lampen-Lebensdauer =
Verfugbare Beschreibung
t
ON etwa 86% | etwa570W oo . PTG
2.500 Stunden ON Diese Funktion sucht automatisch nach
etwa der Eingangsart, in der die Signale
o,
OFF 100% 650 W 2.000 Stunden* empfangen werden, und wechselt zu
o i ) ) ) dieser Eingangsart.
Dies ist lediglich ein Bezugswert und kein garantierter OFF “Auto-Suche" funktioniert nicht.
Wert.
%Hinweis %Hinweis
» Wenn ,Eco-Modus® auf ,ON“ gestellt ist, nimmt eWenn die Funktion ,Auto-Suche“ nach
die Leistungsaufnahme ab und die Lampen- Eingangssignalen sucht, kann durch Driicken
Lebensdauer wird langer. (Die Helligkeit des einer beliebigen Taste am Projektor oder auf der
projizierten Bildes wird um etwa 14% reduziert.) Fernbedienung die Funktion ,Auto-Suche*

gestoppt werden. Betatigen Sie die gewlinschte
Taste, nachdem die Funktion ,,Auto-Suche“
vollkommen abgeschlossen ist.
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Automatische Ausschalt-
Funktion

Meniibetrieb Bp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (1)“
im EINGANG1 (RGB)-Modus

Systemsperre

Diese Funktion beugt der unbefugten Benutzung des Projektors
vor. Wenn diese Funktion aktiviert ist, muss der Benutzer bei
jedem Einschalten des Projektors den richtigen Schliisselcode
eingeben. Es wird empfohlen, den Schiiisselcode an einem Ort
aufzubewahren, zu dem nur befugte Benutzer Zugang haben.

Info
ﬂa Optionen . . . L
ol o Wenn Sie den Schiiisselcode vergessen haben, wenden Sie sich an
Hll gl O =0 einen autorisierten Sharp- Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb
O G“’B":"ea b e ™ in Ihrer Néihe (siehe Seite 104). Das Zurticksetzen des Schliisselcodes
i h wahren wahrleistungszeitraums kostenpflichtig.
OSOTEE o st auch wahrend des Gewahrleistungszeitraums kostenpflichtig
() Bild einfangen = Meniibetrieb Wp Seite 58
Hintergrund -} . . . R o .
@ startbild NG| Beispiel: _Blldschlrmmenu »Optionen (1)
Eco-Modus O =0 im EINGANG1 (RGB)-Modus
Auto-Suche O<}J O g
Automatisch aus O(}J O Gb s
D, systemverrieg. - Bild in Bild 0O =20
O GroBe dndern = 01
- o —
Beschreibung von Automatisch Aus e o ]
ild einfangen -
Verfligbare . Hintergrund =)
Beschreibun e
Punkte g () startbild =0
Der Projektor wird automatisch in den Standby- Eea-llaale 0O =0
ON Modus geschaltet, wenn 15 oder mehr Minuten Auto-Suche Oc @
kein Eingangssignal erkannt wird. Automatisch aus ()< (D)
OFF Die Agtoma}tlsche S'tr.omausschalt- A, systemverrieg. > e eaae = = = =
Funktion wird deaktiviert. Neuer Code | - - - -
Bestédtigen T

%Hinweis

eWenn die automatische Stromausschalt-
Funktion auf ,ON“ gestellt ist, erscheint 5
Minuten vor der Aktivierung des Standby-Modus
jede Minute die Meldung ,Schaltet in X Min. in
den STANDBY-Modus.“ auf der Bildwand, um
die verbleibenden Minuten anzuzeigen.

Einstellen des Schliisselcodes

1 Wahlen Sie ,,Systemverrieg.” im ,,Optionen
(1)“-Meni, driicken Sie dann auf p>.

¢ Es wird eine Meldung angezeigt. )
- eLesen Sie diese Meldung und driicken Sie {

2 Betétigen Sie diese 4 Tasten auf der Fernbedienung
oder am Projektor, um unter , Alter Code“ den
gespeicherten Schiiisselcode einzugeben.

o Wenn Sie den Schliisselcode erstmals verwenden oder dieser
zurlickgesetzt wurde, driicken Sie ¥ am Projektor viermal.

Alter Code
Neuer Code
Bestédtigen

©@-79

9YdljzZINN

-
c
=]
=
o
=]
(1]
=




Verwendung des ,,Optionen (1)“-Menis

%Hinweis

e Wenn Sie einen falschen Schliisselcode eingeben, kehrt
der Cursor zum ersten Punkt von ,Alter Code” zuriick.

« Der gespeicherte Schliisselcode ist 4 ¥ Tasten am
Projektor. Wenn dieser Schlisselcode eingestellt ist,
erscheint der Schliisselcode-Eingabebildschirm beim
Einschalten des Gerates nicht.

3 Betédtigen Sie die 4 Tasten auf der
Fernbedienung oder am Projektor,
um unter ,,Neuer Code“ den neuen

~ Schliisselcode einzugeben.

%Hinweis

e Folgende Tasten kénnen nicht fiir den Schliisselcode
verwendet werden:
e ON-Taste
o STANDBY-Taste
e ENTER-Taste
o L-Klick-Taste
¢ R-Klick/UNDO-Taste
o MENU-Taste
e ZOOM-Tasten
e FOCUS-Tasten
e H&V LENS SHIFT-Taste

o Die Systemsperren-Funktion erkennt jede Taste an
der Fernbedienung oder am Projektor als
unterschiedliche Taste, auch wenn sie den gleichen
Tastennamen tragen. Wenn Sie den Schliisselcode mit
denTasten am Projektor einstellen, verwenden Sie nur
die Tasten am Projektor. Wenn Sie den Schliisselcode
mit den Tasten auf der Fernbedienung einstellen,
verwenden Sie nur die Tasten auf der Fernbedienung.

4 Geben Sie den Schliisselcode unter
_ ,,Bestétigen” nochmals ein.

%\Hinweis

Keine Anzeige des Schliisselcode- Eingabebildschirms

beim Einschalten des Projektors
e Driicken Sie ¥ am Projektor viermal in den obigen
Schritten 2 und 3.

Wenn die Systemsperre aktiviert ist
o Wenn die Systemsperre aktiviert ist, wird das Eingabefeld
fir den Schitisselcode bei jedem Einschalten angezeigt.
Wenn das Feld angezeigt wird, geben Sie den korrekten
Schlusselcode ein, um die Projektion zu starten. Wenn
der Schilisselcode nicht eingegeben wird, werden keine
Bilder projiziert, auch wenn Signale am Projektor anliegen.
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Anderung des Schliisselcodes

Alter Code
Neuer Code
Bestétigen

1 Betétigen Sie diese 4 Tasten auf der
Fernbedienung oder am Projektor, um
unter ,,Alter Code“ den gespeicherten

_ Schliisselcode einzugeben.

2 Betatigen Sie diese 4 Tasten auf der
Fernbedienung oder am Projektor, um
unter ,Neuer Code“ einen neuen

_ Schliisselcode einzugeben.

3 Geben Sie den Schliisselcode unter
| »Bestatigen“ nochmals ein.




Wenn die Systemsperre aktiviert ist

Wenn Sie die Systemsperre aktiviert haben,
geben Sie den Schliisselcode ein und
befolgen Sie das unten stehende Verfahren,
um die Systemsperre aufzuheben.

VEingabebildschirm fiir Schliisselcode

|Systemverrieg_ |= B |

%Hinweis

e Wenn die Systemsperre aktiviert ist, wird nach
Einschalten der Stromversorgung der
Schlisselcodeeingabe-Bildschirm eingeblendet.

¢ Wird kein Schllsselcode eingegeben, wird das
Bild nicht angezeigt. Dies gilt auch fur den Fall,
dass der Projektor ein Eingabesignal erhalt.

1 DrﬂclgtNan Sie auf der Fernbedienung
auf () oder am Projektor auf (7),
| um den Projektor einzuschalten.

2 Wenn der Schlisselcode-Eingabe
eingeblendet wird, geben Sie den
richtigen Schllisselcode ein, um mit
der Projektion zu beginnen.

) g

%Hinweis

eDie Systemsperren-Funktion erkennt jede
Taste an der Fernbedienung oder am
Projektor als unterschiedliche Taste, auch
wenn sie den gleichen Tastennamen tragen.
Wenn Sie den Schliisselcode mit den Tasten
am Projektor einstellen, verwenden Sie nur
die Tasten am Projektor. Wenn Sie den
Schliisselcode mit den Tasten an der
Fernbedienung einstellen, verwenden Sie
nur die Tasten auf der Fernbedienung.
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/Hilfreiche Funktionen, die wahrend der Installation
eingestellt werden kénnen (,,Optionen (2)“-Men)

Einstellung eines Kennwortes

o Hinsichtlich des Kennwortes gibt es keine werkseitigen
Voreinstellungen, das ,,Optionen (2)“-Menii wird aktiviert.

o Wenn Sie nicht méchten, dass andere Bediener das ,,Optionen
(2)"“-Menii verwenden, stellen Sie ein Kennwort ein.

Meniibetrieb Bp Seite 58
Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)“

Cﬁj Optionen
<3 Kennwort =Y
{3 Lamp.-T.(Leben.) MNeues Kennw. |l - - -
6 Lampen-Modus "Cb Bestdtigen oo o o
[, PRJ.-Mod. Yyt
3 stack Einstellung = d3
=l
Tastensp.-Stufe =
_% Eingédnge einst. -
@ Liifter-Hod. N
Direktnetz ein () = (D)

R$-232C = IREFIE bps

[@] Monitor Aus =+ 3
To LAN/RS232C =+ Tp
ga Netzwerk -
&3 Bedienmodus -+
Alles Reset

1 Waihlen Sie ,,Kennwort“ aus dem
,Optionen (2)“-Meniu aus, und
_~ driicken Sie auf p.

2 A oder V¥ driicken, um die erste
Ziffer im ,Neues Kennw.“-Feld
einzugeben, und anschlieBend auf

P> driicken.

3 Die 3 verbleibenden Stellen eingeben
< und ‘
4 Das gleiche Kennwort im

»Bestatigen“-Feld eingeben, und
anschlieBend auf (3*) driicken.

N

. Info

e Das Kennwort muss eingegeben werden, um
das ,,Optionen (2)“-Menii verwenden zu
kénnen, wenn ein Kennwort eingestellt wurde.

@-82

Anderung des Kennwortes

Altes Kennw. |BH - - -
Neues Kennw. | - - - -
Bestdtigen T imd e

1 A, Vudp driicken, um das
Kennwort im ,,Altes Kennw.“-Feld
einzugeben, und anschlieBend ()

.~ driicken.

2 A, V¥V und P driicken, um ein neues
Kennwort im ,,Neues Kennw.“-Feld
einzugeben, und anschlieBend auf

(=) driicken.

N

3 Das gleiche 4-stellige Kennwort

erneutim ,,Bestatigen“-Feld eingeben

%Hinweis

e Falls kein neues Kennwort eingestellt werden
soll, die Felder bei den Schritten 2 und 3 leer

oo . Nt . .
- driicken, um die Kennwort-Einstellungen
zu léschen.

'Falls Sie lhr Kennwort
vergessen haben

Wenn Sie das Kennwort vergessen haben,
I6schen Sie es, indem Sie das folgende Verfahren
befolgen; stellen Sie anschlieBend ein neues
Kennwort ein.

OO >0+ >0~ ©® — O dricken.

\
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Priifung des Lampen-
Lebensdauerstatus

Einstellen des Lampen-
Modus

Die kumulative Lampenbetriebsdauer und die restliche
Lampen-Lebensdauer (Prozent) kann liberpriift werden.

Meniibetrieb Wp Seite 56

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)“

@3 Optionen
< Kennwort -
@ Lamp.-T.(Leben.)
) Lampen-Modus -}Cb

Lampe 1 &| 14h( 99%)
Lampe 2 &| 14h( 993)

[, PRJ.HMod. »[0
= Stack Einstellung =&
=1

Tastensp.-Stufe =
_% Eingdnge einst. -

@ Liifter-Mod. =+ @
Direktnetz ein () =(0)

R§-232C = IRE¥A bps

[&] Monitor Aus = &
T LAN/RS232C = %o
Ga Netzwerk -
ES Bedienmodus -+
Alles Reset

Beschreibung der Lampen-Lebensdauer

i : Restliche Lampen-Lebensdauer
Lampenbetriebsbedingung 100% 59
Nutzung nur dann, etwa etwa
wenn ,Eco-Modus” auf | 2.500 125
~,ON“ gestellt ist. Stunden* Stunden*
Nutzung nur dann, etwa etwa
wenn ,Eco-Modus® auf |2.000 100
,OFF* gestellt ist. Stunden* Stunden*

* Dies ist lediglich ein Bezugswert und kein garantierter
Wert.

%Hinweis

¢ Es wird empfohlen, die Lampe auszuwechseln,
wenn als restliche Lampen-Lebensdauer 5%
angezeigt wird.

¢ Die oben aufgeflihrte Tabelle zeigt eine grobe
Schétzung fir den Fall einer Verwendung nur
in dem jeweils angezeigten Modus an.

eDie Lebensdauer der Lampe kann je nach
Verwendungsbedingung variieren.

Diese Funktion erméglicht es, die Nutzung der
beiden im Projektor integrierten Lampen
festzulegen.
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)“

@3 Optionen
<0 Kennwort -
@ Lamp-T.(Leben.)
&) Lampen-Modus > 0Py
[, PRJ-Mod. L3 | 3B Nur 1 Lampe
= stack Einstellung =3 Cf_}_‘-Nur 2 Lampe
= &h.G1. Verwend.
Tastensp.-Stufe =
_% Eingdnge einst. -
@ Liifter-Mod. =+ @
Direktnetz ein () (0

R§-232C = IRE¥IN bps

".C_b_‘-Beide Lampen

[&] Monitor Aus = [0
T LAN/RS232C =+ %o
Ga Netzwerk -
E3 Bedienmodus -+
Alles Reset

Beschreibung des Lampen-Modus

Ve;f:ur?kt;:re Beschreibung

Beide Lampen| Um eine gréBere Helligkeit zu
erreichen, werden beide Lampen
genutzt.

Nur 1 Lampe |Lampe 1 wird genutzt.
Falls Lampe 1 durchbrennt, wird
automatisch auf Nutzung der Lampe 2
umgestellt.

Nur 2 Lampe |Lampe 2 wird genutzt.
Falls Lampe 2 durchbrennt, wird
automatisch auf Nutzung der Lampe 1
umgestellt.

Gl. Verwend. |Beide Lampen werden im Wechsel
genutzt.
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/Hilfreiche Funktionen, die wahrend der Installation eingestellt werden

konnen (,,Optionen (2)“-Menti)

Wiedergabe mit der Kehrbild-/
Umkehrbild-Funktion

Steuerung mehrerer Projektoren
mit einer Fernbedienung

Dieser Projektor ist mit einer Kehrbild-/Umkehr-
Funktion ausgestattet, mit der das Bild fir
unterschiedliche Anwendungen als Kehrbild bzw.
Umkehrbild projiziert werden kann.

Meniibetrieb Bp Seite 58

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)*

63 Optionen
<0 Kennwort -
£ Lamp.-T.(Leben.)
Y Lampen-Modus -0

[ PRJ.-Mod. S [ [Zvorne

= Stack Einstellung =»d3 EDeckeWorne
=1 HHinten

Tastensp.-Stufe - DecketHint.

% Eingédnge einst. -

Liifter-Mod. > @ e i
[%ektnetz ein () =0 L
RS-232C = EEEHEH bps
[&] Moniter Aus = [

“p LAN/RS232C =+ %g
ge Netzwerk -
5 Bedienmodus -+
Alles Reset

Beschreibung der PRJ.-Modi

Diese Funktion ermdglicht es, bei der Stackprojektion oder der
Projektion auf Videowand mehrere Projektoren mit nur einer
Fernbedienung zu steuern. Um diese Funktion nutzen zu
kénnen, miissen die Projektoren iiber LAN-Kabel miteinander
verbunden werden und miissen ein Projektor als Master und
die restlichen Projektoren als Slaves definiert werden. Hinweise
zum AnschlieBen der LAN-Kabel finden Sie auf Seite 35.

Meniibetriecb Bp Seite 58
Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)“

@ Optionen
<0 Kennwort -
@ Lamp.-T.(Leben.)
&) Lampen-Modus -0

[ FRJ-Mod. [

= Stack Einstellung =& INormal
=) T Master

Tastensp.-Stufe = “='slave

_% Eingédnge einst. -

@ Lifter-Mod. +@
Direktnetz ein () (1)
RS-232C = ENEFSN bps

[©] Monitor Aus = [0
o LAN/RS232C =+ %p
e Netzwerk -
(ES Bedienmodus -
Alles Reset

Beschreibung der Stack Einstellung

Verfiigbare Punkte Beschreibung Verfiigbare Punkte Beschreibung

Vorne Normales Bild Normal Die Stack Einstellung steht nicht zur Verfiigung.
Decke+Vorne Kehrbild Master Legen Sie den Projektor als Master fest.
Hinten Umkehrbild Slave Legen Sie den Projektor als Slave fest.
Decke+Hint. Umkehr- und Kehrbild

%Hinweis

e Diese Funktion wird fur die Umkehrbild- und
Deckenmontage-Einstellungen verwendet.
(Siehe Seite 23.)

@-84

%Hinweis

o Werden mehrer Projektoren (iber die eine Fernbedienung
gesteuert, miissen Einstellungen dber den Webbrowser
vorgenommen werden. (Weitere Informationen hierzu
finden Sie in der ,EINRICHTUNGS-ANLEITUNG" auf der
im Lieferumfang enthaltenen CD-ROM.)

oNur dann, wenn zwei Projektoren mit der einen
Fernbedienung gesteuert werden, ermdglicht die
Funktion ,Paareinheit* das Uberspringen der
Einstellungen tiber den Webbrowser. (Siehe Seite 85.)

o [stunter ,Stack Einstellung” die Option ,Slave* gewahlt, kann
der als Slave definierte Projektor nicht tber die
Fernbedienung gesteuert werden.

Um den als Slave definierten Projektor iber die
Fernbedienung steuern zu kénnen, muss die Fernbedienung
an den Projektor angeschlossen werden. (Siehe Seite 18.)



Tastenkombination fiir die Stack-
Einstellungen des Projektors

Sperrung der Bedienungstasten
auf dem Projektor

Normalerweise miissen fiir die Stackprojektion Einstellungen
liber den Webbrowser vorgenommen werden. Die
Einstellungen iiber den Webbrowser kénnen unter Verwendung
von ,,Paareinheit” nur dann iibersprungen werden, wenn beide
Projektoren fiir die Stackprojektion genutzt werden.
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%Hinweis

o Vor Einstellen der Funktion ,Paareinheit* muss unter ,Stack
Einstellung“ die Funktion ,Master* oder ,Slave* gewahlt werden.

Beispiel: Bildschirmmenti ,,Optionen (2)“

63 Optionen
< Kennwort -
@ Lamp.-T.(Leben.)
&) Lampen-Modus - P

[, PRJ-Mod. >
= Stack Finstellung =&
Paareinheit =

Tastensp.-Stufe -
€)) Eingiéinge einst. -

@ Liifter-Mod. +@
Direktnetz ein () =(0)

R$-232C = INE¥EM bps

[@] Monitor Aus Ld=!
T LAN/RS232C =+ Tg
e Netzwerk -
€5 Bedienmodus =+
Alles Reset

1 Wabhlen Sie ,,Paareinheit” im ,,Optionen

(2)“-Menii, driicken Sie dann auf () .
o Der Bestatigungsbildschirm wird eingeblendet.

2 Wibhlen Sie ,,0K“ und driicken Sie

anschlieBend die Taste .
e Die Netzwerkeinstellungen des Projektors
.~ Wwerden wie nachstehend beschrieben geandert.

Master Slave

IP Address (IP-Adresse) 192.168.150.2 | 192.168.150.3

Subnet Mask (Teilnetzmaske) 255.255.255.0 | 255.255.255.0

DHCP Client (DHCP-Client) OFF OFF

Gateway (Gateway) 0.0.0.0 0.0.0.0
User Name (Benutzername) (Reset) (Reset)
Password (Passwort) (Reset) (Reset)
Data Port (Datenport) 10002 10002

Mit dieser Funktion kann die Verwendung
bestimmter Bedienungstasten auf dem Projektor
gesperrt werden.
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)“

Cﬂj Optionen
<0 Kennwort -
@) Lamp.-T.(Leben.)
Y Lampen-Modus = A

[ PRJ-Mod. >
= Stack Einstellung =

=l
Tastensp.-Stufe = (5 Normal

9 Fingiinge einst. = (5} stufe A
@ Liifter-Hod. > @ ) stufe B

Direktnetz ein () (1)

R$-232C = IREEIE] bps

[&] Monitor Aus =+ 3]
To LAN/RS232C =+ Th
6_?'- Netzwerk =
€5 Bedienmodus >
Alles Reset

Beschreibung der Tastensp.-Stufe

Ve;fuur?lggre Beschreibung
Normal Alle Bedienungstasten kénnen
verwendet werden.
Stufe A Nur die INPUT/VOL-Tasten auf dem

Projektor kdnnen verwendet werden.

fd stufe B Keine Bedienungstaste am Projektor

kann verwendet werden.

(©)-85
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/Hilfreiche Funktionen, die wahrend der Installation eingestellt werden

konnen (,,Optionen (2)“-Menii)

Uberspringen nicht
genutzter Eingangsarten

Diese Funktion erméglicht es, selten genutzte
Eingangsarten zu Uberspringen. Die
Eingangsarten kénnen durch Driicken der Taste
INPUT 1, 2, 3 bzw. der Taste INPUT 4, 5 am
Projektor libersprungen werden.
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)“

@3 Optionen
<0 Kennwort -
- Lamp.-T.(Leben.)
&Y Lampen-Modus = 0

[, PRJAMod. »[0
= Stack Einstellung =<
=1

Tastensp.-Stufe =

) Eingéinge einst. = EinGganGt ()
@ Lifter-Mod. +® EINGANG2 ()
Direktnetz ein () =>(0) || Encangs O
RS-232C = bps EINGANGE ()
[E] Monitor Aus =3 || emcangs O
T LAN/RS232C = %o

ﬁ. Netzwerk -

3 Bedienmodus -

Alles Reset

Beschreibung der eingestellten Eingénge

Verfligbare Punkte Beschreibung

Die EINGANGE1- 5 werden aktiviert
ON N i
EINGANG und kdnnen gewahlt werden.
1-5 Die EINGANGE1 - 5 werden
OFF | deaktiviert und kénnen nicht gewahlt
werden.

(D)-86

I
Wahl des Lufter-Modus

Diese Funktion &ndert die Geblasedrehgeschwindigkeit.

Meniibetrieb B Seite 58

Beispiel: Bildschirmmentii ,,Optionen (2)“

@ﬂ Optionen
=0 Kennwort -
@ Lamp-T.(Leben.)
&) Lampen-Modus -0

[, PRJ-Mod. =L
= Stack Einstellung =&
=

Tastensp.-Stufe =
_% Eingénge einst. =»

@ Liifter-Mod. - @
Direktnetz ein () (1)

R§-232C = IREYON] bps

@ Normal
mHoch

[&] Monitor Aus = [0
T LAN/RS232C =+ %o
Gl Netzwerk -
(ES Bedienmodus =+
Alles Reset

Beschreibung des Liifter-modus

Beschreibung
Geeignet fir normale Umgebungen.
Wahlen Sie diesen Punkt bei Verwendung
des Projektors in Héhenlagen von ca.
1.500 m (4.900 FuB) oder mehr.

Verfligbare Punkte
@ Normal
%@ Hoch

%Hinweis

e Wenn ,Lifter-Mod.” auf ,Hoch“ gestelltist, dreht
der Lufter schneller, und das Liftergerausch
nimmt zu.



Direkte Einschaltfunktion
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)

@ Optionen
=0 Kennwort =
& Lamp.-T.(Leben.)
&) Lampen-Modus -bCﬁ

[ PRJ-Mod. [
= Stack Einstellung =&
=

Tastensp.-Stufe =
_% Eingédnge einst. -

@ Liifter-Mod. +> @
Direktnetz ein () = (1)

RS-232C = RREFN] bps

[©] Monitor Aus =+ [0
o LAN/RS232C =+ %p
e Netzwerk +
(ES Bedienmodus =
Alles Reset

Beschreibung des direkte Einschaltens

Verfligbare Punkte Beschreibung

ON Der Projektor schaltet automatisch ein, wenn
der Netzstecker in eine Steckdose gesteckt
oder der Hauptunterbrecherschalter
eingeschaltet wird.

OFF Der Projektor wird manuell eingeschaltet
(siehe Seite 37) und schaltet nicht automatisch
ein, wenn der Netzstecker in eine Steckdose
gesteckt oder der Hauptunterbrecherschalter

eingeschaltet wird.

Ubertragungsgeschwindigkeit
festlegen (RS-232C)

Stellen Sie sicher, dass sowohl der Projektor als
auch der Computer auf die gleiche Baudrate
eingestellt sind.
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)“

Cﬂg Optionen
< Kennwort -
@) Lamp.-T.(Leben.)
Y Lampen-Modus - O

[ PRJ-Mod. >
3 Stack Einstellung =
=l

Tastensp.-Stufe =
% Fingidnge einst. -

@ Liifter-Hod. »> @

Direktnetz ein () (D)

R§-232C = bps 9600 bps
[&] Monitor Aus = 3 38400 bps
T LAN/RS232C =+ Tp 115200 bps
6_?'- Netzwerk =

€5 Bedienmodus -

Alles Reset

Beschreibung der RS-232C

Verfiighare Punkte Beschreibung

9600 bps Ubertragungsgeschwindigkeit ist langsam.
38400 bps

115200 bps Ubertragungsgeschwindigkeit ist schnell.

%Hinweis

¢ Beziehen Sie sich flir RS-232C-Spezifikationen
und Befehlseinstellungen auf die
L,EINRICHTUNGS-ANLEITUNG®, die auf der
mitgelieferten CD-ROM befindet.

e Beziehen Sie sich hinsichtlich der Anleitungen
fir die Einstellung der Baudrate des Comput-
ers auf die Bedienungsanleitung des Comput-
ers.

@-87
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/Hilfreiche Funktionen, die wahrend der Installation eingestellt werden

konnen (,,Optionen (2)“-Menii)

Monitor-Ausgangseinstellungen

I
LAN/RS232C-Einstellung

Wenn der Monitor-Ausgang auf ,,Einschalten®
gestellt wurde, ist der Monitor-Ausgang aktiviert
und Strom wird sogar im Standby-Modus
verbraucht. Es wird empfohlen, dass der Monitor-
Ausgang auf ,,Ausschalten” gestellt wird, wenn er
nicht angeschlossen ist. Dadurch wird der
Stromverbrauch reduziert, wenn sich der Projektor
im Standby-Modus befindet.
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)“

@ Optionen
<0 Kennwort -
{3 Lamp.-T.(Leben.)
Y Lampen-Modus > CF:

[ PRJ.Mod. [
= Stack Einstellung =»d
=

Tastensp.-Stufe =
‘% Eingénge einst. -

@ Liifter-Mod. -> @
Direktnetz ein () = (1)

Eel R§-232C = [REY] bps
[&] Monitor Aus = &

[@] Einschalten

T LAN/RS232C = Th 2| Ausschalten
6?. Netzwerk -+

(B Bedienmodus L4

Alles Reset

Beschreibung des Monitor-Ausgangs

Verfiighare Punkte Beschreibung

Die Monitor-Ausgangsfunktion wird
aktiviert, auch wenn sich der Projektor
im Standby-Modus befindet.

Einschalten

Die Monitor-Ausgangsfunktion wird

Ausschalten ausgeschaltet, wenn sich der Projektor

im Standby-Modus befindet.

(D)-88

Wenn LAN/RS232C auf ,,Einschalten” gestellt
wurde, wird LAN/RS232C aktiviert und Strom wird
sogar im Standby-Modus verbraucht. Es wird
empfohlen, LAN/RS232C auf ,,Ausschalten“ zu
stellen, wenn es nicht angeschlossen ist.
Dadurch wird der Stromverbrauch reduziert,
wenn sich der Projektor im Standby-Modus
befindet.
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)“

63 Optionen
<= Kennwort -
@ Lamp.-T.(Leben.)
&) Lampen-Modus - h:

[ PRJ-Mod. »[1
= Stack Einstellung =e3
=

Tastensp.-Stufe -
€)) Einginge einst. -

@ Liifter-Mod. +@
Direktnetz ein () =(0)

R$-232C = INE¥H bps

[@] Monitor Aus =+ [0

To LAN/RS232C =+ T || TaEinschalten
6?. Netzwerk - ﬁ'Ausschalten
€5 Bedienmodus -+

Alles Reset

Beschreibung der LAN/RS232C
Verfligbare Punkte

Beschreibung
Die LAN/RS232C-Funktion wird

Einschalten aktiviert, auch wenn sich der Projektor
im Standby-Modus befindet.
Die LAN/RS232C-Funktion wird
Ausschalten ausgeschaltet, wenn sich der Projektor

im Standby-Modus befindet.

%Hinweis

e Wenn Sie den Projektor mit Hilfe der LAN/RS-
232C-Funktion steuern méchten, stellen Sie die
Funktion auf ,Einschalten®.

e Die Funktion ,LAN/RS232C* kann nicht eingestellt
werden wenn unter ,,Stack Einstellung“ der Punkt
,Master* oder ,Slave“ ausgewahlt wird. (,LAN/
RS232C* wird automatisch auf ,Einschalten”
gestellt.) (Siehe Seite 84.)



I
DHCP-Client-Einstellung

-
TCP/IP-Einstellung

SchlieBen Sie das LAN-Kabel vor dem
Einschalten des Projektors an. Wenn nicht,
arbeitet die DHCP-Client-Funktion nicht.
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)“

ﬁﬁj Optionen
< Kennwort -
@ Lamp.-T.(Leben.)

Y Lampen-Modus > O
[, PRJ-Hod. >
3 Stack Einstellung =&

=
Tastensp.-Stufe =

‘% Fingdnge einst. -
@ Liifter-Mod. +@®
Direktnetz ein () =>(0)

EEl R$-232C = INEFEE bps

[2] Monitor Aus = [

T LAN/RS232C + o

ﬁ?. Netzwerk - DHCP-Client O
€3 Bedienmodus =+ TCP/IP

Alles Reset

Beschreibung des DHCP-Clients

Verfiighare Punkte Beschreibung

Erhélt automatisch

ON Konfigurationsparameter flr das TCP/
IP-Netzwerk.
OFF Stellt TCP/IP manuell ein.

%Hinweis

e Wéhlen Sie ,ON*fur ,DHCP-Client". ,Beschaffe
IP Adresse...“ wird angezeigt, anschlieBend
erscheint die Meldung ,Die Netzwerk-
Einstellungen wurden verandert.”“. Die IP-
Adresse, die Teilnetzmaske und das Gateway
werden angezeigt.

e Wenn der DHCP-Server nicht verfliigbar ist,
erscheint ,IP-Adresse nicht verfligbar.®
In diesem Fall stellen Sie TCP/IP manuell ein.
(Siehe die rechts abgebildete ,TCP/IP-
Einstellung*.)

Stellen Sie TCP/IP manuell ein.
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)“

@ Optionen
=0 Kennwort -
. Lamp.-T.(Leben.)

Y Lampen-Modus >R
[ PRJ-Hod. »[
= Stack Einstellung =43

=
Tastensp.-Stufe =

‘% Eingénge einst. -

@ Liifter-Mod. =+ @&
Direktnetz ein O E{)O
RS-232C = ENEERE bps

[&] Monitor Aus =&

T LAN/RS232C =+ T

Ga Netzwerk - pHCP-Client (D)
(B Bedienmodus =+ TCP/IP

Alles Reset

1 wanhlen Sie , TCP/IP“ und driicken
\/ Sie dann (=).

2 Geben Sie ,,IP-Adresse”“ mit A, V¥,
und 4 ein, und driicken Sie dann

TCP/IP

IP-Adresse |92 168 150.002
SubnetMask |[255 255 255 000
Gateway D00 000 D00 00O

D

3 Geben Sie ,,Subnet Mask“ mit A,
V¥, » und < ein, und driicken Sie

(@)-89
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/Hilfreiche Funktionen, die wahrend der Installation eingestellt werden

konnen (,,Optionen (2)“-Menii)

D

4 Geben Sie »,Gateway“ mit A, VP
nd{ ein, und driicken Sie dann

Beschreibung des TCP/IP

Verfigbare Punkte

Beschreibung

IP-Adresse

Werksseitige Vorgabeeinstellung:
192.168.150.002

Geben Sie eine fir das Netzwerk
geeignete IP-Adresse ein.

Bedienmodus

Dieses Menii wird nur vom Kundendienstzentrum
genutzt. Bitte verandern Sie in diesem Meni

keine Einstellungen.

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)“

@ Optionen

Subnet Mask

Werksseitige Vorgabeeinstellung:
255.255.255.000

Stellen Sie die Teilnetzmaske auf den
gleichen Wert wie fir den Computer
und die Ausristung des Netzwerks ein.

Gateway

Werksseitige Vorgabeeinstellung:
000.000.000.000
* Wenn nicht verwendet, benutzen Sie
die Einstellung:
,000.000.000.000".

%Hinweis

¢ Bevor Sie die ,,TCP/IP“ einstellen, wahlen Sie ,OFF“
fir den ,DHCP-Client".

e Bestatigen Sie das vorhandene Netzwerksegment
(IP-Adressengruppe), um die Einstellung einer IP-
Adresse zu vermeiden, die die IP-Adressen
anderer Netzwerkausristung und Computer
dupliziert. Falls ,192.168.150.002“ nicht in dem
Netzwerk mit der IP-Adresse ,192.168.150. XXX*“
verwendet wird, dann missen Sie die IP-Adresse
des Projektors nicht &ndern.

¢ Fir Einzelheiten Uber jede Einstellung wenden
Sie sich an Ihren Netzwerk-Administrator.

®-90

< Kennwort -

Y. Lamp.-T.(Leben.)

Y Lampen-Modus =05
[ PRJ-Mod. »[
= Stack Einstellung =»d3

=l

Tastensp.-Stufe =

% Eingénge einst. -

@ Liifter-Mod. =+ @

Direktnetz ein () (D)

R$-232C = IREFIN] bps

[&] Monitor Aus = &

T LAN/RS232C = Tp

ga Netzwerk -

€S Bedienmodus - [Kennwort E=- - -
Alles Reset




Ruckkehr zu den
Grundeinstellungen

Mit dieser Funktion kénnen die von lhnen
ausgefiihrten Projektoreinstellungen initialisiert
werden.
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen (2)“

@ Optionen
< Kennwort -
& Lamp.-T.(Leben.)
&) Lampen-Modus = Py

[, PRJ.-Mod. [
= Stack Einstellung =»d3
=

Tastensp.-Stufe =
‘% Eingédnge einst. -

@ Liifter-Mod. +> @
Direktnetz ein () (1)

R$-232C = RREFN] bps

& Monitor Aus =+ [
o LAN/RS232C =+ %g
e Netzwerk -
(ES Bedienmodus =
Alles Reset

%Hinweis

Uber die Netzwerk-Einstellungen

o IP Address” (IP-Adresse), ,Subnet Mask*”
(Teilnetzmaske), ,Gateway” (Gateway) und
weitere Netzwerkeinstellungen werden
initialisiert.

Die folgenden Punkte kénnen nicht initialisiert

werden.

e C. M. S.““Menl
sLeichtgk.“, ,Farbsatt.“ und ,Farbton®
Benutzerdefinierung 1-3 im ,C.M.S.“-Mend.

e ,Fein-Sync.“ -Meni
Betriebsarten

¢ ,,Optionen (1) -Menu
Systemverrieg.

¢ ,Optionen (2)* -Menu
Lamp.-T. (Leben.)

¢ ,Sprache” -Menu

¢ Bild mithilfe von ,Bild einfangen® speichern

9YdIjzZINN
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Verwenden weiterer Menus (,,Sprache“-Menii und

,Status“-Menii)

Auswahl der Bildschirm-
Sprache

Ubersicht iiber die
Meniieinstellungen ,Alle*“

Die Bildschirm-Sprache des Projektors kann auf
Englisch, Deutsch, Spanisch, Niederléndisch,
Franzdsisch, Italienisch, Schwedisch,
Portugiesisch, Chinesisch, Koreanisch oder
Japanisch eingestellt werden.
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Sprache*

$prache
English

Deutsch

Espafiol

Nederlands

Francais

Italiano

Svenska

Portugués
RiE

=0
Bk

@-92

Mit dieser Funktion kénnen alle Einstellungen auf
der Bildwand aufgelistet werden.
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Status”

@) Bild / K]y Audio &) Fein-Sync. | D € Optionen / Andere
0| & 7500][ @ 0 O >0

Bildmodus Farb Temp Clock GréBedndern | Lampe 1 RS-232C

B > | B Q| [s=]] J| [on_coosa)][
Kontrast Progressiv Phase Dig. Ver. Lampe 2 Projektor

2 ()] >@| -8 2> O =20

Holligk- Ausgew. Farbe | H-Pos. 0SD-Anzeige | Lampen-Modus | DHCP~Client

20 >0|& >l|[ 1921681502
Farbe DNR V-Pos. Hintergrund___ | PRJ.-Mod. TP-Adresse
B = >0 =2 | 255.255.255.0)
Tonun Signaltyp Einst.wéhlen Startbild Stack Einstellung Subnet Mask
D ]| [ o|®] n QoA > A 0.0.0.)
Schérfe Balance Botriebsarten | Eco-Modus Tastensp.-Stufe | Gateway
(@] o] | 0D D8R O¢ O|D[ 12345
Rot Hohen Auto-Sync. Auto-Suche Eingdnge einst. |MAC-Adresse
[@]] o] | o O =@ O¢ O|® >@ 1.00
Griin BaB Aulo-sxnc.nlsp Automatisch aus | Liifter-Mod. Firmwarel
®C o< S O =20 >@ 1.00
Blau Audio-Ausgang Direkinetz ein_ | Monitor Aus___| Firmware2

O« @ Ta 2> Tg

WeiB-Betonu. Lautsprecher LAN/RS232C Seriennummer




/Wartung

Reinigen des Projektors

Das Netzkabel vor Reinigen des Projektors
unbedingt abtrennen.

Das Gehduse sowie das Bedienfeld sind aus
Kunststoff hergestellt. Die Verwendung von Benzin
und Verdunner vermeiden, da diese Mittel die
Gehdauseoberflache beschadigen kénnen.

Keine flichtigen Mittel wie Insektizide am Projektor
verwenden.

Keine Gummi- oder Kunststoffteile flir langere Zeit
am Projektor befestigen.

Die Wirkung einiger Mittel auf Kunstsoff kann zu
Qualitatsverschlechterungen und zu Oberflachenschaden
am Projektor flhren.

B Schmutz mit einem weichen Flanelltuch vorsichtig

abwischen.

B Bei hartndckigem Schmutz das Tuch in mit Wasser

verdiinnten milden Reiniger eintauchen, auswringen
und den Projektor dann reinigen.

Stark wirkende Reinigungsmittel kénnten unter
Umstanden einen Farbverlust, ein Verziehen oder
eine Beschadigung des Projektorgehduses
bewirken. Vor der Reinigung auf jeden Fall einen
Test an einer kleinen, unauffélligen Stelle des
Projektors durchfiihren.

Reinigen des Objektivs
B Fir das Reinigen des Objektivs ein im Handel

erhéltlichen Objektiv-Blower oder Objektiv-
Reinigungspapier (fur Brillengldser und
Kameraobjektive) verwenden. Keine flissigen
Reinigungsmittel verwenden, da diese den Schutzfilm
auf der Objektivoberflache abnutzen kdnnten.

Da die Objektivoberflache leicht beschadigt werden
kann, nicht am Objektiv kratzen oder gegen das
Objektiv schlagen.

.
2 “
_

Reinigen der Liiftungs6ffnungen und der

Abdeckung liber der Lufteinsaugoffnung

B Entfernen Sie mit einem Staubsauger den Staub aus der
Luftaustrittséffnung, der Lufteinsaugéffnung sowie der Abdeckung
Uber der Lufteinsaugéffnung (an der Unterseite des Projektors).

. Info

o Sollen die Liftungsdffnungen sowie die Abdeckung dber der
Lufteinsaugdffnung wéhrend des Projektorbetriebs gereinigt werden, muss
unbedingt zundchst die Taste {@)swee am Projektor bzw. die Taste T e
auf der Fernbedienung gedruckt und der Projektor in den Standby- o us
gesetzt werden. Nachdem der Kihiventilator zum Stillstand gekommen
ist, das Netzkabel aus der Steckdose ziehen und die Liiftungs6ffnungen
sowie die Abdeckung tber der Lufteinsaugdffnung reinigen.

| Reinigen der Luftaustritts- und Einsaugéffnungen
@

&;fa

| Reinigen der Abdeckung tiber der Lufteinsaugéffnung |

%Hinweis

e Die Liftungséffnungen sowie die Abdeckung Uber der
Lufteinsaugdffnung sollten nach jeweils 100 Betriebsstunden gereinigt
werden. Die Luftungséffnungen sowie die Abdeckung tber der
Lufteinsaugéfinung miissen ofter gereinigt werden, wenn der Projektor
in einer sehr staubigen oder rauchigen Umgebung eingesetzt wird.

e Achten Sie darauf, dass die Abdeckung Uber der
Lufteinsaugéffnung gut befestigt ist. Die Stromversorgung
lasst sich nicht einschalten, wenn dies nicht der Fall ist.
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/Wartungsanzeigen

B Die Warnleuchten am Projektor weisen auf Fehlfunktionen im Projektor hin.

B Falls ein Problem auftritt, leuchtet entweder die Temperaturwarn-Anzeige oder die Lampen-Anzeige
rot auf und der Projektor wird in den Standby-Modus geschaltet. Nachdem der Projektor in den
Standby-Modus geschaltet worden ist, den unten aufgefiihrten Schritten folgen.

Wartungsanzeigen

/— Netz-Anzeige
e Lampen-Anzeigen 1, 2

<&
0 T4
A2 B _ .
C)smav e Temperaturwarn-Anzeige

Hay
LENS SHIFT @ . . o MENU

KEYSTONE

Uber die Temperaturwarn-Anzeige

G

Wenn die Temperatur im Inneren des Projektors aufgrund blockierter Liftungséffnungen oder wegen
Problemen bei der Aufstellung ansteigt, leuchtet SIS} in der unteren linken Ecke des Bildes auf. Wenn
die Temperatur weiter ansteigt, schaltet sich die Lampe aus und die Temperaturwarn-Anzeige blinkt; der
Kihlventilator dreht sich fiir weitere 90 Sekunden und anschlieBend wird der Projektor in den Standby-

Modus geschaltet. Nachdem ,[JJi[@]* erscheint, flihren Sie auf jeden Fall die MaBnahmen aus wie auf
\Seite 95 beschrieben.

- N
Uber die Lampen-Anzeige

. Lamp. austauschen. (LAMP 1) Die Meldung ,Lamp. austauschen. (LAMP 2)“ wird eingeblendet,
wenn die verbleibende Nutzungslebensdauer der Lampe 2 nur
noch 5% oder weniger betragt.

W Betragt die verbleibende Nutzungslebensdauer der Lampe nur noch 5% oder weniger, werden 24
(gelb) sowie die Meldung ,Lamp. austauschen. (LAMP 1/2)" auf der Bildwand eingeblendet.

B Betragt die verbleibende Nutzungslebensdauer 0%, wechselt diese Anzeige zu . (rot) und die
Lampe schaltet sich automatisch ab. Die Lampen-Anzeige leuchtet in diesem Fall rot.
Wenn Sie zum vierten Mal versucht haben, den Projektor anzuschalten ohne die Lampe
auszutauschen, wird sie, wegen ihrer Nutzungslebensdauer von 0%, nicht aufleuchten.
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(" Wartungsanzeige L . h
Normal Anormal Problem Ursache Mégliche Lésung
. ¢ Stellen Sie den Projektor so auf,
* Blockierter dass er ordnungsgemas bellftet
Bellftungseinlass | g (Siehe Seite 9.)
Rot Die interne o Defekter Lufter « Bringen Sie den Projektor zu
Temperaturwarn- Aus leuchtend| TémPeraturist e Fehlerim internen | einem autorisierten Sharp-
Anzeige (Standby)| ungewohnlich Kreislauf Projektor-Handler oder
hoch. « Verstopfter Kundendienstbetrieb in Ihrer Nahe.
Bellftungseinlass (Siehe Seite 104.)
o Verstopfte Eingangs-| ¢ Reinigen Sie die Luftaustritts- und
liftungsabdeckung Einsaugéffnungen.(Siehe Seite 93.)
Die Lampe ¢ Die Lampe wird e Das Netzkabel vom Net;anschluss
leuchtet nicht anormal abtrennen, und stecken ihn erneut
’ ausgeschaltet. ein.
Griin Rot
leuchtend |leuchtend e Die verbleibende e Tauschen Sie die Lampe vorsichtig
L Wechseln Sie Lampen- aus. (Siehe Seite 97.)
Lampen- | Grdn blinkt, die Lampe. Lebepnsdauer betrigt| ® Bringen Sie den Projektor zu
Anzeigen wenn die h 9 ; -
1.2 Lampe 5 % oder weniger. einem autorisierten Sharp-
’ .. Projektor-Handler oder
aufwérmt. Rot e Durchgebrannte Kundendienstbetrieb in lhrer N&he.
leuchtend| Die Lampe Lampe (Siehe Seite 104.)
(Standby) leuchtet nicht. e Fehler im * Gehen Sie beim Austauschen der
Lampenkreislauf Lampe sehr vorsichtig vor.
» Befestigen Sie die Abdeckungen
sicher.
Grin Die Netz-Anzeige ) e Sollte die Netzanzeige auch bei
Netz- |leuchtend / .| blinkt bei * Die korrekt eingesetzter
Anzeige |Rot Rotblinkt | ingeschaltetem | LUftungsabdeckung | Liftungsabdeckung blinken,
leuchtend Projektor rot auf. ist gedffnet wenden Sie sich bitte an Ihren

nachsten autorisierten Sharp-
Projektor-Handler oder an unseren
Kundendienst. (Siehe Seite 104.) )

. Info

¢ Wenn die Temperaturwarn-Anzeige blinkt und der Projektor in den Standby-Modus geschaltet wird, leuchtet
die Temperaturwarn-Anzeige auf. Prifen Sie, ob die Liftungséffnungen verstopft oder blockiert sind (siehe
Seite 10) und versuchen Sie dann, das Gerat wieder einzuschalten. Warten Sie bis der Projektor vollstédndig
abgekuhlt ist, bevor Sie das Netzkabel anschlieBen und das Gerat wieder einschalten. (Mindestens 10
Minuten.)

e Wenn die Stromversorgung in Folge eines Stromausfalls oder aus anderen Griinden wéahrend der
Verwendung des Projektors kurzzeitig unterbrochen wird, leuchtet die Lampen-Anzeige méglicherweise
rot auf, und die Lampe bleibt ausgeschaltet. Ziehen Sie in diesem Fall das Netzkabel vom Netzanschluss
abtrennen, setzen Sie ihn wieder ein, und schalten Sie den Projektor wieder ein.

o Der Liifter regelt die interne Temperatur des Projektors und wird automatisch gesteuert. Das Liftergerausch
kann sich im Betrieb infolge der Geschwindigkeit verandern. Dabei handelt es sich nicht um eine
Fehlfunktion.
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/Hinweise zur Lampe

Lampe

B Es wird empfohlen, die Lampeneinheit (optionales: AN-PH7LP1 und AN-PH7LP2) auszutauschen,
wenn die Lampen-Lebensdauer 5 % oder weniger betrédgt, oder wenn Sie eine deutliche
Verschlechterung der Bild- und Farbqualitat feststellen. Die Lampen-Lebensdauer (Prozentsatz) kann
auf der Bildschirmanzeige uberpriift werden. Siehe Seite 83.

B Erwerben Sie liber einen Sharp-Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb in lhrer Nahe eine
Lampeneinheit des Typs AN-PH7LP1 und AN-PH7LP2.

Wichtiger Hinweis fiir US-Kunden:

Fur die mit dem Projektor gelieferte Lampe gilt eine 90-tagige Herstellungs- und Verarbeitungsgarantie.
Alle Reparaturarbeiten am Projektor im Rahmen der Gewahrleistung, einschlieBlich des
Lampenaustauschs, sind von einem autorisierten Sharp-Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb in
lhrer Nahe vorzunehmen. Die Anschriften der autorisierten Sharp-Projektor-Handler und
Kundendienstbetriebe in Ihrer N&he kénnen Sie unter der folgenden geblhrenfreien Telefonnummer

abfragen: 1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277).

Warnhinweise zur Lampe

H Dieser Projektor verwendet eine Hochdruck-Quecksilberleuchte. Wenn Sie einen lauten Knall héren,
ist die Lampe defekt. Die Lampe kann in Folge verschiedener Ursachen ausfallen: starke StoBe,
mangelhafte Kiihlung, Kratzer auf der Oberflache oder Alterung der Lampe. Der Zeitpunkt des Ausfalls
héngt von der jeweiligen Lampe und/oder dem Zustand und der Verwendungshéaufigkeit ab. Beim
Ausfall der Lampe kommt es héufig zum Brechen des Lampenglases.

H Wenn die Lampen-Anzeige leuchtet und das entsprechende Symbol auf der Bildschirmanzeige
erscheint, sollten Sie die Lampe unverziiglich ersetzen, auch wenn sie normal zu arbeiten scheint.

B Beim Brechen des Lampenglases kann es dazu kommen, dass sich Glaspartikel im Lampenkéfig
verteilen oder Gas aus der Lampe liber die Entliiftung in den Raum austritt. Da das Gas in der
Lampe quecksilberhaltig ist, miissen Sie den Raum im Falle eines Lampenbruchs gut liiften.
Vermeiden Sie jeglichen Kontakt mit dem Gas. Wenn Sie das Gas eingeatmet haben, suchen Sie
umgehend einen Arzt auf.

B Wenn das Lampenglas bricht, kbnnen Glaspartikel in das Innere des Projektors gelangen. Wenden
Sie sich in diesem Fall an einen autorisierten Sharp-Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb
in lhrer Nadhe, um die beschédigte Lampe entfernen zu lassen und den sicheren Betrieb zu
gewdhrleisten.

Austauschen der Lampe

* Achtung

e Nehmen Sie die Lampeneinheit nicht direkt nach der Verwendung des Projektors heraus. Sie kénnten sich
andernfalls an der heiBen Lampe verbrennen.

e Mindestens eine Stunde nach Abtrennen des Netzkabels warten, damit die Oberflache der Lampeneinheit
vollstandig abgekuhlt ist, bevor die Lampeneinheit entfernt wird.

B Tauschen Sie die Lampe vorsichtig gemaB der Anleitung in diesem Abschnitt aus. *Sie kénnen sich
zwecks Austausch der Lampe auch an einen autorisierten Sharp-Projektor-Handler oder
Kundendienstbetrieb in Ihrer Nahe wenden.

*Wenn die neue Lampe nach dem Austausch ebenfalls nicht leuchtet, bringen Sie den Projektor zu einem
autorisierten Sharp-Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb in Ihrer Nahe.
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Ausbau und Installation

- - Lampeneinheit 1
der Lampeneinheit

AN-PH7LP1

Optionales

M info Zubehdr

e Sicherstellen, dass die Lampeneinheit am
Handgriff entfernt wird. Nicht die Glasoberflache
der Lampeneinheit oder die Innenseite des
Projektors berihren.

e Um Verletzungen oder Beschadigungen der
Lampe zu verhindern, sollten die folgenden
Schritte befolgt werden. ©)= STANDBY-Taste

o L6sen Sie keine anderen Schrauben, mit Ausnahme
der fir die Abdeckung der Lampeneinheit und die
Lampeneinheit.

(Nur die silberfarbigen Schrauben sind zu lésen.)

Lampeneinheit 2
AN-PH7LP2

1 Driicken Sie (@) am Projektor
STANDBY .
oder auf der Fernbedienung,

um den Projektor in den Standby-

Modus zu schalten.
e Warten, bis die Kiihlung abschaltet.

A\ Warnung!

e Die Lampeneinheit nicht sofort nach dem
Betrieb aus dem Projektor entfernen. Die
Lampe ist sehr heiB und kann Verbrennungen
oder Verletzungen verursachen.

e

2 Das Netzkabel abtrennen.

eDas Netzkabel vom Netzanschluss NSNS
abtrennen. ‘ @ @ @

¢ Die Lampe vollstédndig abkihlen lassen

< (etwa 1 Stunde).

WIRED RENOTE ’ ’
1002400~

3 Entfernen Sie die Abdeckung
der Lampeneinheit. §
e Ldsen Sie die Schraube (@), die die Netzkabel
Abdeckung der Lampeneinheit befestigt.
Entfernen Sie die Abdeckung der
Lampeneinheit ().

< Benutzer-Wartungsschraube
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Hinweise zur Lampe

4

N

Die Lampeneinheit entfernen.

e Lockern Sie die Halteschrauben an der
Lampeneinheit (zwei Schrauben pro
Lampe). Die Lampeneinheit am Griff
fest halten und in Pfeilrichtung
herausziehen. Die Lampeneinheit zu
diesem Zeitpunkt horizontal halten und
nicht kippen.

Die neue Lampeneinheit einsetzen.

e Die Lampeneinheit in das Fach fir die
Lampeneinheit driicken. Die
Halteschrauben anziehen.

¢ Achten Sie darauf, die Lampeneinheiten
AN-PH7LP1 und AN-PH7LP2 in das
richtige Fach einzusetzen.

Ersetzen Sie die Abdeckung der

Lampeneinheit.

eGleichen Sie die Lampeneinheit-
Abdeckung ab und schlieBen Sie diese,
indem Sie sie zuschieben. Ziehen Sie dann
die Benutzer-Wartungsschraube fest, um
die Lampeneinheit-Abdeckung zu sichern.

O >
L >
>

IS
U‘ ﬁ/ 7
ks

/A

Halteschrauben

AN-PH7LP1

AN-PH7LP2

Fiir Lampe 1

Fach fur
Lampeneinheit
AN-PH7LP1

Lampeneinheit
AN-PH7LP2

. Info

e Wurden Lampeneinheit und Abdeckung der
Lampeneinheit nicht ordnungsméafig
eingebaut, kénnen Sie das Gerat nicht
einschalten, auch wenn das Netzkabel mit
dem Projektor verbunden ist.

(D)-98

O
©

\Benutzer-Wartungsschraube



Ruckstellung des
Lampen-Timers

Den Lampen-Timer nach dem Lampenaustausch
zuriickzustellen.

. Info

e Stellen Sie sicher, dass Sie den Lampen-
Timer nur nach dem Austausch der Lampe
zurucksetzen. Wenn Sie den Lampen-
Timer zurickstellen und dieselbe Lampe
weiterhin verwenden, kénnte die Lampe
beschadigt werden oder explodieren.

1 Das Netzkabel anschlieBBen.
e Das Netzkabel am Netzanschluss des
Projektors anschlieBen.

D

2 Den Lampen-Timer zuriickstellen.

Fir Lampe 1

e Zum Rucksetzen des Lampen-Timers
fur Lampeneinheit AN-PH7LP1 die
beiden Tasten tsurr (D) und
gleichzeitig gedruckt halten und

zusatzlich die Taste @ am
Projektor driicken.
¢ LAMP1 100%"“ erscheint und zeigt
damit an, dass der Lampen-Timer
zuriickgestellt wurde.

Fur Lampe 2

e Zum Rulcksetzen des Lampen-Timers
far Lampeneinheit AN-PH7LP2 die
beiden Tasten @ws und
gleichzeitig gedrickt halten und

zusétzlich die Taste @ am Projektor

driicken.

o LAMP2 100%"“ erscheint und zeigt
damit an, dass der Lampen-Timer
.~ zurickgestellt wurde.

G
5]

NPUT 4

AUDI0©

10101
©
©e®

WPUT5 &5
S-VIDEO

100-2400~ ‘ . ‘ ”

r;xsm
H&V LENS
SHIFT-

Taste

Zur Netzanschluss —;

@ ON-Taste

Netzkabel

;;;;;;

§
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/Computer-KompatibiIitétstabelle

In der nachfolgenden Tabelle sind die mit diesem Projektor kompatiblen Signalcodes aufgelistet. Wenn die
Bilder verzerrt sind oder nicht projiziert werden kénnen, stellen Sie das Ausgangssignal ihres Compputers usw.
unter Bezugnahme auf die nachfolgende Tabelle ein.

¢ Mehrsignal-Unterstitzung
Horizontale Frequenz: 15-126 kHz

Vertikale Frequenz: 43—200 Hz

Pixel-Takt: 12—230 MHz
Synchronisationssignal: Kompatibel mit TTL-Stufe

e Kompatibel mit Sync-auf-Grin-Signal
e UXGA-, SXGA+- und SXGA-kompatibel bei
Fortschrittliche intelligente Kompression
¢ AICS (Fortschrittliche intelligente Kompression und
Expansionsystem)-Technologie zur Veranderung der GroBe

Im Folgenden finden Sie eine Liste von Modi, die dem VESA-Standard entsprechen. Dieser Projektor
unterstiitzt allerdings auch Signale, die nicht dem VESA-Standard entsprechen.

(D@-100

PC/ Horizontale | Vertikale PC/ Horizontale | Vertikale
“%\g/ Aufldsung Frﬁgﬁze)nz Fre(tﬂgnz St\gﬁgaArd Sl?;:lplon Anzeige Mvog/ Auflésung Fr?l?}-lljze)nz Frt?ﬁ;t)enz Séﬁgg\rd Sl?pvplol'l Anzeige
27,0 60 1.280x 720 | 45,0 60 v v
640350 | 315 70 1.280x 768 | 47,8 60 v v
37,9 85 v WXGA | 1.280x 800 | 62,7 75
7005350 270 60 1.360 < 768 | 47,6 60 v
31,5 70 1366 %768 | 47,8 60
27,0 60 v 54,3 60 v
640 %400 | 315 70 v 64,0 70
37,9 85 v v 64,1 72
27,0 60 v 1.152 % 864 67,5 75 v v
720 400 | 315 70 v 75,7 80
37,9 85 v v 77,3 85
VGA 26,2 50 90,2 100 Fcix:tsecul:gr:l:;he
315 60 v SXGA 54.8 60 Kompression
34,7 70 55 1152882 | 65,9 72
37,9 72 v v 674 74
37,5 75 v v 64,0 60 v v
640 480 [—3 8 v A Ll 70
47.9 % AngepaBt 1.280 x1.024 81 LA
53,0 100 80,0 75 v
61,8 120 91,1 85 v
78,5 150 108,4 100
80,9 160 SXGA+[1.4001.050 | 64,0 60 v v
100,4 200 74,7 52
PC 31,4 50 75,0 60 v
35,1 56 v v 81,3 65 v
379 60 v v UXGA |1.600x1.200 | 87,5 70 v
ws | 70 N e,
48,1 72 v v 93,8 75 v
46,9 75 v v 106,3 85 v
SVGA | 800600 | 537 85 v v MAC 138" | VGA | 640 x 480 34,9 67 Angepast
56,8 90 MAC 16" | SVGA | 832 x 624 49,6 75
64,0 100 | 48,4 60
— e MAC 19" | XGA | 1.024 x 768 0.0 s Echt
98,3 150 MAC 21" | SXGA | 1.152x 870 | 68,5 75
102,1 160 HP (WS) 1.280 x1.024 | 78,1 72 »
— o 1280 960 [—20 | 60 el F?l:ttz(\:lliq;:trll‘;he
35,5 43 v ws | SXGA| 859 85 Kompression
408 0 SUN (WS) 1.152 % 900 €09 €6
48,4 60 v v 71,9 76
56,5 70 v v
58,1 72
XGA | 1.024 x 768 £00 75 v ~ Echt
68,7 85 v v
735 90
77,2 96
80,6 100
98,8 120
1132 140



%Hinweis

e Je nach dem, welches Notebook Sie verwenden, kann das Bild méglicherweise nicht angezeigt werden;
ebenso tritt méglicherweise Bildrauschen im kombinierten (CRT/LCD)-Modus auf. Schalten Sie in diesem
Fall die LCD-Anzeige lhres Notebooks aus. Weitere Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung
Ihres Notebooks.

e Wenn dieser Projektor VGA-Signale im VESA-Format 640 x 350 empféangt, wird ,640 x 400“ auf der
Bildwand angezeigt.

e Wenn das RGB Flechtwerk-Signal projiziert wird und Sie der EINGANG1/2 mit ,Signaltyp“ zu ,,Auto” oder
»,RGB“benutzen, wird das Bild vielleicht nicht projiziert wie gewlinscht. In diesem Fall, EINGANG4 (Video)
oder EINGANGS5 (S-Video) wahlen.

DTV
Signal Horizontale Frequenz (kHz) Vertikale Frequenz (Hz) DVI-Support (HDCP-kompatibel)
4801/5251 15,7 60
480P/525P 31,5 60 v
540P 33,8 60
5761/625 15,6 50
576P/625P 31,3 50 v
720P/750P 45,0 60 v
720P/750P 37.5 50 v
10351/1125 33,8 60 Vv
10801/1125 33,8 60 v
10801/1125 28.1 50 v
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/Fehlersuche

Problem Uberpriifen Seite
o Das Netzkabel ist an keine Steckdose angeschlossen. 37
? e Das extern angeschlossene Gerat ist ausgeschaltet. —
° e Die ausgewahlte Eingangs-Betriebsart ist falsch. 45
o Kabel sind falsch an die Seite des Projektors angeschlossen. 27-36
Kein Bild und kein Ton oder | « Die Batterien der Fernbedienung sind leer. 17
Projektor startet nicht. o Der externe Ausgang wurde beim Anschluss eines Notebooks nicht eingestellt. 27
o Kabel sind falsch an die Seite des Projektors angeschlossen. 27-36
» Die ,Helligk.“-Einstellung ist auf Minimum eingestellt. 60
? e Die Funktion ,SCHWARZBILDSCHIRM* ist aktiviert. 50
L
Ton erscheint, aber kein Bild.
BN ¢ Die Bildanpassungen sind fehlerhaft. 60
IR (Nur EINGANG1, EINGANG2, EINGANG3)
" "\5‘;]7//:\ e Der Eingangssignaltyp (RGB/Komponente) ist falsch eingestellt. 63
/ot;\/g\/ (Nur EINGANG4, EINGANGS5)
e o Das Video-Eingangssystem ist falsch eingestellt. 76
Die Farbe ist schwach
oder schlecht.
o Scharfeinstellung vornehmen. 40
e Die Projektionsentfernung tberschreitet den 22
Scharfeinstellungsbereich.
o Das Objektiv ist beschlagen. Wenn der Projektor aus einem kalten in —
,;j’ _ einen warmen Raum gebracht oder die Raumtemperatur durch
“/((t, A Beheizen in kurzer Zeit stark ansteigt, kann sich Feuchtigkeit auf
&) ) dem Objektiv abschlagen und das Bild verschwommen sein. Bitte
fl?ﬁ “ stellen Sie den Projektor mindestens eine Stunde vor der Benutzung
——= auf. Wenn sich Kondenswasser bildet, das Netzkabel aus der
Das Bild ist verschwommen; Steckdose ziehen und warten, bis die Feuchtigkeit abgetrocknet ist.
Rauschen tritt auf. (Nur Computer-Eingang)
¢ Die ,Fein-Sync.” -Einstellungen (,Clock*-Einstellung) durchfiihren. 68
e Die ,Fein-Sync.” -Einstellungen (,Phase“-Einstellung) durchfihren. 68
e Schalten Sie die LCD-Anzeige lhres Notebooks aus. 101
o Je nach Computer kann Rauschen auftreten. —
» Kabel sind falsch an die Seite des Projektors angeschlossen. 27-36
e Die Lautstérke ist auf ein Minimum eingestellt. 46
e Die Funktion ,STUMMSCHALTUNG® ist aktiviert. 46
> ) ¢ Das ,Lautsprecher“-Menti ist auf ,OFF* gestellt. 73
Bild erscheint, aber
kein Ton.
Aus dem Gehduse kommen | ¢ Wenn das Bild normal ist, entstehen Gerausche durch Verziehen | —
manchmal ungewéhnliche des Gehauses aufgrund von Temperaturveranderungen. Dies hat
Gerdusche. keinen Einfluss auf den Betrieb.
Die Wartungsanzeige | e Siehe ,Wartungsanzeigen®. 94

am Projektor leuchtet
oder blinkt rot.
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Problem Uberpriifen Seite
Der Projektor kann nicht mit der | e Ist das ,Tastensp.-Stufe“-Men( auf ,Stufe A“ oder ,Stufe B* 85
ON- oder STANDBY-Taste am eingestellt, sind alle Sondertasten am Projektor deaktiviert.
Projektor eingeschaltet bzw. in Nutzen Sie zum Bedienen des Projektors die Fernbedienung.
den Standby-Modus geschaltet
werden.
Alle Tasten am Projektor | e Ist das ,Stack Einstellung“-Men( auf ,Slave” und das 18
und auf der »lastensp.-Stufe“-Meni auf ,Stufe B* eingestellt, sind alle 84
Fernbedienung sind Tasten am Projektor und auf der Fernbedienung deaktiviert. 85
deaktiviert. Fernbedienung an den Projektor anschlieBen und Projektor
Uber die Fernbedienung steuern.
Bild ist bei EINGANG1 | » Andern Sie die Einstellung fiir den Signaltyp. 63
oder 2 (KOMPONENTE)
grun.
Bild ist bei EINGANGH1, 2
oder 3 (RGB) rosa (nicht
grin).
Das Bild ist zu hell und | e Die Bildanpassungen sind fehlerhaft. 60
weiBstichig.
Der Lufter wird laut. ¢ Wenn die Temperatur im Inneren des Projektors steigt, lauft der | 9, 10
Lifter schneller. 93-95
Die Lampe leuchtet auch | e Die Lampen-Anzeige leuchtet rot. 94
nach dem Einschalten Tauschen Sie die Lampe aus.
des Projektors nicht auf.
Die Lampe erlischt
plétzlich wahrend der
Projektion.
Das Bild flackert o Falsch an den Projektor angeschlossene Kabel oder 27-36
gelegentlich. Fehlfunktion bei verbundenen Geraten.
o Wenn dies haufig auftritt, ersetzen Sie die Lampe. 97
Es dauert lange, bis sich | e Die Lampe muss in absehbarer Zeit ausgetauscht werden. Die 97
die Lampe einschaltet. Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht. Tauschen Sie
Das Bild ist zu dunkel. | die Lampe aus.
Fernbedienung nicht | ¢ Die Fernbedienung bei der Bedienung auf den 17
verwendbar. Fernbedienungssensor des Projektors richten.
e Fernbedienung eventuell zu weit vom Projektor entfernt.
o Falls direkte Sonne oder das Licht einer starken
Leuchtstoffréhre in den Fernbedienungssensor des Projektors
fallt, diesen vor starkem Lichteinfall geschitzt aufstellen.
o Eventuell sind die Batterien entladen oder falsch eingesetzt. 17
Batterien korrekt einsetzen bzw. durch frische Batterien ersetzen.

Dieser Projektor ist mit einem Mikroprozessor ausgestattet. Seine Leistung kann durch falsche
Bedienung oder Interferenz beeintrachtigt werden. In diesem Fall trennen Sie den Projektor vom
Netz und schlieBen inn nach mehr als 5 Minuten erneut an.
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/SHARP-Kundendienst

Wenn Sie beim Aufstellen oder beim Betrieb des Projektors auf Probleme stoBen, lesen Sie
bitte zuerst den Abschnitt ,,Fehlersuche” auf den Seiten 102 und 103. Wenn dieses
Bedienungssanleitung lhre Frage nicht beantwortet, wenden Sie sich an eine der unten
aufgelisteten SHARP-Kundendienststellen.

USA

Kanada

Mexiko

Lateinamerika

Deutschland

GroBbritannien

Italien

Frankreich

Spanien
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Pty. Ltd.
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Limited

(91) 11- 6431313
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KI’ echnische Daten

Produkttyp
Modell
Videosystem

Anzeigegerat

Standard-Zoomobjektiv
Projektionslampe
Eingangs(INPUT 1)-/
Ausgangs(OUTPUT)-signal-Komponente

Horizontale Auflésung
Eingangs(INPUT 2)-signal-
Komponente

RGB-Eingangs (INPUT 1/2)-/
Ausgangs(OUTPUT)-signal

Digitales RGB-Eingangssignal
(INPUT3)
Video-Eingangssignal
(INPUT 4)
S-Video-Eingangssignal
(INPUT 5)

Audio-Eingangssignal

Audio-Ausgangssignal
(AUDIO OUTPUT 1-5)
RS-232C-Buchse
LAN-Buchse

Pixeltakt

Vertikale Frequenz
Horizontale Frequenz
Audio-Ausgang
Lautsprechersystem
Nennspannung
Eingangsstrom
Nennfrequenz
Leistungsaufnahme

Leistungsaufnahme
(Bereitschaft)
Waérmeableitung

Betriebstemperatur
Lagertemperatur
Gehéause
I/R-Tragerfrequenz
Abmessungen (ca.)

Gewicht (ca.)

Ersatzteile

Multimedia-Projektor

XG-PH70X (mit Standard-Zoomobjektiv)/XG-PH70X-N (ohne Objektiv)
NTSC3.58/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL-60/SECAM/
DTV4801/DTV480P/DTV540P/DTV5761/DTV576P/DTV720P/DTV10351/DTV1080I

0,7" DLP®-Chip x 1

Anzahl der Bildpunkte: 786.432 Bildpunkte (1.024 [H] x 768 [V])

1,2 x Elektronik-Zoom/Fokuslinse, F1,8—-F2,0, f=25,6-31,3 mm (Standard Ausstattung mit XG-PH70X)
260 W x 2

15-Pin-Mini-D-Sub-Anschluss

Y: 1,0 Vp-p, negatives Sync., 75 Q terminiert

Ps: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert

Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert

750 Fernsehzeilen (DTV 720P)

BNC-Anschluss

Y: 1,0 Vp-p, negatives Sync., 75 Q terminiert

Ps: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert

Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert

15-Pin-Mini-D-Sub-Anschluss, 5 BNC-Anschluss: RGB getrennt/Komposit-Sync. (TTL)/
Sync. auf Grin-Typ analoger Eingang: 0-0,7 Vp-p, positiv, 75 Q terminiert
Horizontales Sync.-Signal: TTL-Pegel (positiv/negativ) oder Komposit-Sync. (nur Apple)
Vertikales Sync.-Signal: Wie oben

DVI-Anschluss (24-Pin), RGB (digital), 250—1.000 mV, 50 Q (HDCP-kompatibel)

RCA-Anschluss: VIDEO, Verbund-Video, 1,0 Vp-p, negatives Sync., 75 Q terminiert

4-Pin-Mini-DIN-Anschluss

Y (Luminanzsignal): 1,0 Vp-p, negatives Sync., 75 Q terminiert

C (Chrominanzsignal): StoB3 0,286 Vp-p, 75 Q terminiert

23,5 mm Stereo-Minibuchse, RCA-Buchse

0,5 Vrms, mehr als 22 kQ

23,5 mm Minibuchse

0,5 Vrms, weniger als 2,2 kQ

9-Pin D-Sub-Anschluss

8-Pin RJ-45-Modularanschluss

12-230 MHz

43-200 Hz

15-126 kHz

3,0 W (Stereo)

3,3cmrund x 2

100-240 V Wechselstromspannung

6,6 A (100 V Wechselstromspannung)—2,7 A (240 V Wechselstromspannung)

50/60 Hz

650 W (wenn ,Eco-Modus* auf ,OFF*) bzw. 570 W (wenn ,Eco-Modus* auf ,ON*) bei 100 V
Wechselstrom

620 W (wenn ,Eco-Modus* auf ,OFF*) bzw. 550 W (wenn ,Eco-Modus* auf ,ON“) bei 240 V
Wechselstrom

0,8 W (100 V Wechselstrom)—1,1 W (240 V Wechselstrom) (wenn ,Monitor Aus.“ und ,LAN/
RS232C* auf ,Ausschalten” gestellt sind)

2.440 BTU/Stunde (wenn ,Eco-Modus® auf ,OFF*) bzw. 2.140 BTU/Stunde (wenn ,Eco-
Modus* auf ,ON*) bei 100 V Wechselstrom

2.330 BTU/Stunde (wenn ,Eco-Modus® auf ,OFF*) bzw. 2.070 BTU/Stunde (wenn ,Eco-
Modus* auf ,ON*) bei 240 V Wechselstrom

41°F bis 104°F (+5°C bis +40°C)

—4°F bis 140°F (—20°C bis +60°C)

Kunststoff

38 kHz

16 5/32" x 7 3/32" x 18 35/64" (410 (B) x 180 (H) x471 (T) mm) (nur Hauptgerat)

16 5/32" X 7 37/64" x 18 35/64" (410 (B) x 192,1 (H) x 471 (T) mm) (einschlieBlich EinstellfiBe
und Projektionsteile)

XG-PH70X: 32,9 Ibs. (14,9 kg)

XG-PH70X-N: 30,3 Ibs. (13,7 kg)

Fernbedienung, Netzkabel fir USA, Kanada usw. Netzkabel fir Europa, auBler
GroBbritannien, Netzkabel fiir GroBbritannien, Hongkong und Singapur, Netzkabel fir
Australien, Neuseeland und Ozeanien, RGB-Kabel, Funkmaus-Empfanger , Objektivkappe
fur Standard-Zoomobijektiv, Projektorhandbuch- und Technische Referenz-CD-ROM,
Bedienungsanleitung

Bedingt durch fortlaufende technische Verbesserungen behélt sich SHARP das Recht vor,
das Design und die Spezifikationen ohne vorherige Ankiindigung &ndern zu kénnen.

Die angegebenen Leistungswerte stellen die Nennwerte einer in Serienherstellung
produzierten Einheit dar. Geringe Abweichungen bei einzelnen Geréaten sind méglich.
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/Glossar

Auto-Sync. (Seite 70)
Optimiert projizierte Computerbilder durch die
automatische Einstellung bestimmter Eigenschaften.

Bild in Bild (Seite 74)
Durch die Bild in Bild Funktion kdnnen zwei Bilder auf
der selben Projektionsflache angezeigt werden. Die
Bildeingabe eines Videos kann durch ein eingefligtes
Bild angezeigt werden, indem die Hauptbildeingabe von
einem Computer aus Uberlappt wird.

Bildmodus (Seite 60)

Verbesserungsfunktion fur die Bildqualitat, die ein
deutlicheres Bild durch Aufhellen der dunklen und
weniger sichtbaren Bildteile bietet, ohne dass die
Helligkeit der helleren Bildteile beeinflusst wird. Vier
verschiedene Betriebsarten kénnen ausgewahit
werden: STANDARD, PRASENTATION, KINO und
EIGENES BILD.

Bildseitenverhaltnis (Seite 48)
Verhaltnis von Breite und Hohe eines Bildes. Das
normale Seitenverhaltnis eines Computer- und
Videobildes ist 4:3. Es gibt auch Breitwand-Bilder
mit einem Seitenverhaltnis von 16:9 und 21:9.

Clock (Seite 68)
Taktgeber-Einstellungen werden zum Regulieren
von vertikalem Rauschen verwendet, wenn der
Pegel des Taktgebers falsch ist.

C.M.S. (Farbverwaltungssystem) (Seite 64)
Diese Funktion erméglicht eine individuelle Einstellung
der Farbcharakteristika von sechs Farben (R: Rot, Y:
Gelb, G: Griin, C: Zyanblau, B: Blau, M: Violett)

Farb Temp (Farbtemperatur) (Seite 61)
Diese Funktion kann zur Einstellung der Farbtemperatur
entsprechend dem in den Projektor eingegebenen Bild
verwendet werden. Verringern Sie die Farbtemperatur
flir warmere, rétlichere Bilder mit natlrlichen Hautténen
oder erhéhen Sie die Farbtemperatur fir kaltere,
blauliche Bilder mit heller Wiedergabe.

Fortschrittliche Intelligente Kompression (Seite 100)
Hochqualitative Verdnderung von Bildern mit
niedrigeren oder héheren Auflésungen, um sie an die
urspringliche Auflésung des Projektors anzupassen.

Grésse andern (Seite 48)
Erlaubt die Anderung und Einstellung der Bild-
Wiedergabe-Betriebsart zur Verbesserung des
eingegebenen Bildes. Sechs verschiedene
Betriebsarten kénnen gewéahlt werden: NORMAL,
VOLL, PUNKT FUR PUNKT, UMRANDUNG,
STRECKEN und SMART STRECKEN.

Hintergrund (Seite 77)
Projiziertes Anfangsbild, wenn kein Signal
eingegeben wird.

Phase (Seite 68)
Die Phasenverschiebung ist eine Zeitverschiebung
zwischen isomorphischen Signalen mit derselben
Auflésung. Wenn der Phasenpegel nicht richtig ist,
flimmert das projizierte Bild fur gewdhnlich horizontal.

(D)-106

Progressiv (Seite 62)
Mit der Progressiv-Anzeige wird ein besseres
Videobild projiziert. Drei verschiedene
Betriebsarten kénnen gewéhlt werden: 2D
Progressiv, 3D Progressiv und Film-Modus.

Punkt fur Punkt (Seite 48)
Eine Betriebsart, bei der Bilder mit ihrer
urspriinglichen Auflésung projiziert werden.

Smart Strecken (Seite 49)
Projiziert das Bild auf einem 16:9-Bildschirm,
indem nur die Umgebungsbereiche vergréBert
werden und das 4:3-Bildformat in der Bildmitte
aufrechterhalten bleibt.

sRGB (Seite 64)

Ein internationaler Standard der Farb-Reproduktion,
der durch die IEC (International Electrotechnical Com-
mission) geregelt wird. Da der festgelegte Farbbereich
von der IEC bestimmt wurde, andert sich die Farbe
entsprechend den DLP-Funktionen, so dass die Bilder
in einem natdrlichen Farbton basierend auf dem
urspringlichen Bild angezeigt werden, wenn ,Forb“ auf
,SRGB" gestellt wird.

Stack Einstellung (Seite 84)
Mit der Einstellung fur die Stapelprojektion kann die
Helligkeit eines Bildes, durch das stapeln mehrerer
Projektoren und die gleichzeitige Projektion des selben
Bildes, erhéht werden. Die Projektoren kdnnen bedient
werden, indem Sie einen als Master und den anderen
als Slave festlegen.

Strecken (Seite 48)
Modus, der ein 4:3-Bild horizontal streckt, um es
vollstandig auf der 16:9-Bildwand anzuzeigen.

Systemsperre (Seite 79)
Wenn der im Projektor festgelegte
~Schlisselcode” nicht korrekt eingegeben wird,
funktioniert der Projektor auch dann nicht, wenn
Signale eingegeben werden.

Tastensp.-Stufe (Seite 85)
Betriebsart, die der Sperre der Tasten auf dem Projektor
dient, um unbefugte Einstellungen zu verhindern.

Trapezkorrektur (Seite 41)
Eine Funktion zur digitalen Korrektur eines verzerrten
Bildes, wenn der Projektor in einem bestimmten Winkel
zur Bildwand aufgestellt ist. Glattet die unregelmaBigen
Kanten von trapezverzerrten Bildern und komprimiert
das Bild nicht nur horizontal, sondern auch vertikal unter
Beibehaltung des 4:3-Seitenverhéltnisses.

Umrandung (Seite 48)
Projiziert ein 4:3-Bild auf eine 16:9-Bildwand und
hélt das 4:3-Bildformat aufrecht.

Verschieben des Objektivs (Seite 38)
Diese Funktion erméglicht durch horizontales und
vertikales Verschieben des Objektivs das Anpassen
der Position des projizierten Bildes auf die Position
der Bildwand.
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